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ZONE 


ラムダ 


GRAND 

CLIEF 


93m kso 

788 9 mO 


N.H 

リカングラフィティー（神奈川） 




THK ■へなたけ 

(愛知） 


34A 

33； 


N 0.2 
N 0.3 

N 0.4 32,8ブ0，53(^ 

N 0.5 3 h 364,4 


G'z-KBN 

ホワイト八ウス宿崎店（福岡） 

BLK-VEG 

ゲームセンターポパイ検見川店（千葉） 

IRM 

オレンジ八ツトとなみ店（富山） 

TOSHIAKI 

ゲームえの木（高知） 


N 0.2 

N 0.3 

N 0.4 

N 0.5 


ぼ 

37 5 SS 7 5 OSO _HF 
36 9 SB3J30 SR 


35,226, 




PLC 大久保店（千葉） 

G-M3 

ファインプレイ（神奈川） 

RX-TO. 

イー^トランドファミリーかザン（岡山） 

ISO 

^ 遊 ' S 西川口店（境玉） 



V 


GENESIS 


クシー 


S 


GREAT 
FORTRESS II 


■あ一る えす 

(愛知） 


©似！— ^40AT5 9 530 % _ 

N0.2 43 ， 152 ，严 N0.2 39,7 m 拜 

N0-3 42,510,360 PHGSY^XG N0 . 3 36M^SGO ァミ^^ 長野） 

N0.4 45,035 ,7SO no.4 

N0.5 47,550,7 50 Nis-SLTK-Pon* N0.5 机轉 2,790 


(栃木) 


オミクロン 




ァ AX •ラポ（茨城） 

t ••錢 八王子魚協組合 

W 90 DHA 

げミュー;スペース UFO 凍京） 

N 0-2 5^428.280 ABC^SAKl 

N 0.3 5 S ； 897,6204 

NO-4 52 學⑽會 ■ 

トライアミューズ^ントタ 1 ^-凍京） 


Es 

i n プリンス（静岡） 


N 0.5 51,477，i 


戰豁 i 繼 S 看雜？ 


今回も全国の Ver . 2設置店 
から、プレイヤーの気迫十分の申 
請が数多く届きました。 

全ゾーンこれでもかこれでもか 
と言わんばかりの混戦模様です。 
どのゾーンもノーミスクリアはも 
ちろんのこと、高レベルの稼ぎテ 
クニックも、当たり前のように決 
めているようです。 

そのなかで、前回に続きトップ 
の座に輝いたのは、ゾーン以の T 


HK — へなたけ氏（愛知）と、ゾ 
—ン〇のノ V 王子魚協組合 D H A 氏 
(東京）の2名。はたして次回の 
最終集計でも、王座を守りきるこ 
とができるのでしようか。 

戦いもいよいよ大詰め。 

稼ぎテクニックを駆使して、最 
強の称号“ゴールドホーク”を得 
るプレイヤーは、果たして誰なの 
か？ 

次回、最終結果に注目です。 


いよいよ年末最終号 （1/3 CK 2/15合併号）にて、最終結果発表。要チェック！ 
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SNK の新作武器格闘とい 
うことで期待、注目度の高い 
月華の剣士。従来の格闘ゲ— 
厶で馴染みの深いシステムが 
詰め込まれ、非常に遊びやす 
い印象を受ける。しかし新シ 
ステ厶である「弾吉」など、 
理解しておかなければならな 
いことも多い。 

そこで今回は基本的なシス 
テムと弾吉に関して説明して 
いこう0 


始めに選択した「力」か「技」 
かの剣質の違いによつて、使 
える奥義の種類が変わつてく 
る。 

どちらの剣質でも、体カゲ 
—ジ赤点滅時(体力が4分の 
1以下)ぁるいは剣質ゲ|ジ 
(画面下のゲ—ジ ) MAX 時に 
「超奥義」が使える。これは従 
来の超必殺技に相当するもの 

だと考えてもらつてかまわな 
、〇 

そして体カゲ—ジ赤点滅 
時+剣質ゲージ MAX 時には、 
「力」なら潜在奥義、「技」な 
ら乱舞奥義が使える。 

潜在奥義は従来の潜在能力 
や、 MAX 時の超必殺技とい 
つた感じ。乱舞奥義は「技」 

の持つ「連殺斬」の発展版の 


体力4分の1以下、；ゲ—ジ MAX で 
潜在 or 乱舞)奥義を使えるぞ。 


よ一つなものだ。 

このあたりの詳細は「力」 
と「技」の比較のベ—ジを參 
照してもらいたい。 

ジャンプは基本的に2種類 
(ノ—マル、小ジャンプ)で、 
それにダッシュからのジャン 
プで飛距離が伸びる。最初の 
- つちはズ—厶イン、アウトの. 
関係で距離感をつかみにくい 
と思-つので、これは早めに慣 
れる必要ありだ。 

空中ガ I ドに関しては垂直 
とバックジャンプのときのみ 
可能。地上技と|部の必殺技 
に対しては空中ガ—ドできな 
いので、空中が絶対安全とい 
5わけにはいかないだろ|つ。 


月華の剣士のボタン配列は 
A から順に、弱斬り、強斬り、 
蹴り、弾きとなつている。こ 
れらにレバ—入力を加えるこ 
とにより、単体で押したとき 
と違一つ技が出るよ|つになつて 
いる。具体的には、 
t+A 

リ—子の短い弱斬り。 

• 蜂+巳 

リ—チの長い強斬り。 

•峰 +C 

相手を端まで吹$飛ばす蹴 
り 0 ' 

?+c 

ダウンさせる足払い。 

•巳 + C 同時押し 
中段(しやがみガ—ド不可) 
技。 

となつている。 

巳 + C の中段技は、「力」だ 
とヒットすると吹つ飛んでし 
ま一つが、しやがみガード状態 
で食ら-つとよろけ状態になつ 
て、そこに追い打ちすること 
が可能。ただし食らつたほ一つ 


もレバガチャでよろけを回復 
できる。「技」だと食らつたと 
きの状態に関係な<、普通の 
食らいポ彳ズになる。 


「力」の中段を直接食ら^と吹つ 
飛•ふが、 


しや.がみガ—ドで食らうとよろ 
けポーズになる0 


蠢 
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ダウン，しだら移動起き上がり(ダウ 
:.ン中レバ— _ or 峰)ができるぞ。 








































燁さの成否 | 

通常技 

必緻支 

X 

上段 

中段 

下段 

上段 

中段 

下段 

通常技弾き 

上段 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

下段 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

必雛弾き 

上段 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

下段 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

〇 





それでは、月華の剣士の最 
大のゥリになると思ねれる弾 
きシステムの説明に入ろ I つ。 

弾きには通常技弾きと必殺 
技弾き' そしてそれぞれに立 
ち、しやがみかあるので、都 
合4種類の弾ぎ動作が存在す 
る(モーシヨンは立ちとしや 
がみの01種類)。 

弾キ J が成功した場合、相手 
は弾かれポーズにな〇、一瞬 
無防備な状態になるので、そ 
こに攻撃を叩きこむことがで 
キ J る。 

もちろん通常技から連続技 
を入れることもできるが、攻 
撃を弾いたとぎに再度 D ボタ 

ンを押すことで、固有の弾き 

攻撃が出る。これはキャラや 

剣質ごとに性能が異なり、普 

通の食らい状態にしたり、吹 
つ飛ばしたりといラ効果があ 
る。これもキャンセル可能で、 

ここから連続技が入ったりす 

るキヤラもいるのだが、詳し 

いことはまた次号以降で紹介 

したいと思う。 



空中攻撃を弾くと、相手は 
空中で食らい判定を持った状 
態になり、そこに追い打ちを 
することでダメ—ジを与えら 

れる(弾いただけではノーダ 

メ I ジ)。 

弾きを入力したのに、相手 

が攻撃してこなかった場合に 
は、攻撃避けのよ一つなモ—シ 
ヨンが出て、それが隙となっ 

てしま一つ。その間はもちろん 

無防備なので、飛び道具や投 

げなどを食らつてしまうので 

要注意だ。 


それでは次に通常技•必殺 
技、上段•下段といつた属性 
の違いに移ろ一つ。 

D ボタンを押したときのレ 
パーの方向によつて弾吉の属 
性が変わるよ I つになつていて、 
それぞれの対応は、 

• 上段通常技 
Nor_+D 
•上段必殺技 
峰 +□ 

•下段通常技 
#or 黍 +D 
•下段必殺技 

となつている。基本的に上段 
か下段かは、立ちガ—ドが可 
能かどうかということと関係 
しているが、キヤラによつて 
ぽ「しやがみ大斬りは立ちガ 
—ドでキ j るが、下段弾キ j じや 
ないと弾けない」といつたよ 
I つなものもあり、 I 言では言 
い表せない部分もある。 



種の 


必殺技弾きともにモ—シヨン 
や隙は同じになつていて 、0 
キ J を入力すると吉は必殺技弾 
$を入れておくのが原則とな 
る。 


また通常技弾きは通常技し 
か弾けないが、必殺技弾きは 
通常技•必殺技ともに弾ける 
よ一つになつている。現時点(開 
発バ—ジヨン)では通常技. 
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剣寅特性 

一、萵攻擊力 * 

一、削り能力 一、羿華 
一、浮かせ能力一、潜在興親 
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月華の剣士 







力と技で明らかに違ラのは、 

その攻撃力の差であろ5。攻 

撃力は技の1 • 5倍ほどあり、 

攻撃力の高いキヤラほど、違 

いがはつきひ出る。 

攻撃力の差はすべての攻撃 

に適用され、通常技、必殺技、 
投げ技どれも攻撃力がアップ 

するぞ。 


剣士たるもの、剣質を理解してから死合に挑むべし。剣質を見誤る者 LUi 
死が待っているであろ-つ。 


殺技をキャンセルして、超奥 
義を出すことがで4 TJ る。この 
能力を、昇華と呼ぶ。 

昇華のやり方は、まずキャ 
ンセルできる必殺技(すべて 
の必殺技ではない)を出し' 
ヒツトした瞬間に、超奥義を 
入力すると、キヤンセルして 
技が出るのだ。 


華麗なる連携 



度奥 
速舞 
技乱 


能 

レ 

力 1 ZJ 
能ン 
性携ヤ 
特連キ 




綱 _ 


違い、 A ! A ! 日という基本 
ル—卜以外にも、多くの連携 
を持つキヤラもいる。その代 
表的なキヤラが李烈火であり、 
このキヤラの連携は飛び抜け 
て多いぞ。 


体力赤点滅、剣質ゲージ M 
AX のとさに、潜在奥義を使 
5ことができるぞ。潜在奥義 
の攻撃力は半端ではなく 、I 
発逆転のチヤンスはいつでも 
あると思つてほしい。 



技は攻撃力こそ少ないが、 
それを補一つ能力がある。それ 
が連携能力である。連携能力 
とは通常技をある特定の順番 
で出すと' 自動的につながる 
よ5になつているものだ。 
特定の順番はキヤラごとに 


連続技を知る上で欠かせな 
いのが、通常技キャンセルの 
有無。このキャンセルでキしる 
通常技が、力に比べて多いの 
が技の特徴のひとつだ。 

力ではキャンセルでぎなか 
つた通常技も、技ならばキャ 
ンセルできるものもあるので、 
各自で確認してもらいたい。 
また、連携にもキャンセルで 
キ J るものもあることを覚えて 
おこう。 


力と技を比べてみて、意外 


必殺技をガ—ドさせれば、 

体力が削れていくのは、 2 D 

格闘の基本。だが力を選んだ 

場合には、通常技をガ—ドさ 

せるだけでも体力を削ること 

がでぎるのだ。 

必殺技の削りでも十分なの 

だが、通常技の削りも侮れな 

い。通常技の削りで決着、な 

んて場合もざらだ。 


巳 + C の中段攻撃を当てた 

とき、力の場合には相手を浮 


ONE POINT 

力と技の相違点 


力だから強い、技だから連 
携と、はっきり区別できるも 
のが多いが、決め付けること 

がでキ j ないものがいくつかあ 

る。そのひとつとして、必殺 
技の変化が挙げられる。必殺 

技の性質や軌道などが、剣質 

によって違-つ場合もあるのだ。 

わかりやすいのがあかりの 

泥田坊で、その軌道がはっき 

りと違 - つ。また、出の速さが 

力のほ一つが速いキヤラなども 

いるので、技だから速い、と 

は言い切れない部分もあるの 

だ。 



力と技で、必殺技の性質が変化 

するものちある。この違い、わ 

かるかな? 


担当：桃 

と気が付告にくいのが、通常 
技のスピードだ。剣質が技の 
場合だと、 I 部の攻撃が若干 
速くなるぞ。 

どれも微妙な差なので大吉 
な違いは見つからないが、技 
のほ/つが連続技がでぎやすい、 
などが出てくるだろ5。 



力に潜在奥義があるよ5に、 
技にも乱舞奥義とい/つ最後の 
切り札がある。使える条件は 
体力赤点滅、剣質ゲ—ジ MA 
X のとキ J だ。コマンドは全キ 
ヤラ共通で' 會畢 A + 日とな 
0ている。 

この乱舞奥義を使5と通常 
技、必殺技の出が速くなり、 
技を次々と出すことがでキしる 
ようになるのだ。必殺技を連 
発するだけでも連続技がでさ 
るので、 I 度使ってその気持 
ち良さを味わつてほしい。 



乱舞奥義中は、好きな技を次々 
と出すこと♦かできる。意外な連 
続技ができ芝 1 0するぞ。 


v-laltA る ^ r 

かしたり、よろけさせること 
ができるキヤラもいる。浮か 
した相手には、必殺技などで 
追い打ちすることも可能だぞ。 
ただし、現段階では有効な攻 
擊は見つかつていな U けどね。 



なんと力ならば、特定の必 



必殺技がヒツトしだ瞬間に超奥 

義の nf >> ドを入力すれば…、 



キヤンセルして超奥義が出るの 

だ。連続技になる場合ちあるぞ。 






























































武器あり必殺技 


技名 

コマンド 

備考 


一刀•疾風(いっと〇•はやて） 

零♦蜂+ Aor 巳 

弱•強で弾の腳スピ-ドが違う 


一刀•空牙(いっとう •< ラが） 

岭攀 ，+Aor 巳 

対空技 


一刀•連刃 i (いっとケれんじんざん） 

尊#和 + AorBGi 続 3 SA 7]) 

3回入力の突進技 


一刀•里討(いっと^•あら^ち） 

(接近) 

麵いの雛追い打ち可 

超 

活心•彌(かっしん•ふくりゆう） 

厚'和#岭 +AB 

一力所に多数の雷を落とす 


活心•彌(かっしん•こうりゆう） 

唇' ♦>' 岭 +B 

広範囲に雷を落とす 


梅(覚醒前） 槻(覚醒後) 


武器あり必殺技 


技名 

二^ンド 

備考 


思明•疾風(しんめい•はやて） 

摹♦岭 + Aq 「 巳 

弱•強で彈の脇ピードが違う 


震明•空牙(しんめい•くうが） 

岭屦 ，+ Ao 「 巳 

対空技 


晨明•連刃斬(しんめい•れんじんざん) 

辱 >^+ AorB ) 

3回入力の突進技 


晨明•嵐討(しんめい•あらうち） 

(接近)和，♦♦岭 +C 

投げ扱いの打■追い打ち可 


活心•棚(かっしル•ふくりゆう） 

黍，和#哞 + A 巳 

一力所に多数の雷を落とす 


活心•醒 g (かっしん•せいりゆう） 

畢♦•♦辱，" ^+ A 巳 

剣を巨大化して振り下ろす 


娜•冗薄(かっしん•こうりゆう） 

黍#和'岭+巳 

広範囲に雷を落とす 


活心•黼(かっしル•そうりゆう） 

舉♦岭擧♦蛑+巳 

突き技から巨大割3段斬り 



覚醒前に使えたモノなので、特 
に解説はなくてもいいだろう。 



•活心•蒼龍 


I 度突進して、これがヒッ 
卜すると突き技を入れてから 
醒龍と同じよ-つに巨大化させ 
た刀で叩ぎ斬る。なかなか決 
めにくいのが難点だが威力は 
抜群。 



•晨明•空牙 

電撃をまとった空牙。対空 
性能が良くなっている。疾風 
と組み合わせて使 I つといい。 
•晨明•連刃斬 
3段目な どに 演出的な違い 
があるが、とくにこれといつ 
た変化はない。 

•晨明 • 風討 

これも覚醒前と大キ」な違い 
はないよ I つだ。 

•活心•醒龍 
刀を巨大化させて振り下ろ 
し、 I 気に両断する。見た目 
の演出も凄いが、そのカバ— 
範囲の広さがまた驚異的。た 
だし威力は低め。 


^ 1 : 



覚醒後 


いと 
扱る 
にす 
常醒 C 
非覚そ 
で。る 
プ楓が L 
ィい上 A 
夕すも K 
準ゃ感： 

標酿1 

楓は覚醒前、覚醒後を合わ 
せると結構な技数になるが、 
それほど大吉な変化はないの 

で操作自体に支障はないだろ 

I つ。 




•1刀•疾風 

地面を這うよ一つ -'( C して進む 
飛び道具。いたって普通の飛 
び道具だが、出るまでが若干 
遅いのと、跳び越されやすい 
のが弱点。 


泡 



り.つ 
およ 
とち 

• I 刀•空牙 

刀を振り上げつつ上昇する 

対空必殺技。対空性能はそれ 

ぼど良くないが、ヒツト中に 

追加入力をすることで威力 U 

P をはかることがで$る。 



•一刀•連刃斬 

前方へ斬りつけつつ前進す 
る移動攻撃技。3回まで連続 
入力を受け付けているが、ガ 
I ドされているときなどは2 

回目あたりでやめるのが：：い。： 
•1刀•嵐討 
いわゆるコマンド投げ。複 
数の打撃を入れた後、相手キ 
ヤラを空中へ打ち上げる。空 
中の相手キヤラへは追い打ち 
を入れることがで吉、空牙、 
あるいは超必の伏龍がおすす 
めだ。 

•活心•伏龍 

目の前に I 本の落雷を.落と 

す、対空向吉の超奥義。確実 

に決めるなら、前述の嵐討か 

ら素早く入力して出そう。 


/I1-C-- 


y.is 


変わってくる。それと重要な 
ことに、 

J 見醒中は時間で体力が減っ 
ていく‘』 

|度覚醒してしま5と、な 
にちしていなくてちどんどん 
体力が減っていってしまうの 
だ。ただしこれで自動的に死 
んでしま5ことはないのでそ 
のへんはご安心を。 

ちなみに覚醒時の発動グラ 
フイツクには攻撃力があつて、 
ガ—ド不能となつている。接 
近戦時に I つま <使一つと確実に 
覚醒できて効果的だ。 


•活心 • 几龍 

〒田光が画面を上下に縦断し 
ながら、前方へと突吉進んで 
いく派手な潜在奥義。広範囲 
を力、八—する I つえ、潜在だけ 
あつてその威力は絶大。 


_ 







覚醒すると、具体的には通 

常技と必殺技の一部が変化し、 

ものによつては性能が微妙に 


•晨明•疾風 

グラフィツクが電撃状にな 

り、弾速が up 。 スキも少な 

くなつて「飛び道具！対空技」 

がやりやす<なつている。覚 

醒したらとりあえずこれだ。 






























































武器あり必殺技 



技名 

コマンド 

備考 


逸刀•朧（いっとう.おぼろ）.上段 

畢♦麵 +A (タメ可） 

対空の抜刀攻撃 


逸刀.朧（いっとう.おぼろ）.中段 

辱 # + B (タメ可） 

通常の抜刀攻撃 


逸刀•朧（いっとう.おぼろ）.下段 

辱 (タメ可） 

下方へ抜刀攻撃 


逸刀 • 新月（いっとろ.しんげつ） 

峰攀令 +A 

出が早 <ij ー チが短い 


逸刀•新.裏（いっとう.しんげつ.うら) 

峰#令 +巳 

出が遅くリーチが長い 


逸刀 • 月影（いっと*5 • つきかげ） 

•♦蜂 + Ao「B (連続3回入力) 

3回入力の突進技 


帯刀 • 歩月（たいとう • ほげつ） 

W 黍 +A 

相手の中心点から208ドットの位置に出現 


帯刀 • 歩月（だいとろ*ほげつ） 

♦辱 +巳 

相手の中心点から80ドットの位置に出現 


帯刀 • 歩月（だいとう • ほげつ） 

.•黍 + C 

相手の裏に回り込み、中心点から80ドットの位置に出現 

超 

活殺 • 十六夜月華（かっさつ，いざよいげっか） 


その場で朧の乱れ打ち 

潜 

活殺.乱れ雪月華（かっさつ.みだれせつげっか) 

峰黍令黪 +巳 

突進系の連続斬り 



活殺 • 十六夜月華は朧の乱れ擊 
ちだ。 



守矢技コマンド表 


. 活殺 • 乱れ雪月花は残像を引< 
ほどの高速乱舞斬り。 


■翁 ■国 11111 


月華の剣士 


響 





ボタンを押すことで、 

撃から再び抜刀待機モ—シヨ 
ンに移行することができ、続 
けざまに抜刀攻撃を繰り出す 
ことができる。 


• 逸刀•新月 

頭上に弧を描くように剣を 



•活殺•十六夜月華 

超奥義。超高速で朧を 16 発 

繰り出す。連続技にもなるが、 

全段ヒツトしないことが多く、 

スキも大ぎいので使いどころ 


いキ J 、 ヒツトすると乱れ斬り 
を放つ。出が早いので連続技 
にも使えるぞ。 




対空だけでな^^使 

ぃ撃がぃぃ。4 

弱の新月は出が早いかわり 
にリ—チが短く、強の新月(新 
月•裏)は出が遅いかわりに 
リ—チが長い。 

•逸刀•月影 

踏み込みながら斬り込んで 
いく突進技で、\3回連続入力 
が可能。弱のぼ I つは出が早い 
ので連続技に使える。強のぼ 
うば踏み込み距離は長いのだ 
が、出があまりにも遅<て連 
続技に使えないので利用価値 
はイマイチ。 

月影は一発、2発止めから 

別の必殺技を出せるので、月 
影2発止め，！>朧で追い打ちや 
月影1歩月で移動といつた卜 
リツキ I な動きもできる。 
•帯刀•歩月 

その場から消えて瞬間移動 
する移動技。押すボタンによ 
つて出現する位置が変わり、 

A だと相手から離れたところ、 
已だと相手の目の前、 C だと 
相手の後ろに回りこんだとこ 

ろに現れる。 

出現時にはややスキがある 

ものの、端から脱出したり、 

起き上がりに撹乱したりと使 

い道は幅広い。 

出現と同時にボタンを押す 


に気を付けよ-つ。 

• 活殺•乱れ雪月花 
潜在奥義。走つて突進して 


活殺 P 


れるか？ 




とな 
さ I 〇 
長キだ 
のッ鍵， 

チリがバ 
I 卜技:〇 5 

J §当 

丨_移担 

守矢は.長い剣と遠い間合い 
を I 気に詰める必殺技•移動 
技を使い、遠近変幻自在の闘 
いがで$る。 

通常技などの細かい使い方 
などは次号以降で扱 I つとして、 
今回は必殺技の性質を説明し 

よう0 


鬪台 IV 衮鑲一/する 


•逸刀•朧 

朧は居合抜キ j のよ一っに剣で 
なぎ払5抜刀攻撃で、上段. 
中段•下段の3方向に撃ち分 
けることがでキ J る。 

上段は斜め上方に攻撃する 

ので対空技として使える。中 

段は横方向に伸び、リーチも 
最長なので地上の相手に対し 
て強い。下段は足元を狙 I っの 

で、立ちガードできないよ I っ 

になっている。 

また朧は発動前のモーシヨ 
ン(柄に手をかけた状態)で 
ボタンを押しっぱなしにする 
ことで溜めを作ることがでキ J 、 
その押した時間によってリー 
チ、攻撃力、ヒット数が増え 

る。その抜刀待機中に D ボタ 

ンを押すことで溜めモ—シヨ 

ンを解除することができるの 

で、朧をフェイントに使うこ 

ともできるぞ。 

さらに抜刀の発動後すぐに 








































































@ 距離戦がメイ 
@ンとなりそう 
なキヤラ。槍さば 
吉の名手となれ！ 

担当：ワイルダー KEI 





これはレノ X — 前入れの強攻擊。 



瞬雪斬での追い打ちが可能だ。 



武器あり必殺技 


技名 

コマンド 

備考 


氷刃 

(ひよラじん） 

♦ ♦峰 + Ao 「 巳 

敵に当たると相手 
を凍らせる 


霜華 
(そ^か） 

畴零％ + Ao 「 巳 

大きな氷柱を出す 
対空技 


瞬雪斬 

(しゆんせつざん） 

##_+ Ao 「 巳 

突進技 


氷鏡 

(ひよろきよろ） 

麵♦畢♦峰 +C 

弾を跳ね返す 


垂斬 

(しすりぎり) 

(接近) 

投げ扱いの打撃技。 
追い打ち可 

超 

雪風卷 
(ゆきしまき） 

畢療_♦畴 + A 巳 

度も斬りつけ打 
ち上げる 

潜 

真•雪風巻 
(しんゆさしまさ） 

♦♦麵#畴+巳 

吸い込み、氷を落 
として大ダメージ 


雪コマンド表 


小：技€生かし：て 

§ss$! 

r --- —- - -1 


雪は槍術の使い手だけあつ 
て、弱攻撃と強攻撃、ともに 
リ—チの長い攻撃を繰り出せ 
る。その分、硬直時間はほん 
の少しだけ長めである。立ち 
攻撃はレバ—を立ちガ—ド方 
向に入れることによつて、槍 
を使わないで攻撃する正拳突 
杏となる。これが強攻撃にな 
ると、レバ—を前に入れるこ 
とで横に槍を突き出す。蹴り 
攻撃でもレバ—入れ技はあり、 
ニユ—トラルかガ—ド方向だ 
とダウンしている相手にも当 
てることのでキ J る踏みつけ技 
となり、前で吹つ飛ばし技、 
真下またはしやがみガード方 
向で足払いとなる。斜め前下 
に入れれば、転ばすことので 
きる足払いとなる。 


くから出してしまうと攻撃さ 
れてしま一つ。近距離戦で出し 
てみるといいだろラ。 




この足払いには、キヤンセルを 
かけることが可能だ。 


热ぐな iA & l 萑/ 

iEic 


前号でも少し触れたが、雪 
はその名にちなんでか、氷の 
属性を持った必殺技を使用す 
る。武器を持つているときの 
必殺技は、全部で5つ。氷刃 


® 槍の穂先のような形をした 
氷の飛び道具で、ヒットする 
と少しの間だけ相手キャラを 
凍らすことができる。もちろ 
ん'この凍つているキャラに 
攻撃を加えることは可能だ。 

しかし、弱ボタンで出すと 
氷刃が出るまでに間があるの 
で、しやがみ弱攻撃にキャン 
セルをかけて出しても飛び道 
具が出る前に攻撃されたりジ 
ャンプ攻撃をくらつてしまう。 
強ボタンで出すといくらか速 
くなるのだが、それでも他キ 
ャラと比べると出るのは遅い。 
が、これは他の必殺技を出す 
ことによつて、相手の反撃の 
タイミングを狂わすことがで 
きる。たとえば、次に紹介す 
る霜華とい|つ必殺技。弱ボタ 
ンで出すと地面から出てくる 
氷柱が速いので、通常技キヤ 
ンセル氷刃を先読みして跳び 
込んでくる相手に使えそ-つだ。 


セルをかけることも可能。垂 
斬！霜華がでキ J るとい5こと。 



雪の持つ超必殺技は「雪風 
巻(ゆきしまき).一という技 
で、槍を連続して相手キヤラ 
を打ち上げ、落ちてくるとこ 
ろに突きを入れるとい|つもの 
だ。そして、潜在奥義は「真. 
雪風巻」と呼ばれ、竜巻をお 
こして相手キヤラを吸い込み、 
吹つ飛ばしてダウンさせたと 
ころに氷の塊を落とすといつ 
た豪快な技だ。しかも、ガ— 
ド不能である。 

しかし、この竜巻をおこし 
ている間は無防備なので、遠 



ただし、ガードされると反撃 
を受けてしま-つ。瞬雪斬は走 
つてから槍を上から下へ振り 
下ろす技で、あまりにも間合 
いが離れすぎていると途中で 
走るのを止めてしま-つ。この 
必殺技は連続技に使-つことが 
できるし、氷刃で凍らしたあ 
との追い打ち技としても使つ 
ていける。氷鏡はも|つ名前の 
通りで氷の鏡を作りだし、相 
手の出した飛び道具を跳ね返 
すことができる。それに、こ 
の氷鏡自体にも攻撃判定がつ 
いている。 



速い飛び道具に反¢5はキツ V が、 
跳ね返すこ.とができる。 

最後の I つ、垂斬はコマン 
ド投げの I 種で、蹴り 0 J 発か 

ら斬り攻撃を3発出す技だ。 

斬り攻撃の3発目は相手を上 

方に吹っ飛ばす技で、キャン 
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A で自分サイドから射出。 泥田坊は、 



C で相手の真上から落ち i て < る。 B で相手サイドガら射出。 



立ち弱 P 、 技では、立ち弱 P から、 


武器あり必殺技 > 


技名 

コフンド 

備考 


式神•天空 
(しきがみ•てんくう） 

畢♦峰 + Ao 「 巳 

式神「天空」 

を呼び出す 


骸鬼•泥田坊 
(がいき•どろだぼう） 

峰辱售 +Aor 巳 orC 

鬼。泥田坊」 

を呼び出す 


骸鬼•清姬 
(がいき•きよひめ） 

峰♦辱# _+A 

鬼ワ青姬」を 
呼び出す 


天文•星の巡り 
(てんもん•ほしのめぐり） 

畢會要素 +C 

回転しながら 

上昇 


護り人形 
(まもりひとがだ） 

峰％辱#_+巳 

人形を身代わ 
りにする 


変化人形 
(へんげひとがだ） 

峰夤攀#_+〇 

人形を相手に 
化けさせる 

超 

式神•六合 
(しきがみ•ろくごぅ） 

辱#峰 +A 巳 

地面から式神「六 
合」を呼び出す 

潜 

骸鬼•百鬼夜行 
(がいき.ひやつきやこう） 


鬼をだ<さん 
呼び出す 


あか〇コマンド表 


使い勝手の良い飛び道具 
「天空」と、上半身無敵の対空 
技「星の巡り/あとはガ—ド 
不能技の「清姫」。このあたり 
は確実に戦力になつてくれる 
だろ|つ。 

通常技では、しやがみ弱 P 
の発生の早さが目に付く。連 

打で連続技になるし、近間で 

はこれか。ジャンプ攻撃は空 

中の相手にはジャンプ K 、 地 

上の相手にはジャンプ強 P と 

いつた感じで使い分けたい。 



空中戦はジヤンフ K が基本。発 

生が早<、斜め上にも強い。 






超の「六合」は立ちガ 
I ド不可技だけど、発生が遅 
いので臌しそ一つ。力の潜在奥 
義「百鬼夜行」はリ—チは短 
いが、発生が早くダメージも 
大きいので頼りになるぞ。 

ワ—プ技の泥田坊は、技と 
力で性能が差がある 。 Aorc 
は射出角度が異なり、 C は追 
加入力の受け付け開始のタイ 
///ングが異なる。追加入力に 
関しては残念だけど次号。 


通常技のつなぎは、立ち弱 
pi 立ち弱 pi 立ち強 P から 
キャンセルで、天空 or 清姫 Qr 
泥田坊とい一つ形。ヒット確認 
は難しくなるが、しやがみ弱 
P 丨立ち強 P キャンセルとい 
5形もある。 

技で問題になつてくるのは、 


やはりパワー不足だ。立ち弱 
pi 立ち弱 pi 立ち強 P キャ 
ンセル清姫が I 応は減るが、 

他キャラと渡り合うには厳し 
いちのがある。超奥義の六合 
はダメ—ジ源には計算しにく 
いかもしれない。 

泥田坊からの変化のパリエ 
—シヨンは力より豊富だし、 
泥田坊自体の隙も少ない。通 
常技をつないでヒツト確認後 
キャンセル清姫と、泥田坊の 
使いこなしが鍵となりそ|つだ。： 


ほとんと通常技はつながら 
ない。対空は星の巡り、近寄 
られたらしやがみ弱 P 連打で、 
ある程度は身を守れる。 

泥田坊の攻撃力はかなりの 
ものなので、相手の虚を突い 
て 5 まく使つていきたい。泥 
田坊 Aor 巳はガードされると 
危険' C はかわされると危険、 
ということを覚えておこう。 
それ以外なら様々な追加入力 
が生きてくるぞ。逆にいえば、 
Aor 巳はヒットさせるか、す 
からせれば良く、 C はヒット 
させるか、ガードさせれば良 
いとい|つことだ。 



11 MOI- 

あま<みとった5 

あかんで！！」 


1为|か y 


今回はさ B つと 



















































武器あり必殺按 


技名 

コフンド 

備考 


疾空殺 

(しつ < うさつ） 

•要素タメ峰要素 

+ Ao 「 巳 

強は弾を2発 
同時に出す 


虚空殺 
(こくうさつ） 

攀要素タメ會要素 

+ Ao 「 巳 

弱強で判定と 
高さが変わる 


狼牙 
(ろ〇が） 

•要素峰タメ要素 

+ C 

相手をよろめ 
かすタック)レ 


俊殺 

(しゆんさつ） 

畢#_ +八〇「巳 

目に見えない 
突き 


真•狼牙 
(しん•ろうが） 

♦癜 _#^+ A 巳 

□ックして最後 
まで全部当だる 

潜 

最終•狼牙 
(さいしゆろ • ろ*5が) 

辱#_♦酴+巳 

(溜め可） 

2秒以上溜めると 
ガード不能になる 


鷲塚コマンド表 


相手にタツクルをしかける 
技で、この後追加入力で突キ J 
を出せる。もちろん連続技に 

なるぞ。 

また、 I 風変わった使い方 

として、遠距離から出してス 

力す、とい5ことも可能だ。 

狼牙からの追加入力は、か 
なり遅くまで受け付けていて、 
いねゆるデイレイで出す、と 
い-つことが可能である。これ 
でうまく反撃のタイミングを 
ごまかそ-つ。 


俊殺 


目にも止まらぬ早さで突き 

を繰り出す。 

この技はスキも少なくリー 



では。。 

力技いそ 
強ドいい 
はンが強 
技マ手は 
めコ勝つ 

s - ffilzl 

突き技に命を賭けた新選組 
の鷲塚慶一郎。はつキ J り言つ 
て渋くて超かつこいい。 

さて、今回はこのかつこい 
い鷲塚の必殺技を解説してい， 


溜めと 


必殺技を語る上で欠かせな 
いのが、溜め技とコマンド技 

が混在しているといラことで 

ぁる。 

溜め時間は従来の格闘ゲ— 
ム感覚でいける。重要なのは 
いつ溜めるか?である。ここ 

で I つ覚えておいてほしいの 

が、コマンド技を出している 

間に溜めを作りはじめるとい 

5ことだ。これができるよう 

にならないと、スム—ズに思 
つたとおりの技を出していけ 
ないので注意したい。 


疾空殺 


これは飛び道具である。剣 
を振り降ろしつつ、衝擊波を 
前方へ放つ。 

特徴はその弾速の速さであ 

る。特に弱で出した時のその 

強さ、つまり出の速さ' スキ 
のなさ、弾速' すべてにおい 


てトップクラスの性能を持つ 
ている。 

逆に、強で出した時の意味 
は?となるが、この場合2発 
続けて放つので、相手に当て 
やすいとい|つのと、出が遅い 
のが幸いして反応してジヤン 
プしてキ J た相手に対し対空つ 

ぽ< 使えることが多いのだ。 



牽制技に最適な飛び道具「疾空 
殺」。弱で出すのがいいかんじ。 


虚空殺 


斜め上に向かって I 撃必殺 
の突きを放つ。 

見た目そのまんまで、基本 
的に対空兵器として使用する。 

その信頼度はかなり高いぞ。 

弱と強の違いは判定の大きさ 

とリ—チの長さ。まあどちら 

を使つてもいいだろう。 



チも長く、出も超早なので、 

鷲塚のメイン必殺技となり*つ 
るものである。 

ダメ—ジはかなり低いが、 
それち追加入力で出す連続突 
キ J のおかげでなかなかフォロ 
—できるのもポイントが高い。 
かつこよく、しかも使えるこ 
の技はばんばん使っていつて 
ほしい。 



目にも止まらぬ突き「俊殺」。追 
加入力で相手をよせつけるな。 


難 P 


超必殺技は' 相手にタック 
ルをかまして画面端まで押し 
込み、そこで6回連続突きを 
入れた後に大きく相手を打ち 

上げて、そこに衝撃波を打ち 

込むというもの。 

ダメージが高いのはもちろ 


んのこと、大打撃から連続技 

に組み込んでいけるのが大き 
、〇 

また、この技の特徴として 
相手が空中にいたりしてくら 
い判定が不安定でも、ヒット 
すれば必ず最後まできっちり 
入るのが強みだ。よって相手 
が技を出レていなければ対空 
に使えるということ。まあ基 
本的には連続技で使つていく 
のがベストであろラ。 



狼牙の究極形がこの「最終. 
狼牙」である。 


見た目はただ単に気合の入 
つた突き技を出すだけだが、 
ヒットすると背景が白くなり 
大きく「誠」の字が出現する 
なんともしびれる技である。 

この技は発動した後に巳ボ 
タン押しつ放しで溜めること 
ができ、約2秒くらい溜める 
となんとガ—ド不能技となる 
のだ。また、ガードされても 
大打撃 I 発分ぐらいケズり、 
しかもスキはほぼ0に等しい。 
も一つ使-つしかないね。 



「誠」の K 子を背に I 繫必殺の 
「最終•狼牙」が炸裂。 

















































器を持たない 
ので派手さに 
欠けるが、連携は 
美しいそ！ 

担当：大僧正桃 


劣 



相手のみぞおちを狙ラ、雀刺し。相 
手を殺さす、これが暄曄道。 




武器あり必殺技 



技名 

コマンド 

備考 


雀刺し 

(すずめざし） 

峰#酴 +Aor 巳 

突進技 


居飛車穴熊（いびしゃ 

あなぐま) VI 手詰め、、 

A ボタン連打 

追加入力で中段技 
が出る 


必至（ひっし） 

螓夤零# _+巳 

ボタン溜め押しでパ 
ワーパツフ 


高飛車(だかびし 

ゃ） 


山崎のサドマゾのよ 
ラな技 


桂馬の高上がり 

酶攀售 +C C 

相手 (D 飛び道具を跳ね返す。 
直接でも当てられる 

超 

社此の一手(ばんじよ 

うこのいって）金 

峰♦攀 #_ X 2 +A 巳 

と金、、ゲイ ザー 

潜 

盤 M の一手(ばんじよ 

うこのいって）飛車 

峰♦辱 # _x 2+ 巳 

v 飛車、、真横に飛ん 
でい< 

潜 

^■1 

盤上此の一手 じよ 

うこのいって）角行 

2 +A 

v 角行、、斜め上に飛 
んでい< 


天野コマンド表 


武器あり必殺技 


技名 

コマンド 

備考 


龍槌旋 

(りゆうついせん） 

畢#_+〇 

(連続3回入力） 

炎の蹴り 


炎扇翔 

(えんせんしよろ） 

峰#% +巳 

対空技 


炎龍擺尾 

(えんりゆうはいび） 


突進技 


無影脚 

(むえいぎや <) 

(空中)♦要素 +C 

ヒットすると〇ック技になる。 
ゲ-ジ MAX て•ふっとばす 

超 

奥義•炎龍転身(おうぎ • 

えんりゆうてんしん） 


ヒットすると龍が走る 

潜 

漏.蒼天無影脚(ひおうぎ 
•そうてんむえいきやく） 

擧♦•♦峰 +巳 

乱舞です。ヒットす 
ると龍が走ります 


李コマンド表 


漂匿 


そが# 

プんな幕末の世 おら 雀 
^ -r / ち突刺 
たか匕)、しん を准し 

な風流なおとこが i k 4 
必要なんだよ。 gu | 

°吉を 
威 '突 


担当.:桃 







大陸からやつてきた、少林 
寺拳法最高の使い手、李烈火。 
彼の武器は、少林寺で鍛えら 
れたその肉体。剣客たちと素 
手で闘うのは不利に思えるが、 

ほかのキャラにはない流れる 

よ一つな 連携で、対等に渡り合 
-つことがでキ j るのだ。 

連携は「技」「力」どちらを 

選んでも存在するが、技のほ 
ラが遙かに種類が多い。李の 
本質を知るならば、技を選ん 
でみてほしい。 

それでは、必殺技の一部を 

説明しておこ一つ。 

•龍槌旋…脚に炎を宿し、回 

し蹴りを繰り出す技。下段ガ 

—ド不能になつている部分が 

あるので、足払いなどから出 

すとかなり効果的。また、 3 

回連続入力で、最高9段技に 

なるぞ。 




•炎龍擺尾…地上を高速で移 
動し、その直線上にいる相手 
を、炎を宿した扇子で薙ぎ払 
5突進技。強で出すと相手を 
突き抜けるので、逃げに使え 
そ5だ。 

•秘奥義•蒼天無影脚…突進 

していき、何発も打撃を与え 

る乱舞系の潜在奥義。出が早 
いので、隙を見たら出してみ 
よ I つ。ぼかに、 A + 巳で攻撃 
避けを出し、ボタンを押すこ 

とで攻撃で$るものもある。 
無敵なので、使えるぞ。 
•奥義•炎龍纏身…相手を突 


—ドともに申し分なく'.ガー 
ドされても隙が少ないので 
.非常に使える技だ。連続技に 
4 P 使^るぞ。 


•高飛車…相手の技を受ける 
と、ヒラ.' J とかわして反撃す 
る技。餓狼の山崎のサ K マゾ 
のよラな技だ。 

•盤上此の一手！〃と金"… 

腰にぶら '. T げた駒を、力|杯 
に叩きつける超奥義。威力' 
ヒット数もすごいが、中段攻 
撃なのが強い。出は遅いが、. 
祖い場所は多いだろう。 

•盤上此の|手！〃飛車"〃角 
行"…駒を飛び道具のよ5に 
投げる潜在奥義。飛車は直進 
し'•角行は斜めに飛ぶのだ D 


酒 [ C 女に遊びに喧嘩、気さ 
くできまぐれな大江戸|の遊 
び人' 天野漂。 

彼の剣術は躊躇なく攻撃を. 
振るう、我流喧嘩矢倉。木刀 
「男前」を、凄まじいパワーを 
持つて振り回す。どのような 
優れた剣術の防御でも、おか 
まいなしに突き抜けるだろ~つ。 

型にはまらない喧嘩殺法は 
とにかく大雑把、大振りで、 
武器を振るたびに隙ができる 
ぼどだ。特に強攻撃の隙は大 
きく、空振り ると 酷い目に 
遭うだろう。ジャンプ強攻撃 
も着地に隙があるので、注意 
してほしい。 

それでは、我流暄曄矢倉 ( 7 )- 
必殺技の I 部を紹介しよう。 


.. 、 i 
一は空 
.と-。 
あう 
のま 
擊し， 
攻て 
強じ 

さ出しな 
相手のみ 
力、スピ 

















































































武器あり必殺技 


技名 

コマンド 

備考 


流影陣 

(りゆラえいじん） 

蜃，(酴 + Aor 巳 

相手の弾を返せる 


鋼断ち•改 
(はがねだち•かい） 

峰.#畢售峰+巳 

刀の衝擊波を 

飛ばす 


朧斬り 

(おぼろぎり） 

峰零％ + C 

後方宙返りで蹴る 


天魔脚 

(てんまきや <) 

(空中) 

畢要素 +C 

上空から襲いかか 

る蹴り 


骸縫い 
(む < ろぬい） 

(空中) 

零♦峰 + Aor 巳 

空中で投げる 

手裏剣 


水面隠れ 
(みなちが < れ） 


姿を消す 


気孔砲 
(さこラほラ） 

黍# . + 巳 

突き刺す手刀 

超 

蝗螂双刃 

(とラろ〇そろじん) 

辱♦麵♦峰 + A 巳 

暴走突進 

潜 

闇狩り 
(やみがり） 

峰♦攀巳 

投げ技 


斬鉄コマンド表 





































7ザ 


元い 
消し 
ず楽。 
えがだ 
あの視 
りる重 

と細 


持つている武器の関係上、 
ど一つしてもリ—チ不足になつ 
てしま I つのは予想できるとこ 
ろ。数多い必殺技を巧みに使 
い分けていく。 I 種のテク11 
カルキヤラになりそ-つだ。 



• 鋼断ち(はがねたち)•改 

飛び道具。判定が大きく、 
相手の飛び道具をかキ」消して 
くれる。ダメ—ジも大きいが、 
出の遅さがネック。なかなか 
使いどころが難しい。 

•骸縫い(むくろぬい) 

空中で手裏剣を投げる。.当 
てると相手をひるませること 
がで$る。使いかたによつて 
は追撃も考えられるが、スキ 
が大きめなのが問題点。 


補肋系の必殺技 


飛び道具❼软な 


斬铁❼ « b さ 
六予想！ ‘ 


擊がウ U だ J 














































































g マンド投げと亀を使って 
ねちねちいこ5。 

担当 ： MVP 





月華の剣士 


■H 


武器あり必殺技 



技名 

コマンド 

備考 


白虎爪(びゃつこそラ） 

畢♦麵 +AorB 

叩き落とす爪 


烈咆吼(れつほうころ） 


地上技 


絶咆吼(せつほ〇こラ） 

♦畢夤+巳 

対空技 


翡翠碎(ひすいさい） 


間合いが長<、スカ LI かある 


金剛碎(こんごろさい） 


間合いはやや長い。 

超 

因果晒報(いんがお〇ほラ） 

•# X 2 +A 巳 

スカ |J あり 

潛 

不倶戴天(ふぐたいてん） 


スカ 1 J あり 


武器あり必殺技 



技名 

コマンド 

備考 


禿鷲(はげわし） 

♦ ♦麵 +Aor 巳 

武器投げ。追加入力で中段技が出る 


廻転肝え <0( かいてんきちえぐり） 

酴零夤 +AorB 

削り纖ボタン連打で■る 


斬肉鎌鼬(ざんに < かまいたち） 


突進技。ヒット or ガードで発動 


斬肉大鋏(ざんにぐおおばさみ） 

(空中） 零#麵 +巳 

空中突進技 


無慈悲刺し(むじひざし） 

(接近)“け 參 +C 

コマンド投げ。ゲ-琍 AX でバヮ-アップ 

超 

迷狂死袞•狂器(めいきよラしすい•きよラき） 


メチヤゆつ<り飛ぶ飛び道具 

潜 

迷狂死衰•凶飢(めいきよラしすい•きよラき） 

攀夤螓攀夤峰+ 巳 

突進系のロック技 


武器あり必殺技 


技名 

コマンド 

備考 


电筮（きぼ <) 

攀♦蜂 + A 

小さな亀を出す 


亀筮(きぼ <) 

♦ ♦峰+巳 

大きな亀を出す 


亀筮(きぼ <) 

辱♦峰 +C 

体力が回復するスツボンを出す 


亀舞，地(かめまい•ち） 

峰 ♦♦♦♦ I+Aor 巳 

回転中左右レバーで移動可 


亀舞 • 天(かめまい てん） 

〇 

上空から襲いかかる 


釣果大良(ちよろかたい〇よラ） 

螓舉 .+A 

近<の敵を投げる事ができる 


釣果大良(ちよラかだいりよラ） 


少し遘<の敵を投げる事がでさる 


釣果大良(ちよろかだい〇よろ） 


逸<の敵を投げる事ができる 


無功用(〇< ゆラ） 

「畢攀 +C 

身代わりの術(消えて上空から） 

百 

玄武の咆吼(ほうこう） 

♦擧售峰 +A 巳 

自分の周りに渦巻きを起こす 


r 玄武の怒り 

•〇♦零♦峰 +B 

水を巻き上げだ後、玄武を降らす 


翁の技は主に3種に大別で 

$、亀筮、亀舞、釣果大良に 

分かれる。 

•亀筮 

これは背中の篭から放物線 

を描くよ|つに亀を出す技。亀 

は着地すると相手方^:へ前進 

する。 C の亀は自分のほ5に 

戻ってなんと体力回復だ。 



亀さんこちら。なんと体力回復 

ができてしま/つ C の亀筮。 


•亀舞 

自分を支点にして篭を振り 

回す技。 C は放物線を描くよ 

ラに飛んでいくぞ。レバ—で 

前後に動けるのが重要だ。 

•釣果大良 

釣竿を伸ばしその先に触れ 

た相手を投げてしま-つ技 。 A 

巳 C でその距離が違い、 A を 

主に使つてい<。 C は画面端 

と端の時に使えるぞ。 



釣果大良は C で出すとこんなに 
遠<の相手を投げられるぞ。 



実は バランス 鹽 Q 
香 ヤラです 



ラで 
ヤん 
キと— 

埋 :x s 


ブとま 


: R てな iQ 
デつに H-N 
系いと純 RS 
げてこみ FR 

嘴认5§:う。 
なな担^言 


その風貌からか、示源を n 
テコテの投げキャラだと思っ 
ている人は多いようだ。たし 
かにコマンド投げが多くて、 

超奥義や潜在奥義も投げ扱い。 
しかし、彼が持つ打撃技の強 
さを見れば、そんなことは言 
つてられなくなるはず。 

剣質を「技」にすれば、小 P 
2回から大 P につなぐことが 
でキ J 、 ここからキャンセルで 
リ—チの長い烈咆吼ま T : か連 
続ヒットする。安定するなら、 
小 P 2 回から直接烈咆吼でも 
いい。示源がまず接近戦で狙 
うのがこのコンビネ—シヨン、 
と覚えておこ|つ。あと、烈咆 
吼は追加入力も存在する。こ 
こまで派生させれば、ガ—ド 
.されても反撃されずに済むぞ。 

さて、ここでよ -5 やく登場 
するのがコマンド投げだ。示 
源は必殺技扱いの投げをふた 
つ持つている。ひとつはコマ 
ンドが成立した瞬間につかむ 
投げ。も|つひとつは摑みポ I 
ズを経てか b . でないと投げら 
れないが、そのぶんボタンを 
押したままで発動タイ.ミング 
をずらせたり、リ—チが長い 
という特徴を持つている。 



お楽しみは最後までとつておこ 
<っ。打擊をチラつかせておけば、 
それだけ投げち決めやす<なる 
のだ。 


㈣る 、前る、 
ら翁 ろ— 



人 

異様な風貌に、鎌のよ5な 
変則的な武器を両手に持ち、 
血と人斬りの快感を求める紫 
鏡。靳り刻尤とぃぅ表現がピッ 
タリの技を多く持っているぞ。 
今回はその必殺技の説明だ。 
•禿鷲 

自らの武器を斜め上に放り 
投げて攻撃する。ある程度進 
むとブ—メランのよ/つに舞い 
戻ってくるが、戻りのときに 
は攻撃力がなく、その間は無 
防備になってしまう。 

•廻転肝えぐり 
腕を伸ばして武器を回転さ 
せて攻撃する技。 

•斬肉鎌鼬 

身を低く構えて突進してい 
き、ヒットしたら相手に組み 

付いて斬り払|つ。 

•斬肉大鋏 

空中で入力するタイプの技 

で、苗から武器を構えて突進 

する。 

•無慈悲刺し 

コマンド投げ。相手に跨っ 

て滅茶苦茶に切り刻む。 

•迷兇死衰•狂喜 

禿鷲の発展版のよ-っな技で、 

武器を放り投げて攻撃する超 

必殺技。ヒット•ガ—ドに関 

わらず武器を落としてしま5 

のが難；。 

•迷兇死衰•凶飢 

斬肉鎌鼬の発展版のような 


潜在奥義で、ヒツトすると相 
手を「凶」の字に斬り刻む。 

I 見の価値アリ。 
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新選組 



國 


お詫び 

5 tlI 10 U 3011発必めゲーメスト 「） J 明の剣1:」 
o , wK において、あかりの 「 rf 电夜け j oyjiW 
になっておりましたまた、仙り•のケーメス 
卜 「 K .(). F .，97」 の , k !1 f (こおいて、ネオジオブリー 
7 チームの イラストは圾本み のる 穴;卞ではなく， 
RI / KI ； 光 I によるものでしたエス•エス•ケ 
ィ、 ネオジオフリーク及び間係行の"々に多人な 
ご迷恶 をかけたことをお, it びいたします 




mmm 




嫌 ■ 


mm 




まず核である〃地獄門"と、 
それを取り囲んで守護する立 
場にある四神だが、そこで気 
になるのが、やはり楓たち3 
人との関係。現在のところ〃地 
獄門"との関わりは明らかさ 
れていないが、何らかの関係 
があると見るのが自然だろう。 
3人の師匠は、楓たちにとつ 
ては実の父のよ a な存在。楓 
たち3人の絆は、師匠とい一つ 
存在によつて1つにまとめら 
れていたのだ。しかし、周知 
のとおり、師匠は命を奪われ 
ている。師匠を失つてしまつ 


たあの事件の日を境に3人 
はバラバラになつてしまつた_ 
はたしてそれは本当に守矢の 
手によるものなのか…? 

次に大吉な存在として注目 
できるのは、北の玄武と I 条 
家の関係だ。 I 条家は代々、 
四神を陰からフォロ—して吉 
た陰陽術の大家。地獄門の陰 
に I 条家あり、というわけで 
あかり自身も少なからず四神 
と関係があるわけだ。 

|見何の関係もなさそ-つな 
新選組の鷲塚は、公儀の仕事 
として地獄門の調査をするこ 
とに。紫鏡はその新選組の元 
隊士だ0 

こうして見てみると、地獄 
門や四神と多くの人間は関与 
していることになる。やはり 
月華の剣士のスト—リーを追 
うには、地獄門と四神に関す 
る謎を解明していく必要があ 
りそうだ。次号からは、その 
辺をつつこんでいこうと思う。 


第 S 回となる今回は、前回よりも視野を広げ、地獄門と四神そしてそれを 
と〇まく登場人物たちの関係を「人物相関図」として公開しよろ。この図を 
見れば、各キヤラクタ—がど 5 いつた位3にいるのか理解するのに役立つだ 
ろう。そしてそこからそのキヤラクタ—の存在意義を少しでも組み取つても 
らえれば幸いだ。 




























































































































画面や記事内容は 
開発中のものです。 


ALL RIGHTS RESERVED 



ついては、前号の本誌を参照 
してちらいたい。 



地上戦ではゝ「熱血コンボ j 


によるガ—ドの揺さぶりと、 
「根性カウンタ—」「ツ—プラ 
トン」での切り返しが主なポ 
イントになつてくる。 



分か5ないときはと 1 0あえす小 
技か0)入つてみる。 □1 キック 
は下段じやないが強いぞ。 



固めて根性カウンタ—を潰すか、 
中下段でガ—ドを崩すか。 



途中で当だつていだ/必殺技で 
しめる。ときには決め打ちも必要。 


ジャスティスの対戦は、基 
本的に「地上戦」と「空中戦」 
の2つに分けて考えることが 
できる。と言っても、ヴアン 
パイアセイヴアーなどにおけ 
る空中とはまた概念が違い、 
それぞれ別のフィールド、別 
のゲ—厶性にはっ$り分かれ 
ていると言ってもいいだろう。 

地上戦ではおもに「熱血コン 

ボ J 「根性カウンタ—」「愛と 

友情のツ—プラトン(以下ツ 
—プラトン)/空中戦では ^ H 
中熱血コンボ」「熱血受け身 

(以下受け身).，などの要素が 

重要なキ—となってくる。そ 

れぞれ個別の具体的な解説に 



まず、出の早い弱攻撃から 

の攻めを狙つてみよラ。相手 
に届キ J さえすれば、ここから 
熱血コンボで強攻撃 i レバー 
入れ強丨必殺技などとつない 
でいくことで、強力なラッシ 
ユが展開できる。特にレバ— 
入れ技は、攻撃の出が早かつ 
たりしやがみガード不能だつ 
たりと、その効果は多彩かつ 
重要。しやがみガ—ド不能技 
には、光によるエフェクトが 
付いているので、調べて活用 
しよ|つ。 

ちなみに、立ちガード不能 
の属性を持つしやがみ弱攻撃 
からは、続けて熱血コンボに 
つないでも連続ヒットしない。 
しかし' 使わなければ最後ま 
で立ちガ—ドで安定されてし 
ま-つので、あえて完全な連携 
用として見せておくことも重 
要だろ5。なお、しやがみ弱 
攻撃からはだめでもしやがみ 
強キック(俗に言う大足払い) 
からは次につながるキヤラも 
いる。モ—シヨンは大きいが、 
ろま<使えば絶大な効果を発 
揮してくれるはずだ。 



弱攻撃から下段ににつなガり、 

さらにレバー入れ強につながる 

キヤラちいる。 ：.:''• 


_ 


先に攻撃を当てられてしま 


つた場合は、連続技でないか 
•ぎり、どこかで反撃して切り 
返しておきたいところ。相手 
の熱血コンボをすべてガード 
してから反撃してもいいが、 
ジャスティスで上下段ガ—ド 
を見切り続けるのは、なかな 
か骨が折れる。それに、相手 
も熱血コンボを出し切るとは 
限らない。 



弱 X 2 でやめられると、根性力 
ウンタ—を逆に狙われてしま/つ 
可能性ち。 

相手のラッシュに割り込む 
場合の基本となるのが、根性 
カウンタ—。これは、レバ— 
入れ強攻撃•必殺技•完全燃 
焼アタックであれば、こちら 
のガ—ド硬直をキャンセルし 
て技を出すことができるとい 
5ものである。しかしこれに 
相当する大技は、ジャステイ 


スの世界ではどれも出るのが 
遅く、せっかく出しても相手 
が次に出した熱血 n ンボに潰 
されやすい。完全燃焼アタツ 
クは相手を止めている時間が 
長いのでかなり信頼でさるが、 
ゲ—ジを1つ消費してしま I つ。 
ゲージを使わずに切り返すの 
であれば、相手が揺さぶりを 
かける直前などの密度の薄い 
連携の隙間に、さらに判定の 
強い(出が早い、姿勢が低い、 
少し跳ねる、軸がズレる et 
C ,:.) 技を仕掛けていく必要 
がある。 



攻めには使いづらいが、守りに 
は大活躍するレバ—入れ技もあ 
る。いろいろ試してみよ/つ。 



どんなに出の早い狡でも「ガー ヒツトストツフのかからないジ 
，ド弾さモ t /; xol シト.があるので、 ヤスティスでは万能ではない。 
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フしイし乙< だ 3 L 1。 


◎CAPCOM CO..LTD 



反擊には、投げか根性カウンターのレ 
I て一入れ強からの連続技で。 




しやがみ弱攻搫か/! D の熱血 n ン 
ボは、ヒツトしててもつながら 
ない。割り込め！ 


根性カウンタ—は、入力の 
関係上それなりの腕が必要と 
なる(駆け引きとしても、技 
術的な面でも)。根性カウンタ 
—が-つまく出せない人、また 
は行つても対応し切れないよ 
ラなキツい連携に対しては、 
ツ—プラトンで一発逆転を狙 
つてみるのも悪くないだろラ。 

ツーブラトンは、根性カウ 
ンタ—として出すことができ 


ないかわりに、ボタンを押し 
た瞬間から演出が始まるまで 

は無敵(投げには無効)とな 
る。ボタンもスト ZERO 2 
のオリジナルコンボよろしく、 
同じ強さの攻撃を縦押しする 
だけなので、ガード硬直中に 
連打しているだけでもいいと 
い5お手軽さだ。ジヤスティ 
スでは、全般的にくらい硬直 
よりもガ—ド硬直のほうが短 
い傾向にあるので、普段は連 
続ヒットする弱，強などに対 
しても割り込むことが可能だ。 

しかし、ゲージを2つも消 
費してしま-つうえに、ガード 
されると(組み合わせによる 
程度の差はあるが)必ず根性 
カウンターや弱攻撃♦熱血コ 


ンボといつた痛い反撃を受け 
ることになる。割り込みやす 
いが U スクも大さいのである。 



I 部のレバ—%入れ強攻撃 
や必殺技には、相手を上空高 
く浮かせることのできるもの 
がある。これを決めた後にレ 
パ—を上にいれておけば、勝 
手に八イジヤンプして「エア 
パ—スト」と呼ばれる空中連 
続技を狙-つことがでさる。 

エアバーストの基本は、地 
上と同じく「弱♦強 i レバ| 
入れ強(•必殺技ごの熱血コ 
ンボの流れに準じている。し 
かし、エアパ—スト時は相手 
は I 定時間受け身をとれない 
ので、強.(目押しで)弱 ♦ 
必殺技といつた変則的な連続 
技を狙うことも可能だ。 



空中で完全燃焼アタックを出せ 
るキヤラは、これをメインに狙 
つてちいいかち。 



ただ、この「受け身をとれ 
ない時間」は思いのほか短く、 
空中必殺技がないキヤラでは 
せいぜい3〜4発が限度。こ 
の後は、相手が受け身をとる 
とことごとくスカつてしまラ。 
XIMEN シリ—ズのエリア 
ルレイヴのような爆発力はあ 
まり期待できないだろう。 

しかし、受け身をとつた側 
は I 定時間空中に停滞してい 
るので、攻撃を仕掛けた側は 
必然的に先に着地することに 
なる。ここで、再度エアバー 
スト技を出したり、 ノ—マル 



ジャンプから直接 E 度目3度 
目の空中連続技を狙ラ、着地 
に熱血コンボを重ねるなどの 
選択を仕掛けることが可能だ。 

これに対し、受け身側は空 
中で軌道を変えられる必殺技 
(完全燃焼アタック)を持つて 
いないかぎり、攻め手側の選 
択を続けて受けなければなら 
ない。一応すベての攻撃は空 
中ガ—ドで$るものの、地上 
で主導権を握られるのは具合 
が悪いし、空中投げは全キャ 
ラが持つている。ヒット表示 
こそつながらないが、読み負 
けとい3条件付きで無限ル— 
プしてしまう可能性も決して 
低くはない。 I 応空中でも根 
性カウンターは出せるので、 
空中対空中になつた場合は狙 
つてみてもいいだろう。 



51う 


受け身直後のジやンフ技暴発を 
狙つだり、 



地上で中•下段や投げの選択を 
迫っ芒り、 


魅せるなら空中投げやダッシュ 
で褰に回つてからの熱血コンボ 
とい〇手ちある。 



基本戦法にぜひとも混ぜて 
いつてもらいたいのが、投げ 
である。ジャステイスでの投 
げは、スカりモ—シヨンはあ 
るものの、投げ判定の出現が 



一 S 

技が出る前に投げてしまえる。 
ちなみに、ツ—フラトンなどの 
演出(暗転)中でも先行入力が 
可能だ。 























中等部グランド 




高等部一年教室 


『缪嘹蒸受4灵尊圖』窗謖荧 

もろすぐ発売予定の「私立ジャスティス学園 J0 このゲ 
ームに出てくる謎のエリート高校「ジャスティス学園」 
の校歌を大募集するそ！ 

応募作品の中なら選ばれた大賞作品は、正式に「ジャ 
スティス学園； j の校歌として採用します。（カプコン側で 
作詞補する場含が每办ます） 

もしかしたら、力:# d ンサウンドチー厶があなたの詞 
に曲をつけるかもしれないぞ！ 

さらに、大賞の方にはカプコンから「私立ジャスティ 
ス'学園 j の基板と「コントロールボックス」をセットで 
. プレゼント！ 

「我こそは！ j と思う方は是非、応募してくれよなつ！ 
募集要項—— 

応募方法：作詞した原稿と、あなたの住所、氏名、年齢、 
学年(職業')、售話番号を明記して、宛先まで送ってくだ 
さい（ゲーメスト編集部宛ではないので注意！）。 

宛先：〒540大阪府中央区平野町 3-2 -日 

(株）カプコン開発本部業務部パブリシティチーム 

「ジャスティス学園」校歌作詞大募集（ゲーメスト）係 

サイズ： 2番まで。1番につき50〜100文字程度。 

締め切り：平成9年12月24日（当日消印有効） 

発表：平成10年2月中旬にゲーメストを始めとする各ゲー 
厶雑誌にて発表。 

ご応募頂いた作品の権利はカブコン帰属とさせて頂き 
ます。予め、ご了承下さい。 


丁番) 

若葉薫る朝風を 
希望に溢れし陽を受けて 

育て自由と友の和よ 
伸ばせ個性と愛する心 

自ら求めし真理に向かい 
捧げよ青春、空高く 


〇 太陽学園には「中等部」と「高等部」 
2つの学部が存在する。それぞれ生徒 
数は4日□人、720人。 

パツたちの通5のは高等部で、ひな 
たは中等部からの内部進学である。 




押忍！今回の広報部は設定資料特集と a 
加えて、灼熱の「校歌募集」もつい t 



太隔学園校歌 

作詞金本渉 


〇 パシフィック八イスク—ルとは校風が似ているためか関係が深く、 
スポ—ツでも何でも常にライバル関係にある。 

太陽学園とパシフィック八イスクールの間では、一年に一度の文 
化、スポ—ツの学校対抗戦「太 P 戦」(たいび—せん)が行われてい 
る。今年はその第 70 回目にあたる(戦時中は中断されていた)。 

対戦成績は 19 勝 47 敗 3 分と太陽学園が大吉く負け越しているが、 
ここ 10 年では 4 勝 6 敗と五分に近い成績をあげている。 



Q モット—は「自由な校風でのびのびとした生徒を育てる J 。 

制服も存在はするが、そんなに5るさくはないとい5、自由を愛 
する普通高校なのだ。 

〇 学校の偏差値は 50 前後。学校の成績よりも個性を尊重して、課外 
評価や面接が入試の時に重要視されている。 

学校の歴史は古く、良家、政治家などの子息も多数入学している 
のが特徴である。 


燃やせ青春輝く太陽 
これぞわれらの太陽学園 
(スぺースの都合上、2番は 
ムックで。ゴメンね) 





/ 


1太学 
そ陽校 
g 高紹 
Y 校介 







非常に早い。技が出せる状態 
であれば、目の前でツープラ 
トンや根性カウンタ— ( |部 
例外あり)を出されても、画 
面が暗転中にボタンを連打し 
ていれば何事もなかつたかの 
よ一つに投げることが多い。 

同じく、空中投げも積極的 
に狙つていきたい。受け身が 
かなり万能な印象を受けるが、 
その後に空中投げを見せてお 
くことによつて、少なくとも 
空中ガ—ドで安定されること 
はなくなるはずだ。特に、エ 
アバースト始動ではない小浮 
かせ技を決めた後は、すぐに 
受け身をとられてしま I つため 
重要。 



I 定の高度がないと投げ5れな 

い♦か、地上版と違つて発生は1 

フレー乙！読んでないとます対 

応できない。 



しやがみ•背後.必殺投げは投 
げ抜け不可。ダメ—ジも高めだ。 


なお投げられた側も、ほぼ 
同時に同じく投げ入力をすれ 
ば、地上•空中を問わず投げ 
を抜けることができる。見て 
から反応できるレベルではな 
いが、受け身後密着してくる 
相手に対し、投げを狙つてみ 
るという選択肢も用意してお 
こう。 


»ぴ嫌 


地上戦での第一手が弱攻撃 
からの熱血コンボだけでは、 
微妙なキャラクタ—の性能差 
が大さ<影響してしま一つ。そ 
れを埋めるためにも、ノ—マ 
ルジャンプや特殊移動(軸ず 
らし)も覚えておきたい。 

ただの跳び込みは、ポリゴ 
ンでありながら I 般の〇 ID 格 
闘の感覚で使つていける。し 
かも、当てさえすればかなり 
有利な状況へと持つていくこ 
とが可能だ。ただし、キャラ 
の大きさとジャンプカの関係 
上、ジャンプのしかかりを弱 

攻撃などで落とされやすい。 

始終跳び込みだけを狙つてい 

ればいいとい-つものでもなさ 

そうだ0 

軸ずらしは、相手と離れて 

いるときはあまり役に立たな 

yjjpn 



背後からは相手をダウンさせや 
すいので、できるだけ背後投げ 
を狙つていきだい。 


い。せいぜい飛び道具の削り 
を回避できる程度だ。しかし、 

密着に近い間合いで相手の攻 
撃に合わせて入力すると、ほ 
とんどの攻撃をスカして I 気 
に背後へ回り込むことがで$ 
る。相手の起ぎ上がりや着地 
に狙つてみよう。 


_ 


相手を大吉く吹つ飛ばした 
後は、ダッシュからの攻撃を 
狙つてみよラ。ダッシュ専用 
技として、しやがみガード不 
能のタックル、立ちガ—ド不 
能のスラィディング、起き上 
がり下段攻撃をスカす跳び蹴 
りを出すことがでぎる。どの 
技も早いので、かな〇 |方的 
に選択を迫ることが可能だ。ま 
た' ダッシュからノンストップ 
でツ—プラトンを出すことも 
できる。起き上がり攻撃ばかり 
出してくる相手に|発狙つて 
みるのもいいかもしれない。 



起き上♦かるタイミングをすらし 

て<る人には、垂直ジャンフを 

うまく使つていこう。 
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ストーリー上重要なポジションにあるキヤラが多い太陽学園。 
日本の未来は君たちの手にかかっている！ 



謎の風紀委員 

長い足と飛び道具で指導してやろラ〇 

担当：I; 


クロスカッター 

辱，！峰 + P )你 

幻影キック(空中可） 

昙 ••+« M 

雷神アッパー 

•“ + P Nhhh 

幻影ウェーブ 

(空中で） 辱.螓十 p 

完全燃焼アタック \一 

拡散クロスカツター 

畢售 I 峰辱♦峰 +p 

ダブル幻影キック(空中可） 

辱， 》 峰辱％峰 + K ； l ^ 



熱血 転校生/ 

気合でガッツアッパーをぶち当てたい。こ 
のあとの選択が面白くな0そろだそ。 

担当：ワイルダー KEI 


気合弾(空中可） 

辱％畴 + P 

’方'^ァッパ- 

螓辱夤 + P 

三日月キック 

辱#- + K 

流 キック 

(空中で）辱•峰 + K 

|^1 完全燃焼アタック 

' ll 気合弾(空中可） 

畢夤峰畢♦峰 +P 

ムァバ-スト 

辱♦麵畢♦相 + P 連打 



立ち弱！ 

めのきっ改 

い勝手がいいし、(し 
やがみガ—ド不可) >^ or \ 
%強 K が特別につながる 
になっているので、弱 K で間 
合いを調整しつつ中間距離で 
プンプン振り回しているだけ 
r r もなかなかの脅威となる。 

1 だし、強攻撃だけはパンチ 
_使おう。強 K からでは•強 
一ながらないためだ。 

必_1は、かなり使い勝手 
のよいものが揃っている。 

クスカッタ—は全体の隙 
が少な V 、中間距離で5まく 
ヒットすればダッシュから熱 
血 ni につなぐことも可能。 
^1|_混ぜてぃこぅ。 

て雷神アッパ—は出が 
早いので、連続技 S 根性カウ 
〆 1潰しの連携に使える。 
i / j れをキャンセルして幻影キ 
<クにつなぐこともできるぞ。 





ーァ 
神 
雷 




強_ 


蚴ク 

T ッ 

i キ 
J 
: T 
系 


完全燃焼アタックは、拡散ク 
ロスカツタ—が非常に使いや 
すい。ダブル幻影キックは I 
発逆転の割り込み用か? 



熱血過ぎる主人公、そいつ 
の名はパツ。転校してさ Y 
きなりこの騒ぎ；.つ 
ては I 生の甲^ 

だろ^^ 

J て二 

VXU るかを！ 

. 

道具で、.«^1^会#可 
能だ。ガッ^^ 

I は、上昇し^/ 

龍拳みたいなもの。 

弧を描くようにジ 
ヤンプしてから蹴る 
のは三日月キックだ。 

しやがみガ—ド不能 
でもある。 

急降下しながら攻 

撃するのは流星キッ 

クと呼ばれ、その速 

さは素晴らしいほど 

速い。長く空中にい 

るのが嫌なときは、 

この技を使つて地上 


に戻ることがで^0^7 

\ フ 7 \ソフ i I lla 




元気というのはとてもいい 

こと^^ m はしゃ J 

だ . 

ところ。そ^-,なた爪 

ノ 


な U さ^^い^^^だ。 

連撃^は、^^^間)3:|^/ 

ンを連打しておくことによつ 





てヒット数を上げることがで 

キしる。連続技に使用すると爽 

4。昇陽拳はさくらに習つた1 

g うで出すとノー 

炎舞脚は炎の pt 、 た竜巻旋 

風脚。かけ‘声が光4てる。近 

距灕で出すと、出办かりはし 

んでいる相手キャラにも 

当てるが'#^る〇連脚弾 

は空中でのみ可能で、靴 

を投げ飛ばす。そのまま 

ボタンを連打しておけば、 

3発まで飛ばすことが可 

能だ。 

完全燃焼アタックであ 

るフ ァイ ヤ—旋風脚は、 

その場で回転する炎舞脚 

と思つてもらえばいい。 

真空竜巻に炎がついた感 

じだ。エアパーストはボ 

タンを連打することでヒ 

ット数を増やすことがで 

キしる。 

































































エア/ V - スト始動技にちなつて扒る r 
回転レシーフ。この後は空中コン_ 



バシバシ打ちま<る、千本スバイク。 
相手を寄せ付けないぞ。 




| 四益 

零職 



，将 

邊馬 


1. 

レシーフ、トス、スバイクで相手を打ち上 
げて、将馬ガバツトで思いつきり打つ丨効 
果音がとつても爽快な攻擊だぞ。 



_.臟心齡 •卜 

キックで□ペルトにパスを出し、それをヅ 
一トラッフしてから2人でボレーシュート 
を決める！某灌画並の必殺シュートだ I 


天オ キーパー 


mnM 


サッカーで鍛えた瞬発力を武器に、 

攪乱させながら闘う。スライデイン ft フ 
ェイントで、相手のガードを揺さ I 


シャイニングセーブ 

辱*峰 +p (率聲1可） 

ロングシュート 

"•走 K 

ライジングキック 

峰辱 ♦ + 中可） 

スライディングキック 

攀 

バイシクルキック 

(空中で）螓+ « 

完全燃焼アタック 

爆裂 V ゴール 

攀夤峰辱. 

エアバースト 

辱# 



パワフルアタッカ^ 


i の武器は、長い手足と打ち上げ能力。中 
I からパンチ、キックで攻撃し、当たつ 


ジャン p グサーブ 

辱(空中可） 

pfc レシーブ 

零# +p 

>イディングレシ-ブ 

■►黍％ +p \ 

/特訓スパイク 

(空中で）辱♦麵 + p \ 

自給自足スパイク 

峰♦黍 ♦ + !< j 

完全燃焼アタック 

\千本スパイク 

黍♦峰辱％蜂 + p / 

*^p イヤーアタック 

(空中で)黍％螓畢夤峰步和 




爆裂スラッガー 


小さいが、持ってるバットは半端じや 
1\〇バットのリーチと、パワーを5まく 
って闘いぬけ！ 


超, P 速球(空中可） 

畢♦峰 + P 

転打法 

峰辱％ + P 

殺人 イデイング 

♦.峰 + K 

豪快リード 

-+ 弱 K + 強 K 

^完全撚焼ァタック 

分身魔球(空中可） 

辱， r 峰畢％峰 + P 

-ムラン打法 

畢♦麵畢 #_+p 




スポーツにて 
完全燃焼甘よ! 


五輸高校 


高校スポーツ界において、キラリと光る「才能」を見せる将馬、 
夏、口べルト。彼らの人並み外れた「努力」によって鍛え上げ 
られた基礎体力は、ほかのキャラを遙かに上回る。「才能」と「努 
力 j が備わった、彼ら五輪高校に死角はない丨（担当：ももやん） 



1的な：^を r 

夏は、とに リ飞チ^長；^ 

強パンチ、—ッ歹攸’， 

は' 全キ ' 


争一つほどだ。だが長い手 DJ 

ためか、接近戦では素早：： 

などが少なく、苦戦を強：： 

れるだろう。 

は だ- L.-C 

貧 A シ—ブはェー H パ 




完全，燃焼技''0^本スパイク 

はダメ—ジないが、何 

発も発射するので、/相手の動 

キ J を止められるぞ。 


完全燃焼技では、爆裂 V ゴ 
—ルが強力だ。炎に包まれた 
ボールを力|杯にキックする、 
気持ちいい技だぞ。 





五輪高校野球部に所属する 
将馬の特徴は、、、^て 
も背中に背負/た ^、 づ 


を持つ。しかし「振る」とい 
|つ行為のため出が遅い。単発 
狙いのキヤラになりそ5だ。 
必殺技では、超剛速球と殺 
12な 
i 人スラィ 
の 



技の類は人並み以上のリ—チ 


び効果的だぞ。 




ブラジル人の血が流れる、 
五輪高校サツカー部所属の口 
ベルト。身体的な特徴は特に 
ないが、サツカ—特有の俊敏 
な動きと、ロングシユ 

---- r 


狙える； 

一/!普段の動香^4^ほ€敏 

には見え^い^！、^!枚技を： 

LV 始め' t 、- VA 夷に機'1 

上#^44、 





必殺技のスライデルング 

ックは、一度左右にフ H イン.， 
に卜を^}てか^^段を-/！ \ 
てソキ—な技だ。かなりス 
F ドがあるので、下段を轚 
いない相手にはよく決 



愛と友情の 

ツ|フラト A 


























































フアイティング 
牧師 

大足払いキャンセルゴッドアッバ 




メージを奪え!！ | 

1 1] 

ゴッドアッパー 

辱♦峰 + p | 

ゴッドストレート 

(ゴッドアッパ %に）,！ 

“•+P % 

ゴッドラッシュ 

… + p r ^ ^ 

ゴッドラ 1 j アット 

(空中で) 辱 

完全臟アタック 

ヘブンズラッシュ 

辱♦■►辱♦峰 ^ 

ヘブンズクロス 

畢♦麵畢 #_+p 、 



J 腕アメリカン 


ロイ 


コンボからタッチダウンウェーブのラ 
ッシュ f 攻めろ！！ 


参 レ-卜 

辱夤蜂 +P 

、n 爪- 

蜂辱 ％ +P 

トコ 

辱 # _+p 

ノ 完全燃焼アタック 

トリ1ツイスター 

黍♦蜂辱♦峰 + P 連打 

タッチダウン 

辱 #-# #_+p 


道は遠く… ハシフイツクハイスクール 


H 不入賺いの3入刀、果东… - 

—厶。果たして「青春」「熱血」なん 
てノ IIが通用するのだろ5か…。 



空中で相手の両手 • 両足をつかみ、着地の 
瞬間に極める。 




I 


相手を打ち上げ、ツイスターアツバーの二 仲間に跳びついてキスで体力回復。しあわ 

人同時攻擊。 せ9 



スヤ 




ボーマンは、高い攻撃力と— 
チの長さで相手 
ていける。見た111から K る印 
象ほど鈍い.^ャーフ f 、； 

にくいキャ-ので、 
パートナ14.5 S は最適のキ 
ャラだ。 

•ゴッドアッ 

K': 単' J 讀 U 、 

\大で出すと—.’度後退してがら 
Tr 第する^め、卜 , J ,- ッキ—な 
動キ>でを翻弄で吉る。後 
退中は上半身無激なので、飛 
-道具をかい<ぐ擊す 
こともでキ」るぞ。 

ツドストレ—卜 
ッドアッパ—中に同じコ 
力することで、ゴ 
卜が出せる。ゴ 
—がヒットすれば 
一 続技になる。 

ストレート単体で出 
%のコマンドは ' ♦ 

P だ。 

警シュ 

:向にシヨートアッ 
を連打する。何しろリ— 
ない技なので全部ヒット 
§■ ことは稀で、対空技とし 
の性能もイマイチ。 

ゴッドラ U アット 
腕を広げて回転する技。空 
中でしか出せないが、威力は 
高め。エアパーストとして使 
ぉぅ。 

•ヘブンスラッシュ 
「神よお赦しください」と言 
いおきざま、相手に突進しな 
がら殴りつける技。ラッシュ 
の最後はゴッドストレ—卜で、 
相手を大吉 <吹き飛ばす。 
•ヘブンズクロス 
ゴッドラリアットのように 
腕を広げて高速回転、空高く 
昇って； s < 。攻撃範囲が狭く、 
相手と密着近くでないと連続 
技にはならない。 




ロイは熱血コンボからタツ 
チダウンウエーブにつない！^ 
ガンガン押していける4ラ 
だ。各連携に対して割^込ま 
れにく殺技に 
もの一 


•タツチダウンウエーブ 

拳を地面に叩きつけて、そ 
こから発生した光柱で相手を 
攻撃。小だと広範囲に拡がる 
<；だと範囲 


•• 飛び道具になり、^ 
4-^ 狭いが高威^ T 7 

" す 


ずると相手 
そこから 
利点^^^〇 
、打ち 
办場合相手 
のでラッ、シユ 



3とはい 

さいので1反8^ 

小と大で威力」 

離が変化し、 

の吹さ飛び 
• ツィスタ—ア1八 
体をひねりな r 
上げる' いわゆる昇龍系の技。 

大だと前に移動して技を出 
し、 3 HIT する多段技にな 
る。熱血コンポから普通にキ 

ヤンセルして出すだけでも、 

大ならば余裕で届く。 


^継続-^^すい' 

v ^ r ス 

r -7.\_ r の強化 
wlh 昇し. 

- T する。 

/I' から容易に連： 

J るので非常に強力。， 
k ツチダウン 

こちらはタツチダウンウ 
—ブの強化版。ジャンプ-^ 
振りかぶつてから撃つの』 

は遅いが、相手の攻撃 4 

しながら撃つことも可： 



ティファニ—は、比較的リ 

—チの長いパンチ or キック技 

を武器として闘-つチアガ—ル 

ファィタ—。特に。八ンチ技が 

強力で、その使用頻度も高い。 

必殺技に関しては、やや特 

殊な性質を特つものもあるの 

でキチンと理解しておこう。 

ュ丄 T ィフルスピン 

小で真上、本 r '- 斜め上にス 

ピンキックを放つ。昇龍系の 

コマンドなので対空として使 

えそ5だ攻撃発生が遅い\ 

ため技を漬されや^いのが難/ 

点。連続技に組み込む；^ら思 

いきつて大で，出そ II 小だと 

空振つてしまうことが多い。 

• グル—ビ—パンチ 

振りかぶつて拳を突き出し 

ながら突進する技。ボタンを 

押しつばなしにすることで「溜 

める」ことが可能で' その場 


合溜めた時間に比例し 

もアップする。 

最大まで溜めるとガ 

能技になる上に' 相手の： 

ゲ—ジの半分近くを奪え 

め強力。 

•グル—ビ—ナックル 

回転しながら裏拳を繰り 

す。技の硬直がないに等し 

;0でヒット後に通常技につな 

いで連続技にすることがでキ 」 

る。この技もボタンを押しつ 

ばなしで変化し、回転を繰り 

返しながら相手に接近する技 

になる。キャンセル不可技。 

籲サィティングキック 

空中からの急降下キック攻 

エアパ—ス K にも使える 

ガ It れると反撃確定 

ぞ意して使おう。 

v ダフルキック 

相手を蹴り上げ' 最後にビ 

ユーテイフルスピンを決める 

技。距離が離れていると最後 

まで当たらない。 


\ 空中か 

VO エア 

が、ガ| 

なのセ注 

、•フンダ 







































































アキラ 


クセのある技より、立ち弱キックからのエ 
アバースト。何事も基本が大切だ。 

担当 ： GED 


裏裡門(うらりもん） 

辱，(峰 +P 

旋蹴舞 

畢♦峰 + K 

破天の構(はてんのかまえ) 

#♦_ + !< 

完全燃焼アタック 

気功塊(空中可） 

零，(峰辱♦峰 + P 

破の連舞 

辱辱 #_+p 

天の連舞 



血みどろナィフ エッジ 

なんでもありはマズいんじやないの7俺は 
壊れてるゼ！ 

担当：借金 


裏斬り（空中可） 

畢夤峥 +P 

破壊 

黍#麵 +K 

罵倒 

辱•峰 +K 

完全燃焼アタック 

血祭り 

畢％■►辱•峰 + P 

エアバースト 

辱#_辱#- + P 連打 


怪力番長 



ワシつてビッグ7ワシつてグレート!？ 
地獄の投げを見れい！ 

担当•：田渕健康 


鉄砲突吉 

畢♦峰 + P 

荒波四股 

辱♦峰 + K 

岩砕吉 

峰# % + P 

柏手破り 

辱 .- + P 

大嵐 

峰♦辱 #+p 

完全燃焼アタック 

乱れ鉄砲突さ 

辱％峰畢％峰 +p 

噴火山 

辱# 




風が叫ん您賴#:露、®破壊と暴力の殺戮ズ今そ）の殿堂 :、 f 
の名も外道’ッ高•校ッデ!'怪力怪腕を誇る；邊」！謎(婉办叢蒙#夕 
篇黎ア等義^曹ス 主子「エッジ」！有害網中良レ#人組が 
: 繰®!聲1!#る地獄の宴！こいつあまさ‘に仏血義理だぜ！ 


ます、 ぐ 势忆しだ相手をアキラに殴 
_、.し. U 降窀二,人でボコポコに！さ^^ 
迂丨 / 


Mm し . _v 
が外道だぜ！ 


でポコポコに！さ f 


，！きりきり舞いな 









孩露難月春 i 


鉄砲突き」は、技万出た瞬間 
に相手が射程内に- - tT てガ—ド 
モーシヨンを取つていなかつ 
た場合、そのまま押し切つて 
ヒットする強力な技。 

じやが、跳び蹴りや足払い 
を重ねられた場合、相打ちで 
止められてしま5ので注意が 
必要じやい。 



噴火山は密着状態から出せば強 

力だが、間合いがあると小技で 

止められやすいんじやあ。 


だけどよぅ、地上に砂がある 

から当たつちま5んだなこれ 

が。基本は前蹴り、んで砂の 

分リーチが長い。 

強なら逃げながら砂攻めつ 

てとこか。 

•血祭り 

要は突進してクサグサオリ 

ャアつだな。軸をずらしてか 

ら決めるから、手を出しそ5 

なところで入力するといいべ。 

•エアバ—スト 

空中へ跳び' 勝手に決めて 

くれる自動技。出るまでが早 

いから連続技向き。んまあ ' 

ダメ—ジは期待すんな。 




条 -r-'w 

早/ぃ、辟 


ラウンドスタ—卜時やコン 
ボの始動技として頼りになる 
のが立ち弱キックだ。出が早 
く、リーチが長いというのが 
ウリで、主にここか & H アパ 
—ストを狙つてい<。 

エアバーストへは、「立ち弱 
K X 21立ち強0_,!>レパー斜 
め下前強 PJ とつなぎ、空中 
で「弱 p -> 弱 K —> 強 Ki レバ 
—前強 K 」/ といつた連続技を 
叩き込むといい。強 K 後に空 
中受け身を取^れるよ一つであ 
れぼを省いて直接レバ 
—前強 K につな Fitbb 地上の 
コンボをガ—ドさ^:ウン 
夕—をかけられそうな場合は、 
隙の少ない立ち弱 K で止办た 
り、途中でキャンセルして裏 
裡門につなぐといつた工夫も 
必要。 

必殺技^説明に移ろう。「裏 
裡門」の弱は、ヒジを出しつ 
つ突進す、る技で、強だと I 瞬 
奥に軸をずらしてからヒジを 
繰り&す技になる。主に出の 
-弱を使 I つことになるだろ 
「旋蹴舞」は、弱だと低い 
ヽ 姿勢の回転足払いになり、強 
だと少し跳び上がりつつ回し 
蹴りを放つ技になる。3回ま 
で連続入力が可能で、弱がヒ 
ットして浮いたところをすか 
さず強で拾 I つこともできる。 

「破天の構」は、その名の通 
り構えをとるのだが、その後 
に押したボタンにより、それ 
ぞれのボタンに対応した固有 
の攻撃を繰り出せる。 

完全燃焼アタックの「気功 
塊」は、気の塊で目の前の相 
手を攻撃する技で、空中入力 
も.可能。空中コンポに組み込 
むこともできるぞ。「破の連舞」 
は、前進しつつ次々と攻撃を 
叩$込む技で、「天の連舞」 

は、上昇しつつ連舞を繰〇出 
すとい-つ技だ。 

謹 ^ 

墨 誌。 

iEk E 

4割才 
| V ' 〇ガ 
| ン門ン 

1 窗 




アイター、#、この「岩」じやい—. 

押しの強い突進ワザと、み 
んな大好きコマンド投げ、そ 
して威力絶大なド根性完全燃 
焼ワザを完備した、夢の外道 
戦士なんじ f ああ。 

で.も▼ごの図体のデカさ 
か災いし' y か y し機動力に 
問題があるのがタマに傷なん 
じゃあ。小技に融通がきかな 
いのもちよいかの I つ。 

しかし一耐えて耐えて耐え 
忍び、相手の連携の隙を狙つ 
て「投げ」をくらわせれば、 
相手は悶絶必至じゃあ！ 
投げの後は必殺技の荒波四 
股で、きつつい追い打ちをく 
らわしてやるのが粋じやい。 
投げ抜けが達者な相手にはコ 

マンド投げの「大嵐」で対応 

するのが通じや。 

完全燃焼アタックの「乱れ 


何だか知らねえけどみんな 

楽しそ-つじやねえか。 

オイ、アキラ！もちろん俺 

も混ぜてくれるんだろ? 

•裏斬り 

喧嘩にパットを使 I つのちナ 

イフを投げんのも同じだヨ、 

どの道凶器なんだからな。 

空中なら下方向に着地する 

まで、地上なら小で2本、強 

で1本ナイフを投げるぜ。ま 

_弱で2回投げた後に強で 

もぅ一本。強の後はさら 1 C 強. 

裏斬りでもぅ一本、つまり弱， • 

Y \ . w \ 名最高4本ま^ i 続して投 

ど^一^ぎるつてワケだ0 

•破壊 

逃げてるワケじやねえ、攻 

撃するために退がつてるんだ。 

こつから弱なら下段を強襲。 

強なら跳んでいく。相手を攪 

乱させるつてやつだが、ガー 

ドされるとちょつちヤパめだ。 

•罵倒 

俺は蹴りくれてるだけなん 
























































連続技は実直拳か島津流真実直拳が才 
ススメ。 
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正波拳（空中可） 

畢，(峰 +p 

実直拳 

峰畢 ％+p 

真円脚 

畢 ♦• + !< 

雷銳蹴 

(空中で）畢♦畴 + K 

完全 i 

然焼アタック 

島津流真正波拳 

辱％峰#， f 峰 + P 

島津流実直拳 

辱 #-# #_+p 


出席確認 

黍 # + P 

回診 

辱“ + K 

触診 

黍後 K 連打 

片翼の構 

黍•蜂 + K 後 PorK 連打 

完全燃焼アタック 

死の介護 

辱，(峰辱 + p 

天獄への階段 

辱♦峰#•蜂 +K 





議麵麵 







画 

ガードを揺*ぶれ！ 


I 





wmm 


洸ステイ薄 

クラフイ加/ 7= i アル m ) 

1月雜売予定価格未定 




V ス学圃赛 


_驗たきる滅 


S 衣の悪魔 




_ジャスティス学 



小だと1ヒツ>-、大^と3 
ヒツトする。相手4根^カウ 
ンタ—を使つてく！^と予想す 
ると、小と大を混ぜ yu くこ 
とは非常に重要になが。大攻 
撃からキャンセルし i 続攻 
撃になるのもいい。\ 

•雷銳蹴 

空中のみの必殺技。素承い 
動きで3回まで連続入力^。 
•島津流正波拳 
正波拳の強力版。吉つち 
キャンセルすれば連続技とし/ 
て成立する。ヒツト確認がで 
きたら狙つていこ|つ。 

•島津流真実直挙 
スト n のリュウの真•昇龍 
拳を思わせる完全燃焼アタツ 
ク。威力が高く、大攻撃から 
連続技として成立するので、 

で$る限りつなけてい$たい 
技である。(担当：がつちん) 



レ/.\*—後ろ入れ木キ/ツクは、し 
やがみ4卜♦卜を崩す%段攻擊だ。 


異常にリーチの長い下段攻撃 
になって先り、その後熱血 n 
ンボや必殺技に連携すれば、 
隙の大きさも気にならない。 

一 Y 八一:後ろ入れの大キック 
も重要。この技は、かか vci : を、 
振^^ろす中段攻撃 U なづて 
おり、しやがみ大'キックと W 
み合わせて使一つことで：相手 
のガ—:4を迷わせ&る。 

この2つの技を主軸に闘っ 
ていく u ' ACJli なるのだが、も 
ちろん響子にも弱点がある。 

響子の弱点は、相手との密 
着状態で使える、小回りの$ 
く小技を持つていないこと。 
普通のキヤラと違って、立ち 
小パンチ•小キックがいまい 


ち使い勝手がよろし<ないの 
で、密着戦を挑まれたら、し 
やがみ小キックからの熱血コ 
ンボで追い払うようにしよう。 

必殺技は、どれも特殊なも 
のが多いが、その中での注目 
は触診。コマンドを入力する 
とダッシュして相手をつかみ、 
その後キックの連続入力で、 
連続膝蹴りを叩き込むとい*つ 
もの。非常にダメ—ジが大吉 
い上に、つかんだ後も相手が 
ダウンせず、密着状態から再 
開するので、その後の攻めが 
色々と面白そうだ。 

(担当：善之字元帥) 



英雄は、その冴えない外見 
とは大きく違い、スピ—ドも 
パ ワ—も 兼ね備えたラッシュ 
系のキャラクタ—である。 

ある程度動かせるよ5にな 
るだけで、吉つと君は英雄の 
魅力に取り付かれるはずだ。 
では誌面が少ないので' 早速 
必殺技の解説にいころ。 

•正波拳 

カプコン伝統の技である波 
動拳の流れをくむ技。空中で 
も出すことができ、3発まで 
連続入力することができる。 

地上で使|つのであれば大攻 
撃のキャンセルから連続技を 

狙い、空中で使1つのであれば 

間合いを離してのけん制はも 

ちろん、エアパーストに組み 

込んでいこ一つ。 

•実直拳 

対空技や地上で相手にヒッ 

卜させるよりは、連続技で使 

つたほ5がいいだろラ。技の 

硬直は意外と少なく反撃され 

にくい。 


ジヤステ-</ス学園のマドン 
ナ、響子先生最大 CD / 武器 li 、 
その美しい脚線美。そのほか- 
のキヤ ラと id : 比べも 0)/ になら 
\ないリしチの長さで、相手の， 
ド方向を揺さぶるのだ！ 
響子の足技で最も信頼でき 
るのが、しやがみ大キック。 
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中山孝幸（なかやまたかゆき） 

今回の撮影における主な演目：ヌンチャク、 
キック、忍者刀、他各種演出モーション 
経歴：フリーの俳優によるアクショングルー 
プ「プロファイター」の代表者。柔道、空手、 
テコンドー、ジークンドーなど、各種格闘技 
の経験を持つ。 r プ□ファイター」では、各 
種イベントの総指揮、演出、出演の3役をか 
ねる。 

13歳の頃に空手を初めて以来、映画、ビ 
デオなど多くの映像作品に出演する。その傍 
ら、ブルース • リーに影響を受けて独学でヌ 
ンチャク術を身につける。またブルース•リ 
—好きが高じて、巳 F C (ブルース.リーフ 
ァンクラブ）の会長を務めたこともある。 
本人のコメント 

我^£ではありますが、ヌンチャクとりには 


自信があります。モーションキャプチャーで 
は、技の正確さが必要とされますが、今回の 
撮影では充分に自分の力を発揮できたと思い 
ます。私の技の切れを堪能してください。 
主な出演作品及び活動：映画…「座頭市」 
(88 年） V シネマ…「こちら凡人組」「押 
忍！空手部」「仁義なきイレブン」その他… 
パワーレンジャー、メガレンジャー（メガレ 
ッド)、伊勢戦国時代村、 ets … 

開発 チームの コメント 

真に「音速のヌンチャク」！空を裂き残像を 
残しつつ動くヌンチャク（本当）に、「ヌン 
チャクって本当にあんなふうに動くんだ…」 
とただただ驚くばかり。ブルース • リーの映 
画しか知らなかった我々は、その生の迫力に 
病みつきになつてしまいました。凄かったで 
す0 


玉寄兼一郎（たまよりけんいちろう） 
今回の撮影における主な演目：日本刀 
経歴：柔道、少林寺拳法、テコンドーをべ 
—スに JAC 流アクションを加え、俳優、ア 
クション指導で活躍中。 

現在、ダン • イノサント師父（ブルース • 
リー認定唯一のジークンドー•インストタ 
クター）認可の 「 IUMA 日本振藩国術館」に 
てジークンドー（ジュンフアングンフー- 
カリ • ムエタイ.シューティング）を練習 
する傍ら、俳優藤岡弘氏に指示、古武道、 
刀道などを学んでいる。 

本人のコメント 

モーションキヤプチヤーでは、身につけて 
いる技術をただ披露するだけでなく、どう 
すればゲーム画面上で見栄えのする動きに 
なるかを、計算してアレンジすることが重 
要です。 

主な出演作品： 3-4 x 10 月、ジパング、東 
方見聞録、喧嘩屋右近 
主なアクション指導作品：フアンシィダン 
ス、カンコンキンシアター公演、アクショ 
ン映画夢紀行 
開発チームの印象 

鉄拳3、ソウルエッジとこれまでに何度もモ 
ーションキヤプチヤーをお手伝いしていた 
だいています。さすがに（本業のほうでも） 
場数をこなされているだけあって、我々の 
無理な要求にも、想像以上のすばらしい動 
きで答えていただきました。荒々しい個性 
が、確実にキャラに反映されると思います。 


柴田賢（しばたけん） 

今回の撮影における主な演目：勝ちポーズ 
等の演出モーシヨン ets -" 

経歴：現在、中山氏とともにアクショング 
ループ「プ□ファイター」で活躍中。器械 
体操、少林寺拳法、中国拳法（長拳、棍術） 
等の各種格闘技の経験を持つ。「プロファイ 
ター」では、各種イベントの脚本、演出、 
出演をかねる。 

ダイナミックで力強い男性的な動きから、 
しなやかな女性の動きまで、役幅の広さに 
定評あり。これまでにテレビドラマ、時代 
劇、映画、ビデオなど、多くの作品に出演 
している。またスタントマンやダンサーと 
しても活躍中。 

本人のコメント 

ゲームの仕事は初めてなので、楽しませて 
いただきました。普段から男女を問わず多 
くの役柄をこなしているので、今回の撮影 
では私なりの個性を発揮できたと思います。 
私の色気と浪速魂を堪能してください。 

主な出演作品及び活動：時代劇…「三匹が 
斬る」「銭形平次」その他…メガレンジャー 
(メガピンク）、伊勢戦国時代村、ディスニ 
ーランド（ダンサー&スタント）、 etc — 
開発 チームの コメント 
見ているとこちらが心配になるほどの体の 
柔らかさ。女性の動きは、女性以上のなま 
めかしさがありました。色っぽいです。い 
や、ほんとに…。 


卜^^ 















新武器格闘㈣制作秘話 



技アイディア大1 




この「新•武器格闘ゲーム（仮)」では、ゲームに登場するキャラクターた 
ちが使うさまざまな技のアイディアを、現在一般から募集中だ。詳しいことは 
前号を見てもらいたいが、応募に関してとくに難しい制約はないので、自由な 
発想でどんどん応募してほしい。普段、遊んでいるときに「こんな動きの技が 
|| : あればいいのになあ」と思ったこととか、友達と話していてネタに上がった技 
^アイディアなどがきっとあるはず。それを応募するのだ！ 

ちなみに動きだけでなく、こんな武器で闘ってみたいなんていうアイディア 
も募集しているので、ガンガン送つてください。 


▼応募の決まり 

官製八ガキまたは封書に1:技ア 
イディア（イラスト可)、2 :ご意 
見、要望、3 :住所、4 :氏名、 
5 :年齢、6 :電話番号、7 :職業 
(学校名）を記入の上、 

亍146大田区多摩川 2-8-5 
株式会社ナムコ 

ナムコ•新 • 武器格闘ゲーム技大 
募集ゲーメスト係 
までお送り下さい。 

▼応募の締め切り 
1997年12月26日（金）消印有 
効 


リジナル CG (スタッフサイン入 
り） 

巳賞：ゲームデザイン画集、スタ 
ッフ寄せ書き色紙 
さらに「新•武器格闘ゲーム」の 
オリジナルテレホンカードを200 
名にプレゼント！ 

※ゲームに採用されたアイディア 
等の著作権そのほか一切の権利 
は、（株）ナムコに帰属します。 
応募作品の返却は致しません。 

A 賞とは応募してきた技アイデ 
ィアそのものを採用するもので 
す0 


▼使用者には素敵なプレゼントが 
tA 賞：オリジナルジャンパー、 


巳賞とは応募してきた技アイデ 







/ v ° —、オ ィアの一部を採用するものです。 





姜馳（ジャン-チー） 

今回の撮影における主な演目：中国武術全般（剣、 
刀） 

経歴： 7歳で武術を始め、11歳でプロの武術家とな 
り、河北省武術チームに在籍。中国での全国武術大 
会において、双鞭3位、長拳6位、翻子拳5位の成績 
を収める。24歳より日本で太極拳の指導を行い現在 

に至る。 I 

本人のコメント 

モーションキヤプチヤーの仕事ができてとても嬉し 
かったです。中国の武術をもっと紹介したいです。 

開発チームのコメント 

素早く華麗な剣の動きは、真に「本物の中国武1 
術」！流れるような演舞に、一同魅了されました。 

李天媛（リー•ティエンユエン） 

今回の撮影における主な演目：中国武術全般（剣、 

刀、棍、槍) 

経歴：本場中国の武英級武術家。13歳でプロの武術 
チーム（山西省）にスカウトされ訓練を受ける。中 
国本土の全国武術大会において、槍術優勝 （90 年、 
92年)、双剣準優勝2回、剣術•翻子拳準優勝数回。 
日本で本物の中国武術（徒手&武器）を演じること 
ができる数少ない美人武術家。 

本人のコメント 

多彩かつ無限に存在する中国武術の技法を紹介でき 
たことを大変幸せに思っています。 

開発チームのコメント 

李先生の派手で切れのある棍の動きは、ナムコ VS 
開発部のモーションチームを唸らせました。「新•武 | 
器格闘（仮)」は李先生なしでは語れないゲームにな 
りそろです。 


卿 



ンキヤプチヤーとは、 
きのデ—夕をとる技 


ただしそれだけでは 
. ,ダ乂で、集めた動きのデ—夕を 
ム画面のなかで動き回るキ 
ヤラに合わせ、修正を加えてい 
かな'! tl ばならない。主にこの 
doj - fi を総合した技術のことをい 
一ぅ。 ' 

心がつて、「格好良く、切れ 
り、説得力のある」 3 D ア 
1クシヨンを実現させるには、「良 
い素材」と「フィ—ドバックす 
るノウ八ウ」の両方が必要とな 
る。しか: U そこはナムコ'「モー 
シヨンキヤプチヤ — + ゲ—ム性」 
の成功例を、すでに「鉄拳3」 
で証明済みだ。技術の蓄積 
なら十分。あとは動きの素 



















































I ►年齢 j : 24 歳/ 
【ゥノンの r ふ 


声 響綱 部 , 隊 j ■こよつ力一たち 
数年前^^^研究所 

/函^登^^にキータ 1 ^^勘れた。 

もう-度、サ一の 
‘の代弁者として同—鐵る。 


率い v る軍 i _ 

は行き場のない生活^ 

に囚われてし\た彼は、， 

アに希望を見いだ lJ _ _ 

ための理想郷 を の代弁者として同志系集®る0 
明晰な頭類 ^^超 能^ S 器に、迅速かつ合理的譜略簦' 
遂行する 


_[大半の仲間をウオンに 売り*^ 

志だてち:の間で不信感が生まれ、早く/ 


だが 應同胞ガ^/の裏切 ： 

渡され為胜爾残肖 

- 空中 ^^^^^^ 

カルロ^^^^ ^ k し傾新生で アの総帥キースとは、 


当にあのキースなのか7それとも彼の作った影武者なのか7 
窮地に追い込まれたカルロは、最後の決断を迫られる。 


本 


•年齢： 22歳/#性別 
理麵を築ぐ fc め、 命)配 
ジ-ナ。しかル、 彼# のこ 戦恐靈 理由 I 
憧れ、兄へ,の想し!^ 

立てる。 

ノア q 崩壊 _ 

続鐵齡 


隣 

戦5新生ノアの女性戦士レ 
はし 1 兄のため。兄への強い 
が彼女を戦場に駆り 


よ5&く新至ンァんを誕生$せた。 ゞ だが、ガデ 


ン、 


d； つ f 、新王ノ yi&. 诞王 p:• 

スの 裏切!^ ^^ 新生ノ巧は崩 i の危® 


被赖興黎性別:男/籲能力：科学 

対尚 カー用ザイボーグだったゲイツ。妻と娘を殺され 
へ寧系 Ss |« 粋なメヵニズムに彼をさせなかった。 

はならない感情が、漏の体との拒絶反 
i 応支浪^ 戦闘め途中で作動不能となったゲイツは、旧ノ 

和私趨 ^ ぃた。 

I 新 ルロは、そのゲイツのボディを回収し、対 

用 I の！^?ホ 皆 搞嘛 复活させる。 

緑忍 ^ ^ れ、 v と名付けられたゲイツは、ノァの新 
險錄淑変思 ■ った〇 
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核医伐相怒軍事兵器 MSS * 国家®^泣^体寒 


關の避道的施為廣反抗す激 


段菸選ぽぬ破壊技為に懸念玄抱査^ 


现な彼の暴走る篇 


互職想颇3政け崩源爾聞在繰る茨認飄 


つだノ对8515要塞®爆破消滅控兹區終焉を迎^@1 


现幕引良を服た ^) i 怒 






子となつだのである 


再成暗黒 M 離職! 




理想郷在裹見^命衣 


部の爆破消滅区尿松 




裘で軍上履部と密約充.交 


ノアの総帥•キ—スの意志を継ぐ、 
サイキツカ—たちの集まり。カルロ 
を中心に統率され、今度こそ、新た 
なサイキツカーの理想郷を目指す。 
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エミ Ui 





•年齢：16歳备籲能力：光 
\、バ-ン、ア本部に潜:^听您：ミリオ。だ 
^ 一^* 5 ^込まれた彼は、突如介入してきた軍 

研究所に幽閉されてしまう。 

ノ古迈1^：赛待つだけのエミリオに、意外な人 
物が救い^!-差’し伸べ：^ ^ ISS-K • ウオン。なぜサイキツカ 
一の敵で#る墨 f ウ奂ンカ^:のか？憔悴したエミリオの力| 
ラスのようなぶ^^^問 f 答え^)れる余裕はすでになくなつ 

そして日‘後。 I ミ^^ォンの率いる軍サイキツカ-部隊ら 
いた。破壊を好み、自己の能力に悦する今の彼の目に、以前のよ q 
な悲しみの色はない。その中で、彼が忌まわしい超能力と恐れてし i 
たものまでが、徐々に覚醒を始めていた。 




迄 1 

迄 


1芬厕回奴元忍集爱る】 


y たの;及第 S 蒼藤 


丑の元同志设あ及岛钮晒 


発信観崩壊. lb :. た.ノ 


反⑩瓣織爾 


汲目妄忍秘次第 E 居場所を 






軍瓜超能丽究ぼ飛躍的茲進懸遂麵 





niGHT 


世界各国の軍事利用のために結成さ 

れた部隊。中には人エサイキツカ— 
までもが存在する。ウォンの野望は、 
とどまるところを知らない…。 
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_- y 、 ェミリオと生 

き別れに 

爆発の炎甲 ( it 肖;^て；^;^ 

に姉のクリスだっ tM 4 ザ 

その答えを見付げる%<、 そし^^ ンと^^ 2 t ■.を探すため、 
ゥェンデイーは i > J 危険な戦いの中に身$疫 f 
彼女の前に立 ^ I ? 涵喊靡 " 

八ンター、マィ 
カー部隊の刺客 
ウェンデイ 
また、知らず知 : H 
結末は7 


初®女性は、本当 


サイキツカー 
、軍サイキッ 

がでぎるのか7 
f バーンへの想いの 


主別：女>參能 




i した。 

|踪した母〇 


I 議な力が宿^:声。 

いたわりの言葉で褒人は(健康卷 
同じ能力を受け 
る 0 . 

超能力は『人を精 
パテイ。だが、彼突_ 

る。 

そのパテイの前 (dS 
な2人の間に生まれ思 i | 琴！ 

奇妙な関係で結ばれた? 

そして、母がすでに殺さて tYiSci 
相を突き止めるため、自らもいの場ほ出て 


君す旅に出 
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學•術， 

躁かつて超能连を邪悪な. 

-- 心 4 潜に/行脚した六感募や兄声子に嗡 
た玄信の #^ 
た影高野0姿。 : , 〆 

「影高野（ここ）を滅ぼしたのは、サイキぞ 
こときれる前に、そ^い残しだ牙 
に、玄信は再び総本山在 gji a 裔超!！ ; 間 の 
影高野を全滅させたサイ^^^^ p ；、 新^ 

サイキツカー部隊の仕 I 
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新生ノアにも属さなければ、軍サイ 
キツカ—部隊に属しているわけでも 
ない。各々が、それぞれの目的を胸 
に戦う、第三勢力。 
































そして…^_ 

この物語の®* 



今回の PFE 012 を第1 
弾に、今後続々と新タイトル 
が登場予定の、タイト—の新 
基板 「 TA — TOWOLFJ 。 
果たしてどのへんが大きく変 
わつたのだろ一つか…。 

まずはグラフイツク面で、 
飛躍的進化を遂げているのが 
特徴。前作と比べてみても、 

I 目瞭然といえる。 


そして、オペレ—夕—に良 
心的な価格で販売されること 
も大吉い(正確な価格は表記 
できませんが…)。オペレ—夕 
—の方がたくさん購入して< 
れるほど、出回りも良くなる 
わけだし…。 

とにかく凄い基板なことは 
間違いない。今後のタイトル 
にもぜひ期待してほしい！ 


今回から本格的に始まる P 
F201 2 。さつそく n — ナ 
I を開設だ。 

予定では、毎号プレゼントも 
あり、イラストその他も募集 
して、コ—ナ I の拡大化を目 
指すとのこと。つまり今まで 
通り (ノリは アイランドでマ 
ル)、お手紙送って、って感 
じ0 

それではプレゼントだが、 
まず今回のブツは 『PFGJO 
12特製すごろく』。開発者イ 
ラストで飾られた、貴重なア 
イテムだ。01人仕様だが 、 P 
F の世界にのめり込むこと疑 
いなしの、本家顔負けのゲ— 
ムに仕上がつているぞ。 

今回はこれを大放出、3名 



さまにプレゼントだ。応募の 
宛先は、本誌プレゼントコ| 
ナ —(P190) に詳しく載つ 
ているので、そちらを見よ-つ。 
みなこぞって応募だ！ 



ノ 


春電波通信§ 


27 



































オヤジの拳が光って唸 5 卜•以下略 
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の參戦により、事態は風雲急を告けて…いるのかどう 


秘 ^ wm 

rJfcS ： 

fjmw 

_ 


かはこの時点ではまだ不明。でも、ひと通り隠しネタも今 
回で放出したし、も5こりやあ、もりもり_るしか！ 


$ 


m 












ク 磐 CAPR 3 鹺 

^ 論麵妒遣 趣^® © 
_歷び 0 ®®®®® 

surr a ®®®® 

33®®® 

瑜麵 UjiO 洲獅 il 

「滅」が真 • 豪鬼で、「天」が聚 
鬼ノ '(スターの証。 



そしてヤツは蘇る！ 

ついに明らかになつた出現条件。もちろん目指すは、打 
倒「真 • 豪鬼」！！ 担当 ： GED 


6! ANT ATTACK 



.fffh. 


CPU 戦の最後に豪鬼が乱 

入してきたとき、以下の条件 

を満たした状態で勝利すると、 

倒れた豪鬼が再び立ち上がり、 

真の力を解放した姿で(真. 

豪鬼となつて)勝負を挑んで 


くる。 

(出現条件) 

① ノ I コンティニユー 

② 1ラウンドも負けがない 

⑬パ—フエクト勝ちを 

2回以上 (1 本制のとき) 
3回以上 (3 本制のとき) 
4回以上 (5 本制のとき) 
5回以上 (7 本制のとき) 
それぞれ達成している 

④全ステ I ジで、チ I プフィ 
ニッシユは3回以内である 

⑮豪鬼戦でジャッジ判定が一 
回ちない 

⑧豪鬼にス I パ I ア I ツフイ 
ニツシユかパーフエクトフ 
イニツシユを一回以上達成 
する 


ラウンド先取したぼ一つの勝ち 
となる「3本制」。サ—ビス台 
などで見かける3ラウンド先 
取で勝ちとなるものは「5本 
制」 だ。 

「チ—ブフィニッシ ユ」 とは、 
いわゆる「削り勝ち」のこと。 
豪鬼の出現条件を満たすだけ 
ならいくらチープフィニッシ 
ュがあつてもかまわないが、 

真•豪鬼と闘5ためにはそれ 
が3回以内でなければいけな 
い点に注意してぼしい。 


まで回復すれば、それが 
ス—パ—ア—ツフイニツ 
シュ1回分とみなされる。 
ただし、これはーラウン 
ドに一回のみ。 


S2S1 

itti - 

とにかくス I パ I アーツフ 
ィニッシユを心がけて CPU 
戦を勝ち抜いていこ-つ。そし 
て' 4〜6人目に勝った時点 
で規定数を満たしていると、 
各キャラ特定の〇0_1;}キャラ 
が乱入してくる。7〜日人目 
に勝った後では規定数を満た 
していても条件判定が行われ 
ないので、必ず B 人目までに 
規定数を満たしておくこと。 
「例外」のところにもあるよう 
に、攻撃力を持たないエレナ 
のヒ—リングは、ヒ—リング 
終了時に体力が MAX 状態で 
あることがス—パ—ア—ツフ 
イニツシュの代わりとなる。 



CPU 戦で以下の条件を満 
たすと' 最後の敵と闘-つ寸前 
に豪鬼が乱入する。 

(出現条件) 

© ノ I コンティニユー 
@}1ラウンドも負けがない 

②パ—フエクト勝ちを 

1回以上 (1 本制のと $) 

2回以上 (3 本制のとき) 

3回以上 (5 本制のとき) 

4回以上 (7 本制のとき) 

それぞれ達成している 

(チ—プフィニッシュパ—フエ 

クトは認める) 



も|つ〇0-=3戦で真.豪鬼に 
乱入されたことのあるプレイ 
ヤ—も多いと思|つ。そして、 
ヤツの猛攻にボコボ n にされ、 
復簷を誓つ たプレイヤ—も多 
いことだろ - つ。 

そんな「打倒 豪 鬼 S 真•豪 
鬼」に燃えるプレイヤ—必見 
なのが、ここに掲載されてい 
る 豪 鬼 S 真•豪鬼の出現条件 
だ。思う存分「拳を極めし者」 
との闘いを堪能してほしい。 

豪鬼や真•豪鬼と闘一つため 
には、まずパ—フエクトを数 
多く取るよ一つにしなければら 
ない。出現条件にある「〇本 
制」とは、設定ラウンド数の 
ことで、 ノー マル設定だと E 


#€pyl 



CPU 戦の4〜 B 人目に勝 
利した時点で以下の条件を満 
たしていると、各プレイヤ— 
キヤラごとに設定された CP 
U キヤラが乱入してくる。 

(出現条件) 

①ノーコンテイニュー 
(e) ス—パ I ア—ツフィニッシ 
ュを 

3回以上 (1 本制のとき) 
5回以上 (3 本制のとさ) 
7回以上 (5 本制のとき) 
9回以上 (7 本制のとき) 
それぞれ達成している 
(ただし、スーパ I アーツに 
よるチ—プフィニッシュは 
数えない。パーフエクトで 
のス—パ—ア—ツフィニッ 
シュは認める) 

※例外：エレナの「ヒーリ 
ング」の場合、ヒ—リン 
グ終了後に体力が MAX 
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アツ0—系の地上対空技も、結構い 
い確率で取れる。 


空中ブロッキンクのオススメ入カポイント 

1回目(相手のジャンブ攻撃に対)®) 


2回目(昇龍系、アッパー 
系に対 ) TO 



ジャンプの頂点付近で1回目を入力。 
下降中に2回目を入力する。1回目と 
2回目は違う方向で入力すること。 


キ J なのは、「相手とぶつかり合 
いが起きそ-つなところ、技を 
<らいそ-つなところで、あら 
かじめ入力をして、ブロツキ 
ングができたらラツキ I !反 
撃だァ！ J という考えに基づ 
く入力だ。「あっ昇龍拳打たれ 
た！空中ブロッキングだつ—.」 
とい I つノリではないので、反 
応速度はあまり重要じやない 
ワケ〇 


2 贊 J 



具体的には、ジャンプの軌 
道の頂点付近で1回、下降中 
に1回、と1回のジャンプ中 
に2回ブロッキング入力する 

のがオススメの入力方法だ。 

入力する方向は、下，，前、 
もしくは 前； > 下のよ一つに、1 
回目と2回目を違う方向にす 
ること。 0 J 回とも同じ方向に 
入力すると、2回目の入力は 
無効となつてしまうそ。 

ジャンプ^たらレバ—を二 
ュ—トラル UT ' : ( 前).->ニュ 



I トラル >前(下)のように 
入力しよラ。 

この2回入力が-つま <で$ 
ていれば、ジャンプの頂点〜下 
降中に攻撃を受けても、かな 
りの確率でブロッキングする 
ことがで$るよ-つになるだろ 
fe 。 / 

相手に向かつて跳び込むと 
きはこのよ-つにブロッキング 

2回目の入力を少し遅 e> せると、 
こんなことちできる。 



入力しつつ、途中で技を出す 
なり、そのまま技を出さずに 
着地して投げ等の攻めを仕掛 
けていこう。特に空中ブロッ 
キング入力しながらのスカシ 
投げは、2 nd においてはかな 
り重要な攻め手の I つだぞ。 

さて、この空中ブロッキン 
グの〇一回入力をある程度以上 
こなせるよ-つになれば、単発 
の対空技に対してはかなりブ 
ロッキングできるよ一つになる 
だろ I つ。 

ここで問題になつてくるの 
が、多段の対空技。分かって 
いる相手なら、多用してくる 
はずだ。地上ではブロッキン 
グからガ—ドに移行すること 
もで吉るが、空中ではそラも 
いかない。全段ブロッキング 
しなくてはいけないので、非 



- 

» 


—i 


空中ガ—ドがないスト瓜の 
世界では、それに代わる重要 
なテクニックとして空中ブロ 
一：ッキングがある。 

空中ガードが「誰でもでき 

ること」であるのに対し、空 

中ブロッキングはやや難しく、 

実戦レベルで使えるよ5にな 

るためにはある程度の練習が 

必要だ。 

しかし、空中ブロッキング 



ポーナスステ I )ンでの練習も K 
ススメ。 


がある程度でもできるプレイ 
ヤ—と、まつたくでキ J ないプ 
レイヤ—とでは、対戦におい 
てかなりの差がついてしま一つ 
のもまた事実。「空中ブロッキ 
ングつて何か難しそ-つだし…」 
と敬遠している人も、このべ 
—ジを参考に CPU 戦で練習 
してみよう。大丈夫！思つて 

るより難しくね〜から！ 



まず最初に頭に入れておい 

てほしいのは、空中ブロッキ 

ングは、技が当たる瞬間を 見 

切つて入力するちのでは ない、 
ということ。うまい人がカコ 
カコと空中ブロッキングしま 
くつているのを見て「すげ〜超 

反応だ…あんなこと自分には 

できない…」と思つていた人 

もいると思-つが安心してほし 
い。反応速度はそんなに重要 

な要素じやないのだ。 

では、空中ブロッキングつ 

て、どういう風に入力してい 

くのがよいのだろラか? 
ズバリ、基本かつ初心者向 


常にやっかいなのである。 

対策は、キヤラごとにどん 
な多段対空技があるのかを覚 
え、それらの技を使ってくる 
対戦相手のときは注意するし 
かない。もし跳び込んだとき 
にそれらの多段対空技を使わ 
れたら、その場で判断して連 
続でブロッキングを入力する 
のだ。 

八ッキリ言って、不意に多 
段対空技を使われたのを、反 
応して連続でブロッキングす 
るのは上級者でもかなり難し 
いことなので、初めの-つちは 
全然できな <ても0<。|発 
目さえブロッキングで$てい 
れば'とりあえずよしと考え 

よ I つ。 








球^^ 

01 



あつ多段対空技出されだ一も*つ 
1回フ□ツキンヴ入力しなきゃ！ 



あ〜あ、失敗。難しいんですよ。 
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W 中級 u から 1 歩前へ出たいアナタへ 

問合 U を把握して 
『屈ことの 
危険性を知ろラ II 

相手 t の距離を測っだ上で作戦を練 
S のは至極当然; i こ亡。君は屈んだ 
ままで•闘ったりしてい溶いか？ 

担当： P • 鈴木 


r 一 


it 

メスト誌上でも頻繁に使用 

される「間合い」という言葉。 

この「間合い/単純に相手と 
の距離とい一っ意味で、近距離 
H 間合いが近い•狭い、など 
の使い方が主流である。 

当然、相手との距離によっ 

て作戦(動$方の指針)を変 

えてい<のが上達の第|歩で 
あって、まだ対戦で連勝でき 
ない人はこの部分がやや甘い 

のかもしれない。この機会に 

覚えてお<といい。 

さて、詳しい説明に入ろう。 

間合いを知る上で最も難しい 

内容が、 

「中距離、と|言でくくって 

も、各キヤラによってその範 

囲は異なる」 

というものだ。これは「間 
合いの遠近はただ単に相手と 
何センチ離れている、とい5 
点だけで称しているのではな 
い」とい I つ理由からである。 
例を挙げよ-つ。 

アレックスの大足払いは、 



他キヤラの足払いよりもやや 

リ—チが長い。さらにリ—プ 

アタックの技の性質が「判定 

が出続ける」であるために、 

表の定義からすれば中距離間 

合いが他キヤラよりも広い。 

また、近距離間合いが他キ 
ヤラよりも広いキヤラもいる。 
ダッドリ—やいぶきなどは、 
その夕—ゲットコンボの多さ 
から、少しぐらい離れていて 

も大ダメージを与えられる(い 

ぶきはリーチ不足かも)。 

自分のキヤラの持つ技を考 
えた上で間合いが決まり、得 

意間合いも決まるのである。 

覚えておこラ。 




V 


.下段技が豊富 
•大ダメ|_實られる連 
襲を狙える 
•投げ馨えて闘える 
•ジャンプ攻撃を出す場合に 
前ジャンプだと相手を跳び 
越えてしまラ 
•靈離用の通常技が出る 


.大足払い V らいしか下段技 
が届かない 

•連続技はあまり考え is 
. U — プアタックを出しやすい 
•判定の強い牽制技が空振り 
するかしないか微妙 
•前ジャンプすると相手にほ 

ぼ靈する 

•前ダッシュするとほぼ投げ 
間合いに踏み込める 


• I 方のキャラが持つ技のみ 
も2方のキャラに届 v 
.あるいはそのキャラの持つ最 
もリよの長い技§届< 
•ハイジヤンプした v なる 
- 必罄を使いだ v なる 




さて、今回は、特に深いテ 
I マを選んでみた。それは中 
距離での立ち•屈みの選択だ。 



近距離間合いならば、下段 
からの連続技が怖いので、屈 
んでガ I ドするのは正解だろ 
5。だが、中距離において常 
に屈んでいるのは再考の必要 
がある。その理由は、次べ—ジ 


で詳しく取り扱つているぞ。 



•下獲(小)で_制で中 
距離戦を狙う 

•下段技か S 讀技で痛い 
I 撃を狙う 

•とりあえす U — プアタック 

• ■ 證技馨 

•垂直に跳んで様子を見つつ 
中段、下段(スカして足払 
い)で揺さぶる 
•投げを狙/つ 

•ブロッキング…八イリスク 
八 VU 夕—ン 


•大足払い S ばせる 
〇—プアタック 
•牽制技を(空振りでもいい 
から)出しておく 
•前ダッシュして近距離戦狙い 
•前ジャン M て近距離戦狙い 

❿ブロッキング…〒リスク 

ややハイリタ—ン 


•ハイジャンプして I 気に間 
合いを詰める 

•必殺技を使って勝負を早め 
る 

•最もり—チの長い技を出し 
て相手の出翼を<じ V 
.前ダッシュして 中 距霸へ 
•後ろジャンプしてとりあえ 
ず互いに技が届かない間合 
いに逃げ、態勢を立て直す 
春ブロッキング…超口— , J スク 
□ I リタ—ン 


間合いを 
目で見よ一つ 


おおまかな主に狙っていく 


定義 


行動 













































前ページから続いて… 
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」 
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この間合し'ではただ立つ、というの 
が非常に重要な意味を持つそ。しっ 
かりと把握しよろ。 担当 ： MVP 


中距離でのある光景。 A 君 
はしやがんで待ち、たまに足 
払いで牽制をかける。巳君は 
立つたままうろうろしてリ— 
チのある立ち技で牽制した。 
—— その結果 —— 


同キヤラであるが体力を見 
ると巳君のほ-つが有利なのは 
誰の目にも明らかである。 



しや♦かんだほラよ 1 0も立つてい 
るほ5が有利なのはなぜか? 



では中距離において立つこ 
との意味とは何であるか?ま 


ずはこのことを理解してもら 
|つとしよ|つ。 

①足下の判定が小さくなる 
邑間合い調節がしやすい 
③立ち技が強い 
4ブロッキングが狙いやすい 

とい-つ4つの利点が、 ただ 
「立つ」 とい | つ動作には 含まれ 
ている。 

ではそれぞれを詳しく 見て 
いこぅ 0 

i # i^l 

前のぺ—ジでも説明して る 
が、 立つことによつて 足下の 
判定が小さくなる。これは下 
段攻撃に対して非常に重要な 
5?戠一こ C 

<TScHa'r'v 

そもそもこの 中距離で出す 
技は主に 相手の行動を 封 じる 
ために出すいわゆる「牽制技」 
とい|つのが主体となる。 

ここで「牽制技」といわれ 
る技は立ち技が 主と なり、 こ 
れはすなわち その キャラの中 
で最も リーチが 長い(もしく 
は2、3番目にリーチがある) 
技を指す。 .. 


このときにしやがみガ—ド 
ならガ—ドしてしま I つ場合で 
も立つていればスカせること 
があるのだ。つまり、そのス 
キに反撃が可能とい|つわけで 
ある。 


もちろんこのときにガ—ド 
してもよい。つまり「立ち」 
ガ—ドである。 



立つていればスカせる可能性が 
あるのだ。 


下段攻撃は立ち技に比べて 
リ—チが短かったり、スタン 
値の溜まりが悪かったり、相 
打ちをとられるとしやがみ力 
ウンタ—で多大なダメ—ジを 
受ける恐れがあるのだ。よっ 
て下段攻撃は中距離では軽視 
していいと言えよう。 

相手の牽制技に対しては立 
つのが有効なのがわかっても 
らえただろ|つか? 

7 〆 

pity 

立つているということは間 
合い調節がしやすいのである。 
相手の牽制技をスカしたり' 
自分の牽制技の間合いに調節 
したり、ダッシュで|気に近 
づける間合いに調節したりす 
ることが容易にできるのだ。 

立つているからといつてガ 
I ドがおろそかになるとい-つ 
ことはない。レバーを前と後 
ろに入れる行動なので後ろに 


入れればいいのである。下段 
は先ほども述べたよ-つに気に 
することはないのだ。 

ここではリ—プアタックと 
い一つ選択肢も出てくる。これ 
で接近するわけだ。このとキ J 
もリ—プアタックの後の間合 
いを考えて調節しておきたい。 



前後に^ろ^ろして間合いを測 
ることができるのがいい。 




牽制技は主に立ち技と述べ 
たが、これは リーチ もさるこ 
とながら判定も強い技が多い 
ことが挙げられる。 

ダメ—ジ面から見ても、下 
段技よりもダメ I ジが高いこ 
とがあるし、相手がしやがん 
でいたらそれはかなりの差と 
なつて出てくる。 

このよ - つに立ち技は強いの 
で立つことは強い技を出すた 
めにも必要な行動なのだ。 

間合い調節のため、もしく 
は中距離から I 気に間合いを 
つめよ - つとダッシュしたとき、 
「カシ I ン」 

といつてブロッキングにな 
つたことはないだろ一つか? 

中間距離での牽制技は総じ 


て立ち技が多いわけであるが、 
立ち技はすべて前ブロッキン 
グで取ることがでキ j るのだ。 

この間合いだと下段技は届 
かないことが多いので、必然 
的にブロッキングは前でする 
のが確率的に非常に高いわけ 
である。 



下段技の外ならばフ□ツキング 
は前のみで〇 K だ。 


代表的な動きとしてはレバ 
I を峰 • _ •峰 • #に入れるとい 
-つものがある。こ -5 すると牽 
制技に対して、前ブロッキン 
グになるかガ—ドをするか、 
どつちかになるはずだ。ここ 
でもしブロッキングが成功し 
たのなら、反撃技を入れたり、 
そのイニシアチブを利用して 
ダッシュで間合いをつめた〇 
することがでぎるのである。 
ただ単にガードのみに専念す 
るよりもかなり建設的な行動 
と言えよ-つ。 


これはひとえに下段技のリ 



—チ外でのみ有効なものであ 
り、接近戦ではころはいかな 
いので注意したい。あくまで 
中距離で下段の心配をしなく 
ていい間合いでの話である。 
ただし I 度この間合いになれ 
ば、前ブロッキングの有利な 
点は絶対に狙っていくべきも 
のであろ一つ。何しろダメージ 
をくら-つ理由がないのだから。 

ちなみにこ-ついった中距離 
のブロッキング後に入れる反 
撃技は少し考えてほしいとこ 
ろだ。 

基本的にキャンセル必殺技 
等を狙いにくい間合いなので、 
単発でダメ—ジの高い技を狙 
一つことになる。この場合、必 
殺技等はガードされる可能性 
があるので(相手に到達する 
時間があるため)、特に注意し 
たぃ。 

より安全で大ダメージを狙 
|つのであれば、突進系のスー 
パ—コンボが狙い目だ。これ 
ならば発動と同時に相手を止 
める効果が出るので、到達時 
間をあまり気にしなくていい 
からだ。 

多少の慣れは必要であるが' 
せっかく攻撃で$るチャンス 
なので、あらかじめど-ついつ 
た技を出していくかを頭に描 
きつつ前ブロッキングを狙つ 
ていこ|つ。 



スーバ — n ンボで反撃が理想。 



















































lWA 


ングゲ■ム第 1 強 


近日登場 


ゼロガンナー 


©1997PSIKYO 

•性能の異なる3種類の攻撃ペリから自機を選択。 
•アジア、北アメリカ、ヨーロッパコースの他、 
上級者向きのエキスパートコースを含めた4つ 
のコースが選択できます。 

•8 方向レバ_+2ポタン操作。 

•2 人同時プレイ。通中参加可能。 


画面は開発中のものです。ゲーム内容は予告なしに変更する場合があります。ご了承ください< 


F35iK!=fla 




m 




株式石社衫历 〒1 64 東京都中野区中央 5 丁目日番 5 号才—スミビル 2 F TEL /03-534 Q -87 B 8« t ^) ホームページ http :// mailhost . net 广 psikyo / 


開発スタッフ募集 


■職種/デザイナー•プログラマー•広報スタッフ■応募資格/短大•専門学校卒以上。経験者優遇 
■勤務地/京都.大阪■応募方法/まずは履歴書、職務経歴書をご郵送下さい。 

























融通纖緻華臟腦嫌腿 IS 






2 剣術新旋風巻き起こる! 


14 拳で語る刻がきた！ 


る' 月蓽の剣士 

私立ジャスティス学園 
サイキックフォ_ス2012 


24 超能力に目覚めしモノ u ^ T 7 4 

161 チームパ ト ルでシューティング! バトライダー 194心眼開化! 侍魂 


22新 • 武器格闘(仮） 57飜チヤ□ン ORATORIO TANGRAM 

やし J 込む者だけが汔とり着<。ぞの果てにあ3宅のは… J 7 




28 34 拳極めしモノたちストリ ■ トフアイタ HE 2 nd IMPACT GIANT ATTACK 

60 ムックはもう読んでくれた？ ポケットファイター 

164全技最終公開! フアイテイング麵 196最終醐体別にじっくり料理します!! ストライ H 194! 


204 パーチヤフアイタ ー 3 tb 
4〇 K . O . R f 97 

138 電車で GO ! 

148 セガ•ウ オータースキー 
ビデオゲームアップデイツ 


196最終臓体別にじっくり料理します!! ストライ H 1 94511 
46 ヴァンパイアセイヴァ_&セイヴァ- 2 &ハンタ _2 

52 鉄拳 3 

150 スカツドレースプラス 
152 ル•マン24 
154 ロストワールド 


掲載広告ご案内 


A . MI . NA ネットワーク-35 

イェローバッグ-82 

—休さん- 4 J 

宇宙堂-:-83 

エス•エヌ•ケイ- 222-223 

エバトン-160 

ェレクト□ニック.アーツ.ビクタ-219 

カプコン-224〜表3 

関西電子-53 

キョーワインターナショナル-85 

コナミ-表4 

コミック虎の穴- —95 

彩京-32 

サンカンパニ-84 

シグマ電子-86 

システム BI -87 

セガ.エンタープライゼス-105 

ソフトショップ.マリオ-149 

ソフトランド秀和-88 

ダイキ-112 

タイ|-表2〜1 

タイムマシン-89 


哲信クリエイ I - 

東京アニメイター学院 一 ^- 
東京ゲームデザイナー学院- 

トライ- 

ドリーム Toco - 

パンタン®脳惝報学院—— 

PCB 共和国- 

ファンタジークラブ- 

フアントム- 

FUGA - 

マルチボックス- 

まんが王- 

.ミル キー ウェイ- 

メッセサンオ- 

モニターリサーチ- 

もんきち- 

代々木アニメーション学院- 


レクト□ン—— 
□ータスプレス- 


表紙：「私立ジャスティス学園」 

©CAPCOM CO..LTD.1997 ALL RIGHTS RESERVED. 
イラスト：藤原ひさし 
表紙写真 ： 「GET BASSJ 
©SEGA 1997 


214 ゼロガンナ ー 217 ショックトルーパーズ 

216 ファインドラブ 218 恋々しましよ2 

REPORT 


106 セガ最新作品突撃リポート 109 ヴァンパイアセイヴァー全国大会 1 J ポート 

COMIC _一 


81第4話ストリートファイター HI RYU-HNAL 〜闢いの先に〜 

193 EPISODE .6 月華の剣士 

好評連載__ _ 


96 コナミ藏□ヶ通信 12 

97 ゲーメストアイランド 12 

114コンスポ 13 

124 DOHJIN コーナー 13 

126 DISC BOX 14 

ゲーメストからのお知らせ 

220カレンダー発売のお知らせ 

3 月華の剣士ムック発刊のお知らせ 

21 私立ジャスティス学園ムック発刊のお知らせ 

51 伊藤真美コミック発刊のお知らせ 

63 ポケットファイタームック発刊のお知らせ 

115 GAMEST EX MOOK 発刊のお知らせ 

118グッズプラザからのお知らせ 
121ゲームセンター 「 G - Model 」 からのお知らせ 
122マルゲ屋瓦版 


小森まなみの素敵に Love for You 
岡本吉起のまる福コーナー 
どんな感じ？ 

インフォメーション 

パズル 


天使万歳ふたたび 
月華の剣士情報発信局 
めざせ八イスコア 
プレゼント 
編集後記 


G - Mode 限窪店 OPEN のお知5せ 

Mesty a GO ! GO ! 

クロスワールド新創刊のお知らせ 
怒首領蜂ビデオ発売のお知らせ 
すばらしい本屋さんのお知らせ 

コミック ゲー メスト & ゲー メス トワ-ルドからのお知らせ 
次号予告/年間購読のお知らせ 
ザ•ベストゲーム2発刊のお知らせ 
彩京イラストレーシヨンズ発刊のお知らせ 


210ファイナルロマンス4 
212スーパーリアル麻雀 P 7 
213 花組対戦コラムス 


207ウインターヒート 

208 プチカラット 

NEW GAME 初弾— 


Eameniis 
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投げ判定がなぐなる技を出してい 
<といし:^ 




シヨー ンの IJ — フは例外。ガード • ヒ 
ツト後に間合いが離れてしま〇。 



投げ & GD がお約束と考えよラ。 


セカンドインノ t クトでは、空ジャンフやリーフの後では…、 



前作とは一味進う匿 

lz カンドの 
新12オリー 

別編 

前作にはなかった新概念、グ 
ラップデイフェンス。ただの 
投げ抜けかのよろに思えるが、 
実はかなり奥が深いぞ！ 

担当：善之字元帥 



議 

I 


に投げられ判定がなくなる技 □. 
を使うことにより、作戦①よ VE 
りさらに踏み込んだ間合いに ER 
おいても、相手の投げを失敗 ES 
させることが可能。レかし 、 R 
これらの技は、なにぶん隙の TS 
大きい技が多いので、リスク GH 
が高い点に注意しよう 。 RI 
また、いわゆる昇龍系の技 LL 
を持っていないキヤラについ AL 
ては、戦法§体が使えない I 
ため、密着からリ—プ基出し D .1 
てしまつたときには、おとな _TC 
しく GD を入力しておくのが 
手堅い。 



ただしこのお約束は、リ— 
プに限って言えば、シヨ—ン 
は例外で、ヒットしようとガ 
I ドしよ I つと、その後の間合 
いが離れ、 決して投げが入ら 
ない。 シヨーンとの対戦時に 
は注意しておこ|つ。 


だが' リ—プの場合には小技 
をガ—ドさせてからリープを 
出し、ジャンプの場合は打点 
を高めにして相手に攻撃をガ 
I ドさせ、いかにも投げられ 
るように演出するとうまく誘 
える。 

作戦その㊣：瞬間的に投げら 
れ判定が消失する、攻擊判定 
の発生が早い技を出し、相手 
の投げが化けた通常技を潰す。 

投げを失敗させて通常技を 
暴発させ、そこをとらえると 
いう発想は作戦①と同じだが、 
昇龍拳など、技の成立と同時 


K フェンス側は、♦シヤンフや U 
—フ後の均衡を崩すだめに…、 


セカンドインパクトになつ 
て新たに加わつたグラップデ 
ィフェンス(以下 GD )。 1見 
すると、ただの投げ抜げに思 
えてしまうが、実はスト瓜世 
界のルールにのつとつて使つ 
M いくと、分なり奥の深い駆 
け引きが見えてくるぞ I . 


奇妙な软法 


さて' 小難 b い理屈に入る 
1刖 y 、 街中でこんなプレイス 
夕 V ルを見たことはないだろ 
うか？ 

① ジ ヤンプで跳び込んで吉て、 
対空技を出すとブロッキング 
され、手を出さないとスカし 
て着地投げを狙つてくる。 

② U— プアタックを密着から 
出して、ガ—ドされてもお構 
いなしに投げを狙つてくる。 

; 2れらは、実にインチキ臭 
い戦法に見えるが、相手をし 
てみると意外に嫌なもの。そ 
こで、こ5いつた戦法がなぜ 
強いかを考えてみよ5。 

まず、①の戦法は、攻撃側 
が空中連続ブロツキング入力 


(初心者べ—ジ参照)をしつ 
つ跳び込むことにより、防御 
側のほとんどの対空兵器をブ 
ロッキング•反撃することが 
できる上に、対空兵器を出し 
てこなかつたときには着地後 
の投げが狙え、仮に投げ負け 
ても、自動的に G □に化け' 
仕切り直せる点が強い。 

②の戦法も、相手の投げを 
無力化できる点では①と似て 
いるが、 それよりも密着状態 
から、出の早い中段攻撃であ 
るリ—プを口—リスクで打て 
る点が大$い。もともとリー 
ブは判定の強いものが多いの 
で' 仮に反応できたとしても、 
リ—プそのものをブロッキン 
グしたり、撃墜するのは難し 
いため、厳しい攻めになる。 

このよ一つに、これらの戦法 
は単調な攻めに見えつつも、 
実は合理的な動きになつてい 
る。よつて、空ジャンプやリ 
1プを見たら、セカンドのお 
約束とでも思って、投げ SG 
□ を入力しておこ-つ。もちろ 
ん、自分からこの戦法を取り 
入れていくのもいい感じだ。 


でもよく、仮に自分のキヤラ 
がキックボタンに対応した投 
げ技を持っていなくても、中. 
大キックを押せば GD が成立 
するので覚えておこ|つ。 

また、技の隙に投げられた 
とさには、入力がきちんとで 
きていても GD が成立せず、 
投げられてしま-つが、例外的 
に' リ—プの隙を投げられた 
とキ J だけは、 G □が成立する 
ようだ。リ—プは比較的近距 
離で出す技なので、そのリス 
クを軽減するための措置だろ 
|つと考えられる。 



例えば、昇竜拳などの隙に投げ 
られると、 GD できない。 


実際に、お約束の投げ SG 
□という動作に対応できるよ 
一つになると、カツカツとお互 
いに投げを抜け合|つ展開が 
延々と続くことになる。それ 
はそれで趣があるかもしれな 
いが、この均衡を打破する切 
り札も用意しておこ5。 

まず紹介するのは、空ジャ 
ンプやリ—プを仕掛けるオフ 
エンス側の作戦。 

作戦その ①： 投げ間合いを誤 
認させ' 相手の投げ=:/スを誘 
発し、投げ失敗で出る相手の 
通常技を前ブロッキング。 

お約束の投げ合いを知って 
いる相手は' えてしてリ—プ 
やジャンプを見て反応し、投 
げ合いによる仕切り直しを狙 
つてキ j やすい。そこで、いつ 
もより若干離れた位置に着地 
するよ-つに間合いを調整して 
やると' 相手の投げが成立せ 
ずに通常技(多くは立ち中パ 
ンチ)に化けるため、レバ— 
前ブロッキングで受けて大技 
で反撃しよ一つ。 

問題は、ど5やつて投げ間 
合いよりも遠くに着地するか 


このよ5に、使い勝手のよ 
い G □だが、 GD の入力条件 
をご存じだろ-つか。 

G □は基本的に、相手の通 
常投げが成立してから約60分 
の6秒以内にレバ—を左右に 
入力しながら中•大攻撃ボタ 
ンを押せば成立する。また' 
空中投げも G □が可能だ。 

ここで押すボタンは、中. 
大攻撃のボタンであればどれ 


均衡を fl 破 ti よ！ 

1オフェンス編 • 
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基板買取り 


基板買い取ります 


： H )^® 

買取り価格情報は06 — 488 — 4891 BOX 番咢004# 


•制 


3 M 


：@1 


情報に無い基板買取ります。 
他社より高 < 買います。値段交渉可！！ 


中古 ゲーム 機 
筐体買います 


基板修理 


他店て直らないレト□な基板にチヤレ:^ジ 


不良在庫買取 


_新品 • 中古問わず買い取ります！ 

SS 、 PS 、 SFC、GB 

CWb ] 

yiSJ 




gw 难 


驪 


リストの fax 先は06-4〇8-4"753 

¥80,000瓢ります。 


大阪初の情級基地、大阪か3発信じや 15^06-488-4891 

★ SFC ★業務用基板 ^ CD ★家庭用 TV ゲームソフト ★ iMmTAM —音声ガイド—情報 FAX — FAX スタート 


O 


□□□□ 

□□□□ 

□□□□ 


■ FAX 、 BOX 料金明細 

001# 

■家庭用ゲーム買取り . 

□02# 

■家庭用ゲーム売り . 

003# 

■業務用基扳買取り . 

004# 

■業務用基板売り . 

……005# 

■家庭用ゲーム売買表料金明細••一 

……006# 


BOX 番号001# 


情報提供希望のお店、 

会社の方!明細資料は！！ 

◎業務用、家庭用 TV ゲーム買い取ります。着後すぐ 
お金振り込みます。 

◎ファミコンショップの方、ゲーム売買表3000円で 
2回発送します。 

◎ FAX ' BOX 使用料 1 B 0 X 4000円 


A 


•ファミコンショップの方、閉店処分在庫買い取ります。 FAX にて！ 


TEL.06 (488) 4804 FAX.06 (488) 4753 

営業時間 AM1 2 : 00 〜 PI\/n 0 : 00 兵庫県尼崎市抗瀬北新町 2 —*! 一'！フ 


★情輅提供者募集 ★ 

ファミコンショップ CD ショップ、 BOOK 
ショップ、業務用基板ショップ、各種通 
販 etc •、関東で FAX BOX を開設の方！ 
関西で開設しませんか？ 


他店で直らない 

業務用基板 • モニター f © 理します。 

詳細は当社まで！！ _ 




④間合いを調整して投げ間合 
いから離れ、相手の投げ失敗 
の攻撃をブロッキング。 

オフェンス側がジャンプ攻 
撃を出さずに跳び込んできた 
ときには、ディフェンス側は 
後退してもガ—ドポ—ズをと 
らないため、投げ間合いから 
離れることが可能。オフェン 
ス側の投げ失敗パンチを前ブ 
ロッキングして反撃しよ - つ。 
•密着からリ—プ！投げ (G 
□) を仕掛けてきた場合 

リ—プを密着状態でガ—ド 
した場合は、オフェンス側の 
GD 入力の暴発を狙一つ作戦が 
有効。スト m では、ガード硬 
直が解けてからもほんの少し 
の時間は投げることがでキ J な 
いので、オフェンス側がリ— 
プをガードさせた後、 GD 入 
力のためにボタンを連射して 
いると、パンチが暴発する。 

そこにディフェンス側が前 
ブロッキングを仕込んでおけ 
ば、 GD /// スのパンチをブロ 
ッキングで吉るとい-つ寸法だ。 
もちろんオフェンス側が入力 
を遅らせれば、逆に投げられ 
てしま|つとい|つリスクを背負 
|つが' 十分に狙/つ価値はある 
選択といえる。 



投げ • GD の均衡に関する 
代表的な選択はこんなところ 
だが、実はコマンドの重複を 
利用した作戦がも一つ少し残つ 
ている。次号では、コマンド 
重複の利用法と、 GD 後の攻 
防について紹介する予定だ。 


均衡£打碘せよ！ 
ii アィフェンス編- 


こんどは逆に、リ—プや空 
ジャンプを受ける、ディフェ 
ンス側の選択について。 

ディフェンス側は、相手の 
一 - nr - 動がジャンプかリープかに 
よって、選択を変えていく必 
要があるので、それぞれの場 
合について考えていこ|つ。 

•ブロッキング入力空ジャン 
ブ—，投げを仕掛けてきた場合 

空ジャンプ投げに対する選 
択は全部で4つ。 

I ゲットコンボを含む多 
段攻搫で、相手のブロッキン 
グ m スを誘発。 

オフェンス側は空中ブロッ 
キング後に反撃を狙っている 
ので、多段技での撃墜は01発 
目がヒットしやすい。多段技 
がないキャラはターゲット n 
ンボを使一つか' 通常技キャン 
セル必殺技で代用しよ一つ。 

②対空技の打点をずらし、相 
手がブロッキングを入力して 


いない高度を狙5。 

空中ブロッキングは、比較 
的打点の低い位置で入力しよ 
•3と考えるもの。その裏をか 
いてかなり早めに撃墜するの 
も有効だ。 

③着地にブロッキング不能技 
(仁王力など)を重ねる。 

ディフェンス側が着地での 
投げ合いを嫌がって、相手の 
着地に打撃技を重ねよ5とす 
ると、オフェンス側が空中で 
入力したブロッキングが着地 
後にも残っていて、重ねた打 
撃技をブロッキングされてし 
ま一つことが多い。そこでブロ 
ッキング不能技を持っている 
キャラは、オフェンス側の着 
地にブロッキング不能技を重 
ねてみよ5。ただし、ブロッ 
キング不能技には全く対空性 
能がないため、オフェンス側 
がジャンプ攻撃を出してきた 
ときには連続技をくらつてし 
まう。注意しよう。 
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跳び込みからの 3 段めまでがコンポに 
なつているのを確認してから‘ • •、 SA キ 
ヤンセルして滅殺豪嫘旋がつながる。 


豪波動拳(斬空波動拳） 

攀夤峰 +P (空中可) 

灼熱波動拳 

酴令辱 

豪昇龍拳 

峰#% + P 

竜巻斬空脚(空中可） 


阿修羅閃空 

峰辱夤〇「•屬#+ 

PPorKK 

頭蓋破殺 

レバー前+中 P 

天魔空刃脚 

斜め J 頂点で ♦+ 中 K 

前転 

參♦畢♦蜂 +K 

スーバーアーツ 

滅殺豪波動 
(空中時)天魔豪斬空 

黍％酴攀•峰 +p 

滅殺豪昇龍 

攀嗰峰畢夤蜂 +p 

滅殺豪螺旋(空中可） 

辱％峰畢，峰 +K 

(卜12ゲージ)瞬獄殺 

小 P 小 P < ♦小 K 大 P 


卜からノ—キヤンセルでスー 
パーア I ツにつなぐこともで 
ぎるそ。 


篱異的な 

天魔空用 no 性能 


レバ—入れ攻撃に代表され 
る特殊技。この特殊技のなか 
で、なんといつても欠かせな 
いのが天魔空刃脚の存在であ 


K は使 i つ必要のない技とい I つ 
ことができる。 

豪鬼で特筆すべキ J は、近立 
ち中 K ののけぞり時間にある。 
なんとこの技はヒットさせる 
と、相手ののけぞりが大攻撃 
と同じになるのだ。それでい 
て攻撃は中の属性なので、ヒ 
ット時は豪鬼側がかなり先に 
動けるよ5になる。この性質 


強力な通常 Ro 数な 


豪鬼が持つ通常技は、ジャ 
ンプ中 P と遠立ち大 P 以外は 
リュウのそれと同じである。 
しかし、豪鬼の技はリュウと 
同じグラフィツクでも、豪鬼 
のほ5が技の出が早いとい*つ 
特徴がある。 

リュウの通常技と違3遠立 
ち大 P は、近立ち中 P から続 

けて出せば夕—ゲツトコンボ 

となる。また、リュウとケン 

にはあつて豪鬼にはない特性 

もある。それは下小 K の連打 
キャンセルの性質だ。リュウ、 

ケンでは下小 K から連打キャ 

ンセルで立ち小 K につなぐこ 
とができるが、豪鬼でこれは 
できない。下小 K だけの連打 
キャンセルはでキ J るが、ぼか 
の技には繫がらないのである。 
下小 K はガ—ドされると相手 
と硬直が切れるのが同時だが、 
立ち小 K は自分のほうが先に 
動けるよ-つになる。そのため、 
リュウ、ケンでは下小 K を出 
したら立ち小 K で締めるのが 
常套手段となつている。これ 
ができない豪鬼の場合、 T 小 


ろう。この技は「相手方向に 
ジャンプして、頂点付近でレ 
パ—下+中 K 」 という少しク 
セのある入力。だがスト m 2 
nd での天魔空刃脚は、歴代で 
も最強クラスの技性能を持つ 
ており' どんなに打点が高く 
てもヒットしさえすれば地上 
の技に繫げることができるの 
だ。はつきりいつて、今回の 
豪鬼は天魔空刃脚を使わずし 
て何をする^:とい|つぐらい重 
要な技である。とりあえず、 
この技が出せないとお話にな 
らないぞ U 



•豪波動挙 


おなじみの飛び道具。リユ 
ゥのものより技の出が早く硬 
直も短いが、画面端で相手に 
ガ—ドされると反撃を受ける。 
さすがに' ケンの波動拳には 
かなわないよ5だ。そもそも 
スト m は飛び道具メインで闘 


うゲ—厶ではないので、性能 
が悪くてもあまり気にしなく 
ていい。ス—パ—アーツキャ 
ンセル可能。 

•灼熱波動拳 

豪波動拳と違い、多段にな 
る飛び道具。撃ったあとの硬 
直がかなり長いが、小なら通 
常技の大攻撃からキャンセル 
で連続になる。ス—パ—アー 
ツキャンセル可能。 

•豪昇龍拳 

主に対空攻撃として機能す 
る技。スト n と違って無敵時 
間が I 切存在しないので注意。 
本来無敵であるはずの部分は 
上半身のみ無敵となっている。 

跳び込んでくる相手が空中 
ブロッキングを仕掛けてくる 
よ5なら、多段となる中や大 
で迎撃しよ5。出掛かりのみ 
ス—パーア—ツキャンセル可 
能。 

•竜巻斬空脚 

基本的にケンの竜巻に近い 
性能だが、豪鬼の竜巻は最後 
の攻撃を当てればダウンを奪 
える。空中でも同じコマンド 
で出すことがで吉る。地上版 
も空中版も、当てかたによっ 
ては豪昇龍拳などで追い打ち 
をかけることがでさるぞ。 

•斬空波動拳 

豪波動拳の空中版。今作で 
は角度がいい感じで、跳び込 
みに使えるのは嬉しい。斜め 



.一^ 1ぐこ 

fx : 1 ブ 

大 P キャンセル豪波動拳 SA 3 
キャンセル減殺豪螺旋」はこ 
れだけキャンセルを組み込ん 
でいるのに、体力 MAX から 
半分持って行ける。場所を特 
定せずに豪波動拳までヒット 
しているのを確認してから出 
せるのは、やはり大吉い。 

•瞬獄殺 

どの SA を選んでいても、 

SA ゲ—ジが MAX なら出す 
ことがでぎる。発動したのを 
確認してから跳べるなど、性 
能的にはあまり高くない。し 
かしダメ—ジは尋常ではな<、 

体力満タンから半分強を奪い 
去る。これが決まれば、まさ 
に I 発逆転も夢ではない。 

また、今回の瞬獄殺は連続 
技に組みこむことができる。 

立ち大 K にス—パ I キャンセ 
ルをかければ' ふり向きや6 
れの相手をつかんでコンボ表 
示がつながる。普段は 15 ヒツ 
卜だが、跳び攻撃！>立ち大 K 
キャンセル瞬獄殺で 17 ヒツト 
になるぞ。 


ジャンプから斬空波動拳か天 
魔空刃脚かを使い分けること 
で、ブロッキング対策になる 
ので覚えておこ I つ。 

• 阿修羅閃空 

終了直前までが無敵状態に 
なる移動技。ただし終了時に 
隙がたつぶりあるので多用は 
禁物だ。これまではボタン3 
つ同時押しだつたが、今回は 
2つでいい。 



•減殺豪波動 


いちばん安定していると思 
われがちだが、豪波動拳から 
SA キヤンセルしても繫がら 
ないなどあまり使い勝手はよ 
くない。連続技が成立してい 
るのを確認してから繫げたい 
のなら、灼熱波動拳の小から 
入れるようにしよう。また、 
立ち中 K ヒツト後は最速で出 
すことにより、ノ—キヤンセ 
ルでも連続になる。 

この SA を選んだときのみ、 
空中で同コマンドを入力すれ 
ば天魔豪斬空を撃てる。 
•減殺裹昇龍 

豪昇龍拳の SA 版だが、可 
もなく不可もなくで、これと 
いつた特徴がない。お好きな 
人はどうぞ…という程度だ。 

•滅殺豪螺旋 

個人的にイチ押しのス—パ 
I ア—ツがこれ。空中でも出 
せるので汎用性が高く'高威 
力で連続技に組み込みやすい 
のが特徴。「天魔空刃脚，->立ち 
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攻撃力が低く必殺技のスキ 
が大きいユリアン。そんな彼 
の利点とはいったい何なのだ 
ろうか? 

はっきり言って強くはない 

ユリアンだが、あることをす 
ることでなかなか嫌らしいキ 
ャラに変身する。 

それは「ダッシュ」と「エ 
イジスリフレクタ — J である。 

この CU つのことを説明して 

いくには、普段の戦闘スタイ 
ルについて知つておきたい。 


ユリアンの通常技の中で使 
つていくのはいろいろ対戦し 
た結果、 

①屈み中 K 
if ち大〇- 
が中距離用、 

C # 屈み大 P 
④屈み小攻撃 
© 立ち中 P 
が接近用である。 

まず①は下段でリ—チ、判 
定もそこそこ強くブロツキン 
グされても反撃が安いので、 


メインで使つていく技である。 
屈み大 K はスキが大吉いので 
リスクが大吉い。よって狙つ 
て使つていくこと。 


メ V ン下段技は屈み中 K 。 どん 
どん出していこ-3>。 

②の立ち大 P は、そこそこ 
のリーチと攻撃力を持ってい 
るので、牽制に使っていく。 
ここで気をつけてほしいのが 
立ち中 K はメインではないと 
いうことだ。確かにリ—チは 
立ち大 P より長いが、判定が 
弱くタメ—ジも低いので、相 
打ちになりやすくダメ—ジ負 
けが多いからだ。 

プロッキングに対して屈み 


U フレクタ—があれば、タック 
ルをどんどん使っていける。/ 

とい5わけだ。 

端に追いつめたときに使-〇 
た場合、どのよ|つな攻めをす 
ればいいかとい5と、まずは 
投げ、次いで屈み中 K とリー 
プ、とい一つのが一般的かつ実 
用的であろ f つ。 

最後にコンボについて説明 
すると、タックル i リフレク 
夕 I -> J 大 Kl > 屈み大 p >E 
X ヘッドバット xEi ヘッド 
バツトがかなり減らせる。リ 
フレクターを相手がくらつた 
らすぐにジャンプ攻撃を狙つ， 
てみ姿つ。 


ヒツトしだら、•シヤンフ攻擊を 
狙-5といいぞ。 


nu アンの狙いは投げといつて 
ちいい <5いだ。 

とにかく、最初の狙いはま 
ず投げを重視してみよ-つ。も 
ちろんダッシュ中に相手が跳 
び込んできたりしたら、きち 
んとブロッキングを狙つたり 
空中で迎擊したりするのを恐 
れないよ|つに。常に相手の動 
きを見ていくのが重要だ。 

このダッシュを生かした闘 
い方は、初めのろちはや〇に 
くいかもしれないが、絶対に 
強くなる要素なのでぜひ覚え 
てぼしい。 


エイジスリフレクターは、 
ダメ I ジが少ないもののゲ I 
ジの長さも短いので、すぐ溜 
めてどんどん使っていくのが 
正しいス—パ—ア—ツの使い 
方である。 

使い方で最も重要なのが、 
タツクルからス I パ1キヤン 
セルで出してい<もの。この 
場合、小で出せばぼぼ反撃は 
受けないのだ。また、中で出 
せば相手の目の前に鏡を設置 
できる。つまり端に追い込み 
やすいのだ。 

リフレクターのおかげで、 
タツクルがどんどん使えるよ 
-つになり、つまりこれは相手 
を端に追いつめやすくなつた 


U — フアタックはダメージが低 
い♦か性能はそこそこ。 

は使わずに、すぐにリ—プア 
タックや必殺技、もしくは屈 
み中 K に連携させていこう。 

⑮は相手が立つていないと 
当てられないが、キャンセル 
がかかるし技のスキが少ない 
ので、相手のリ—プアタック 
や中段攻撃をつぶすために使 
つていく。キャンセルをかけ 
る場合は、メタリックスフィ 
アがいいだろラ。ただし反撃 
される可能性はある。 

ちなみにジャンプ攻撃は連 
続技用に大 K 、 空対空迎撃用 
に大 P を使うといい。 


ユリアンのダッシュは非常 
に高性能。素早いし、硬直も 
短いからだ。 

これを利用して、前後のダ 
ッシユを多用していくと、相 
手はなかなか的をしぼれない 
はずだ。 

中距離から狙5のは、屈み 
中 K と投げ。1回バックダッ 
シユして技を誘つてダッシュ 
投げ、とい5のもいい感じ。 

遠距離からはメタリックス 
フイアを撃つてからダッシュ 
したり、ダッシュして技を誘 
つてジャンプ攻撃等が挙げら 
れる。 


そして立ち技は中 K てな <大0_ 
で決まり。 

③はここから大ダメ—ジを 
狙5ためのもの。追い打ちで 
EX へッドバットを3回入れ 
られる。かなりのダメージを 
与えるユリアンの切り札だ。 

また、1段目でキャンセル 
をかけてへツドバツトが連続 
技になる。跳び込みから狙つ 
ていこ|つ。 


連続技は、ひたすら EX ぺッド 
バゥトを当ててい<のがいいそ。 

④は接近戦でヘッドバット 
やタックルのためを作る際に 
使用する。小 P は連打できる 
がブロッキングは前と下、両 
方で取られてしま一つ。小には 
連打でキ J ないものの、ブロツ 
キングは下のみだ。 

どちらにしても、 QJ 発以上 


中 K と対をなすので、ぜひ立 
ち大 P をメインの立ち技で使：^ 
つていこ I つ。 
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それでは' 具体的なコンボ 
の入れ方を伝授しよ一つ。 

まずウルトラスル—は相手 
を画面端に追いつめた状態で 
成功させる。加えて、必ず大 
で入力。$つちり画面端に追 

い詰めていれば-シュ I 卜 

ダウンを入れる場合も——別 
にどれでもいいが多少真ん中 
に寄つている場合は、できる 
だけ近くに跳ね返つてきてく 
れたぼうがいいからだ。 

で、その跳ね返つてきたと 
ころにパー厶ボンパ—1発目。 
ぼぼ最速でいいのだが、イブ 
キやユン、ヤンのよ5な小さ 
いキヤラに対しては多少遅ら 
せたほ I つがいいよ5だ。また、 
この1発目を含め、すべての 
パ—厶ボンパ—は大で入力す 
ること。 

さて1発入れたら、次は 0 J 
発目。これは最速、多少先行 


ウルトラスル—はフジで入れに 
くいが…。 


もでキ J ない。となれば狙-つ場 
面を絞るしかない。 

このゲー厶で投げ技が確定 
する場面と言えば、まずブロ 
ッキング後。ただし間合いの 
関係で、成功後いつでもとい 
|つわけにはいかない。やはり 
めり込むよ一つな技に対してで 
ないと、スカリポ—ズが出て 
しま一つ。もちろんリープアタ 
ツク、ジャンプ攻撃の後も有 
効だ。 


スクリユ I (厶 I ンサルト 
プレス)とは違う、特殊な性 
質を持つコマンド投げウルト 
ラスルー。今回紹介する強力 
なコンボの始動技は、まさに 
これだ。 

しかしこの技、実戦中に何 
度も決まるだろか?その人の 
考え方にもよるが、少なくと 
もム—ンサルトのほ一つが確率 
的に決まりやすいはずだ。理 
由世 0 J つある。 

1つはつかむまでの時間が 

-厶—ンサルトより-か 

かりすぎること。も-つ1つは 
間合いが狭い。つまり厶—ン 
サルトのよ I つな"当て投げ" 


スト M2nd から、ユリアン 
と共に参戦したヒュ—ゴ—…。 
発売からだいぶ経つた今日こ 
の頃、このキヤラの対戦での 
手応えはどうだろう? 

僕個人の感想を言わせても 
らえば、やはり重量級ゆえに 
弱くはないが、常に苦戦を強 
いられ気を抜けない、とい-つ 
感じだ。 

特に上級者と闘5ときは、 
ブロツキングとの兼ね合いで 
指げ技が多く決まり緊張の中 
に 4 P 楽しさがあるが、それを 
念頭に置かないプレイヤーと 
やると•••。ま、だつたらムー 
ンサルトプレスでの当て投げ 
を多用したり、打撃技でダメ 
—ジを稼ぐしかない。 

そこでコンボ。これまでな 
ら小パンチ連打からの八ンマ 
I マウンテンが筆頭となって 
いたが、それを覆す強力なも 

のが発覚した。 

知っている人も多いと思5 

が、知ちなかった人は早速練 

習しにいつてくれ—•ただし、 

もしでぎるよ一つになり、その 

チヤンスが多く巡つてきたと 

したら(少ないとは思うが…) 

多少は自重しよラ。 








入力気味に出していくのがベ 
ストだが「完璧な最速でない 
といけない」とい1つわけでも 
ないので、硬直を見届けて入 
力しても間に合う。焦らず丁 
寧に行おう。その後は同じよ 
うな感覚で、314発目まで 
入れる。ここまで入ればどん 
なキヤラでも、スタンゲ—ジ 
が I 杯になつているはず。し 
かしパー厶は無理だが大パン 
チは入るので、一応入れてお 
こう。これで半分強の体力は 
奪える。そ1つして相手がピヨ 
ったら、も5 1 回最初から入 
れれば、そのラウンドは勝ち。 


nr> ンドは正確に。ド □ ツ フキ 
ックになると泣けるぞ。 

ギガスプリ—カーを入れても 
OK だ。ちなみに画面端でなく、 
3 キャラ分ぐら IV 真ん中でウ 
ルトラスル—を決めたとキ j は、 
さすがにパ—厶4発は無理だ 
が、 . -〜 0 J 発なら何とか入る。 
それでスタンゲージが溜まれ 
ば問題ないが、さらに体力を 
奪いたいなら大シユ I トダウ 
ンを入れよう。ただ、これは 
微妙なところがあるので、安 
定したいなら S キャンセルで 
メガトンプレス叩き込む。も 
ちろん、画面真ん中や自キヤ 
ラが壁際ならシユートダウン 
か、メガトンプレスのみに止 
めておく。 


これでスタンゲージは満 
杯。も/つ|度やつて終了！ 




































ここから目押しで下小 K -> EX 旋-> 破心 
衝とい〇のがわりと豪華コンポ。 


連携 W シ^ユレ—卜して©こラ 

い®#! 



1:1 

髪ユ 
ろシ I 
後、ッ；：説 
て'夕解 
つ前、を\ 




震！！ 


どん右にスキの少ない技が 
あつたとしても、リ—チが短 
ければそれを当てられる距離 
まで行かないと意味がない。 
どんなに数値上の性能がよく 
て％、当た D 判定が弱ければ 
相手の牽制技などに潰されて 
しまう。そうした技をいぶき 
はた<さん 4 P つている。 

また、•一つ「こ ' -n だ！ j と 
い5頼れる技がないために、 
「ごまかしながら闘う」とい 
5感覚が非常に強<なつてし 
ま0ている。何かもつとこ5、 
じつくりくる安心感を得られ 
る技があればいいのだが……〇 
そこで、〃即戦力になる強い 
技"を探してみた。そラして 
出てきたのが、 

(遠) EX 旋 
(中)小風斬り 
(近)リ—ブアタック 
以上の3つでこの3つに関 
しては、昔段、何となく困つ 
たな、ど|つしよ I つ、つてとぎ 
にそれぞれ遠距離、中距離、 
近距離と間合い u 応じて出し 
てみればいい。 

あとは「適当に出している 
だげでは性能を引き出せない J 


技ばがりだ。これらの技の使 
い方については、そこまでの 
流れなどに応じて細かく状況 
限定されてくるので、ここで 
すべてを説明するのは無理。 

そこで今回はひとつ例を挙 
けて、小技の使い方、連携の 
組み立て方について考えても 
らお5と思5。 

☆ * •例えば TC • A (後述) 
から八イジヤンプキヤンセル 
で追いかけていキ J 、 相手キヤ 
ラの目の前に着地したあとの 
選択肢』 

•目の前に着地後、 

①リ I プ 

01瞬歩いて TC . C から破 
心衝までの連続技 
⑬前ダッシュ 
雷打 

⑤下小 K 1 発から〜 

•さらに…、 

①のあと、 

A 〕逃げ小 P 
B :投げ 

C :ブロッキング 
□: リ—プか下段技 
E •• 前タッシュ 


0のあと、 

A : TC • C から連続技 
巳〔リープ 

C :ちょっと歩いて投げ 
□:立ち小 pi 立ち中 P 
E :下小 K 1 発から〜 

© のあと、 

A :前ジャンプ中 K で〃めく 
P 狙い 
巳：前ダッシュ 
以上のよ-つに、 TC • A を 
全段ヒットさせて八イジャン 
プで追いかけたあとの状況だ 
け考えてみても、シンプルに 
考えてもじつにこれだけの選 
択肢がある。 

ちなみにいまの例のポイン 
卜は、前ダッシュでガ—ド方 
向を揺さぶりつつ再度密着状 
態にもつていこうとするとこ 
ろだ。そのためのフェイント S 
間合い調整を下小 K が担って 
いる。画面中央付近であれば、 
下小 K からジャンプ中 K でめ 
くることでもう|度 TC•A 
を入れられる。相手キャラを 
画面端に追い込んでいるなら、 
前ダッシュして背後の隙間に 
すべりこむことで TC . A ^ 
入れられる。ただし抵抗され 
ると厄介なので、下小 K から 
の連続技をにおわせつつ、間 
合いを調節するのだ。 



目の前か5前ダツシユで裏に回 
つてちいいし、 



そのほかの選択肢はいわば 
裏の選択肢なのだが、投げと 
TC • C からの連続技は非常 
に有効で重要なので軽視しな 
いでほしい。 

その TC • C からの連続技 
としておすすめなのが、これ。 

「 TC.C {下小下中 P } 
丨小旋丨2打目にキャンセル 
破心衝』 

難しい目押しなどもなく、 
ヒット確認が簡単なので実戦 
向吉だ。 

②のあとの D 、 「立ち小 pi 
立ち中 PJ だが、これはボタ 
ンを押すだけ押してみて、も 
し近立ち中 P まで出たらその 
まま TC • A を入れ、遠立ち 
小 P >遠立ち中 P になつてい 
たら(そしてこれがヒットし 
ていたら)、遠立ち中 P のあと 
にキャンセルなどなしで直で 
破心衝を入れる。これも慣れ 
てきたら、なかなか狙い甲斐 
のある選択だ。 


Jav さ TC 総ざら IV 


ここでいぶきの夕—ゲツト 
コンボ ( TC ) について解説 


をしておこう。 

•地上 TC 

TC-A 

{近立ち小 pi 近立ち中 pi 
下大 KI > 遠立ち大 K} 

TC •巳 

{近立ち小 P 1 近立ち中 P 
(1 打目)->立ち大 P } 

TC-C 

{下小1^!下中0.1下大0.} 

TC-D 

{遠立ち小 pi 遠立ち中 pi 
遠立ち小 K (レバ—前入れ)} 

TC • E 

{近立ち小 Ki 近立ち中 Ki 
遠立ち大 K } 

TC-F 

{近立ち大 P 1 下大 K 1 遠立 
ち大 K } 

TC-G 

{遠立ち中 Ki レバ—前入れ 
中 K } 

•空中 TC 

TC • H 

{ジャンプ大 pi ジャンプ中 
K (レバ—前入れ)} 

TC . I 

{斜めジャンプ小 pi ジャン 
プ大 P (レパー前入れ)} 

T? J 

{斜めジャンプ小に—ジャン 
プ中 K (レバー前入れ)} 

A は前作にもあつた TC 。 
A から派生する新 TC の B 
は、いぶきが先に動き出せる 
という高性能技。目つぶしか 
ら遠立ち小 p or 下小 K に目押 


しでつなぐこと4 P 可能。 

C は下段技からスタ—卜し、 
01打目がキャンセル可能であ 
るとい5ことで非常に使用頻 
度の高い TC だ。 

D は2打目の遠立ち中{一が 
ポイント。遠立ち中 P はいぶ 
杏のなかの〃当てた IA 技"の 
ひとつ。理由は気絶攻撃力が 
かなり高いとい -3 ことと、ヒ 
ット、ガ—ドさせたあと、い 
ぶさ側が先に動けるよ5にな 
るとい一つことの01点-〇下小 K 
から遠立ち小 P に目押しでつ 
ないで、さらに遠立ち中 P か 
らキヤンセルなしで破心衝に 
つなぐ、とい-つコンボは今回 


も使える。 



E は前作で結構お世話にな 
つたが、今回は下段がらの T 
C があるので使5必要なし。 

F もいまのところ使い道は 
ない。 

G は中距離での連携として 
有効なと吉もあるの^が、そ 
もそもスキの大きな遠立ち中 
K を出すことが危険なので多 
用は禁物。 



対空ブロッキング対策とし 
て有効なのは、多段技による 
跳び込み。とい5 J とで、「ジ 
ヤンプ攻撃を出す」と^^めて 
いるときにはどんどん使つて 
ぃこ5。その際、空中投げに 
化ける可能性のある H と、出 
の早い J がおすすめだ。 
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いなくて良かったキ ％ 


WFWI 

允描いてし会想の坩界っ T ヮ 


誰もが描いてしま多胃^^^ in 空想の世界って7 

担当：借金 



©SNK 1997 


_ |の世界 e 

Is 



K 0 F 97 が世に出てしばら 
<経つた現在、どラいろ行動 
が強く、またど5いう技を持 
つていると強いとい-つことが 
ある程度具現化でキ J るところ 
まできている。実際には闘わ 
なくても頭の中で戦闘をシミ 
ユレ—卜してみることで実用 
的な戦法が浮かんだりもする 
だろ|つ。そこで、 

もし、あのキヤラがいたな 
らあんなコトしてこんな連携 
でナニしてそんなひどい技で 
八メてやるのに…、 
なんてい-つ仮想のキヤラを 
97の舞台に立たせてみよ*5と 
思う0 



この世界とい一つのは、現実 
を踏まえた5えで現実の上に 
成り立つものである。実際に 
ある世界「現実」に、空想. 
願望•逃避とい一つ3つのエレ 
メントを加味することで生じ 
る虚の世界。簡単にいえば空 
想の世界とい5ことになる。 

空想の世界である以上、対 
戦バランスなんてものは必要 
ない。ダイヤグラムで □ :10 
が必ず付いてしま5組み合わ 
せだつてここではアリ。文句 
いつてもダメ よ。 

また、巷で法律なみに取り 
締まられている八メや待ちだ 
つてべらぼうに存在する。もち 
ろんバグだつて山のよラにあ 
る。だってデバッヴする人い 
ないもん。それが空想の世界。 

も-つ分かるよね。つまりは、 

もしこのキヤラが97に参加 
していたら丨こんな具合だか 
らこれはマズい丨なるぼど、 
いな < て良かつた。 

とい一つ三段活用から成り立 
つでっち上げのぺ—ジなので 
ある。 






いくらここが空想の世界だ 
からといつても、思つたこと 
すべてが許されるわけではな 
い。しかし、「タブ—」に登 
録されている禁止項目すベて 
を伝えるには時間が余りにも 
足りない。そこで、禁止され 
ている項目の中で重要なとこ 
ろをとりあえず押さえよ|つ。 
•形にできないものは X 
まず最初に伝えなければな 
らないのがこれ。空想の世界 
には形にでキ J ないが嬉しくな 
つたり怖くなつたりするもの 
が多数存在する。目をつむつ 
たと吉に見える交錯する光み 


形にできない…つてゆ一か、い 
ないやん。しかち負け。 


たいなものだ。これは他人に 
説明できな：^ので却下。 
•食い物も X 

K 0 F 97 の連中と闘わせる 
のに食い物はちとマズい。例 
えば' 

•納豆対シェル///— 

なんていくらなんでち失礼 
だと思うでしよ?これももち 
ろん却下だ。 

•アニメキヤラも X 
各個人の中に存在するヒー 
口— S ヒロインと KOF キヤ 
ラの夢の対決。響きはいいの 
だけれども…いろいろうるさ 
いでしよ' ヒ—口—ものは特 
にさ。版権問題とかでてしま 
I つんですよ。だからこれも却 
下。そのかわり他はなるべく 
多めにみましようつてことで。 



飯食つてるヤツという意味では 
ないんだつてば。 


これなら OK だけど…まだ発売 
してない!? 


_ ng$g - SNK オフィシャルラジオ番組「ねおちゆび j に K.O.F •でおなじみのあの2人の声優がゲストで登場。 
1 胃™ ラジオ大阪金曜24時30分、ラジオ日本土曜日24時2分、東海ラジオ月曜日23時30分より好評放送中。 
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いなくてよかったキヤラ(一例） 

• 永久ガード 
• 終わらない連続技 
•ラウンド開始時に確定技が 
ある。 

•そのキヤラを誰も知らない。 
• 時代が違ろ。 

•画面に入りきらない。 

• 人間じやない。 


nSSR - SNK が世界4ヶ国をまわっておこなった 「SNK ASIA LIVE TOUR ’97 j だが、各国で大盛況のイベント 
U 4 I 月 TO • となったらしい。まわった場所は、ソウル•香港•上海•シンガポール•ジャカルタとのこと。 


V 、なくて良ガった 
キャラリ灿 I 
後半の方々 


いなくて良かった 

キャラ 1 J 斗 I 

0001タクマ 


不能とかね。実際にやつたら 
ヒガシで勝てるのだろうか。 
• キン肉マン 
連続技があるとすれば、 

ジヤンブ大 pi 下小 Ki キ 
ン肉バスタ>下小 P 空キヤ 
ンマッスルスパ—ク 


つてところ。ここまできた 
らもう、勝てなくてもいるだ 
けでいいです。 

こんな感じで空想の世界は 
やがて未来へと続いていくの 
であった。44ぺ—ジへ。 



ここからは、いなくて良か 
ったキャラの中でも特に優先 
順位の強い殿方が紹介されて 
いる。もし存在していたら、 
とい|つのを考え自分のキャラ 
と頭の中で闘わせてみよう。 
• ガルフォ1ド 

いキ J なりだが時代背景が違 
ラことについての突っ込みは 
無用。とりあえず何が強いっ 
て、コマンド投げ持っている 
し、飛び道具はあり、しかも 
剣だよ、剣。斬られたら気絶 
じやすまない。 I 発 K 0 って 
ゆ—か即死。哀れに思ったガ 
ルフォードが剣を置いたとし 
ても端に追い込まれればパン 
チ連打の連続技で結局民〇。 
これはいなくて良かつたとい 
うしかないでしよう。 



ひよつとしたら端以外でもつな 
がる? 


タクマがいなくて良かつた 
理由は 0 J つ。 

❿ユリが抜けて しま、つ 


これはちづるを押し出すこ 
とで旧女性格闘家チ—厶つて 



ガードキヤンセル c D か6入ら 
ないことを祈る 



逃げ♦シヤンブ強 K も健在だ。 


•藤掌 » lLr:i 

重ね当てしかなくて重ね当 
てが強かった場合、処置に困 
る。また、重ね当てが弱かっ 
たらそれこそ寒い。まあ、逆 
の意味でいなくて良かったの 
かも。 

•クールガィ 
K0F94 のアメリカステ— 
ジにいた司会者。あいつと闘 
えといわれても…。 

•佐竹雅昭 

K 1 のリングで闘-つモノホ 
ンのファイターっていうのも 
いかがなもんでしよ一つ。小 K 
が既に///ドルキックくらいの 
重さだつたりしたらやばめ。 
ダイナマイトフックはガ—ド 



こいつがク—ルガ V 。あ—、 
見だことあるある。 



クール版レ V ジンヴスト—ムつ 
て出るわけない。 


手もあるのでそんなに心配は 
しなくていい。問題は次。 
•連続技が終わらない 
記憶に新しいと思 - つが 、 K 
OF97 では、空中連続技を狙 
一つ際に通常技の空キャンセル 
必殺技を使-つことで必殺技を 
当てることがでさた。端での 
パワ—チャ—ジ連打や七拾五 
式改連打といつたアレだ。 

タクマの飛燕疾風脚を思い 
出してみよ-つ。あの技の後は 
確か空中追い打ちがで$る。 
リヨウとロバ—卜は技の変化 
を遂げた。が、しかし、 

• タク マ i も、っ親父 i 〕7 c 成さ 
れているが変わらない i 
飛跳娱風脚が横に跳ぶ丨永パ 
とい-つ結果がタクマからは 
返ってくるのであつた。 



下小 P 空キャンセル飛燕疾風脚 
で連続技の完成。虎爆も OK 。 

































一 □'Sig * SNK のプライべ一トシヨーが25日、27日に大阪と東京で開かれた。この冬発売になる「侍魂」「月華の剣 
士」をはじめ、新作シューテイング「ブレイジングスター」などゲーム、ネオブリ新作が出品された。 


使用ボタン 




時代は；そ5、|七九七年 
と思つてもらお一つ。 

場所は…どこでもいい。周 
りには屋敷や小川、そして橋。 
忘れてはならないのが松の木。 

時間は…いつでちいい。ま 
ぁ夕刻とい一つのがお決まりの 
パタ—ンか? 

こんな状況で I 人の幕府の 
犬「草名木京」とい5名前 
の若者は、小悪党どもを相手 
にその悪事をやめさせるため、 
殴つたり燃やしたりしていた。 

京はその噂が信じられなか 
つた。今' 目の前で炎をお見 
舞いしている悪党集団「手機 
斗宇 j には、この世のどんな 
奴よりも強い GJ 人の「先生」 
がいるといラ噂があるのだ。 

そんな噂は信じられない。 
幾度もの死合いにことごとく 
勝利し、その実績で幕府のお 
仕置き衆の拳術指南役にまで 
昇りつめた俺よりも強い奴な 
どこの世にいるのか? 

と、そこで悪党の首領らし 
ぎ女、名は「宛名」とか言一つ 
らしいが、そいつが炎に燃や 
されて憎々しげな目でこちら 
を 一 瞬見た後、 

「先生！先生つ、お願いし 


と叫んだ。 

俺は「ついにお出ましか、 
その腕前をとことん見てやる 
せ」と息まく。 

そして2人の「先生」がそ 
の姿を現した。 

その姿を見た時' 俺は思つ 
た。 

「こいつら本当に強いのか.?」 

男と女の先生のろち、男の 
ほ5が前に出てさた。そいつ 
はなんと弁当を厶シャ厶シャ 
とほおばり、のそのそとして 
いる。 

「 I つお〜どいつだ」 

とあくびをしつつ、先生は 
宛名に言つた。 

「目の前のコィツですぅ」 

と宛名が言つた。 

「よし' かかつてこい」 

と俺に向かつて言いつつ、 
なんと鉄球を振り回している。 

俺にはそんな子供だましは 
通用しないと思いつつ、必殺 
技で突つ込んだ。 

「ボディが…ぐわあつ」 

なんと、俺の十八番である 
技がいとも簡単に返された。 
「くそつ If : j 

口からしたたり落ちる鮮血 
をぬぐいながら、次の攻撃に 
すべてをかける。 

「これが草薙の… 

I つわあああああ…」 

俺は吹き飛ばされた。そし 

て薄れゆく意識の中で思った。 

「何で鉄球回しているだけの 
奴に負けるのか?」と。 


先生とは何か。それは以下 
の定義に当てはまる者を指す。 
1使用ボタンは I 、二個のみ 
01相手にしてて厶カツク 
3適当にやって勝つことが可 
能 

4見た目のインパクトが強い 
5背が大吉い 
この5つに当てはまる者、 
つまり、チヤンとシェルミ— 
が先生だ。 


チヤンの使用ボタンは A で 
ある。これを使って鉄球大回 
転をひたすら出すのだ。 

「勝手に突っ込んできて自爆 
する」 

のを最も好む。 

相手が固まったら驚異のケ 
ズリ殺しの始まり。画面端に 
追い込んでひたすらケズるの 
だ。もちろん3人抜きも珍し 
くはない。 

この適当さ、それがチヤン 

を「先生」たらしめているの 

である。対戦台で見たら迷わ 

ず逃げましよ-つ。 


とにか<鉄球、ひだすら鉄球。 
回せ〜！ 


トゥルルルルル…ピッ 
もしもし、あ一また後でね。 
プツッ… 

トゥルルルルル…ピッ 

もしもし、何よ、しつこい 
わね。さっさと用件を言って 
くれるかしら?—〇 
え、私がなぜ先生と呼ばれ 
ているか知りたいですって? 

ふふっ、何を聞くかと思え 
ば…' いいわよ教えてあげる。 

それはね…、 

使*つボタンが C だけでいい 

お手軽さ。さらにレバ—操作 
がいいかげんでも十分勝てて 


しま I つ適当さ。 

この2つに尽きるわ。 

自分で言一つのも何だけど、 
接近戦でレバ—をグルグル回 
して C ボタンを連打してるだ 
けで' なんか勝てちやラのょ 
ね〜。不思議だわ。 

接近戦じやなくても、なん 
かよく当たる立ち0、強力な 
対空技のしやがみ C 、 判定が 
強くめくりにも使えるジャン 
プ C …、とにかく C ボタンに 
指を添えて、レバ—を適当に 
動かしながらボタンを押して 
いけばいいの。簡単でしょ。 

適当に闘って勝てるこの安 
心感。これが私の先生と呼ば 
れる理由かしら。ど-つ?わか 
つてもらえたかしら? 


じや、またね。 
プツツ… 


相手に攻め5れていても…、 



連携が途切れだところで投げが成立するのよ。/つふふつ。 


■ p J | 時代が常-求める者 V それは 

贫 KO.F 


1 


圧倒的な存在感、生徒を安心させて相手を恐怖の底に落とす 


力 U スマ的存在…それが先生だ。 


担当 ： MVPSCHU 
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目の前に迫る120インチ級の纖 

i \\ Jw r •セガサターン:•セガサタ-ン 
弓 A ノつプ，パ - チ飾クフ□:ツインスティック 
¥29,8M(2Q 台限り） > ¥24,800 > ¥5,800 

(限定 カラー:グレー S ダークグレー） * ，- 

av 端子のある全ての viQQnn vi.flpn 

映®ハードに接较可能です!！羊 t/OUU T I ruOU 


コント ローフーフロ 
ネオジオ CD コント□ーラー(パッドタイプ) 
モノラル AV コード 
鲁各種アダプター ，. 

ディスプル ( SF - PS . SS にも使えます） 

3日-1 


暴 

ハれ 


サイバーリップ 
ワールド ヒー ローズ 
5ユーテイシヨンネイシヨン 
キング•オブ•モンスターズ 
キング•オブ•モンスターズ2 


ワールドカレンター (12/5 発売） 

<限定販売予約受付中> 
トレーディングカード BOX ( 15ノ V •ック入) 


ボンパーマンワ ー. 
ハイパーオリンビ，; 


01虎の莩2 


籲幕末浪漫月蓽の剣 ; t 予約受付中!! 

鲁ザ•キング•オプ•ファイターズ'97 

ヌ¥32,00卜 ¥27,800 

♦リアルバウト餓狼伝説スペシャル ¥26,800 
籲サムライスピリッツ天草降臨 ¥26,800 
籲真サムライスピリッツ ¥980 


_ザ•キンク•オプ•ファイタ-ズ '97 ¥5,980 

： 3,980 

鲁リァルバゥト餓狼伝説ス公ャルウ ， ggo 
鲁サムライスピリッツ天草降臨 V 5,980 
_ザ•キング•オブ•ファイターズ_96 ¥ 4,980 

鲁テインクルスタースプライツ v 5,220 

春ザ.キング.オブ•ファイター X 96 ネオジオ CD ] レクシヨン .3,480 
鲁メタルスラッグ V 6,480 

書ニンジャマスターズ ¥6,480 

春 天外魔境真伝 ¥3,980 


W052-482-3093 

〒453名古屋市中村_町2斗20 01)1 1：〇〇-21：00 


①セガサターンモデム ¥14,800 

J ft 7/ v +- jn - rcBx - i 7 «j ¥19,800 


君 ISIK 正規代理店 

h TV ゲーム専門店 



.販売価格は変更する場合がありますので TEU こてこ•確認ください1商品発送後のキャンセルは往復の送料をいただきます。#18才未满の方は保護者の電話確認が必要です：參送料•代引手数料及び消費税は別途お申し受けいたします。•通販価格と店頭価格は異なる場合があります。 


I 触即 KO 
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マニアックス- 
エ タ1 ナル 


4444444444 

2222222222 

5555555555 

5555555555 


00000 
00000 
82588 
113フ4. 
¥¥¥12 
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惜しくも「先生」にはなれ 
なかつたが、相手の都合など 
お構いなしにゴリゴリと押し 
ていく自分勝手なキヤラで構 
成されたのが、このチ—厶こ 
と「暴れん坊パンサイ」チ— 
厶だ。 

印象としては、ややテクニ 
カルな先生チー厶で、暴れつ 
ぶりがいい分、負けるときは 
コロツといつてしまうのが特 
徴だ。実に潔い。 

栄えある特攻隊長にはジョ 
—•ヒガシ。とりあえず考え 
なしに撃ちまくる八リケーン 
アツパ—が強い。飽きたら力 
力卜を出してみて、空中ヒツ 
卜したら追い打ちだ。 

二番手にはチョイ•ボンゲ。 
なにはなくとも飛翔脚での削 

り狙い。突進技からの鳳凰脚 

は難しいからパス。 

そして大将には言わずと知 
れた、歩く無節操リョウ•サ 
カザキ。ふつ飛ばし—>雷神刹 
と、なんでもガ—ドするせ雷 
神剛でひたすらゴリゴリと押 

しまくる。ゲ—ジが溜まつた 

ら|撃必殺、 EXT で体力が 

少なくなつたら覇王連打。 

この必要最低限の知識と不 


屈の闘志、あとは勢いと少し 
の運さえあれば勝ったも同然 
だ。やったね(ぶいつ)。 




これぞ無節操男の真骨頂。 


「ポクの考えたチ—厶を見て 
ください。京、テリ—、ビリ 
I の三人でその名も『コンボ 

マニアツクス•エタ—ナル j 

です。どのキャラも一発入れ 

ば気絶あるいは K 0 までもつ 
ていけるところが、このチ— 
厶のゥ U です。しかち気の利 
いた連続技ではなく、同じ技 
の繰り返しというところがミ 

ソだつたりもします。 

例えば、京なら七拾五式か 

ら七拾五式がつながります。 
この七拾五式は小パンチを空 


キャンすることでつながるよ 
|つになるので、いい感じです 
よ。でも、ちよつとムズいです。 

テリ I はパワーチャ I ジで 
浮かせた後に、京と同じよう 
に小パンチ空キャンからパワ 
I チャ—ジがつながるので、 
気絶するまで入つてしまいま 
す。こつちのは京のよ D 簡単 
です。 

最後にピリーですが' これ 
は相手の協力(笑)が必要で 
す。超火炎旋風棍を出したと 
きに相手に投げられると' な 
んと火の輪が残つたままにな 
つて、それが触れると死ぬま 
で燃やし続けることができま 
す。99ヒットも夢じやありま 
せん。 

このチ I 厶、どラですか? 
イケてるでしよ」 

《講評> 

危険度は文句ナシの A クラ 
スです。いろんな意味で。こ 
れからも精進してください。 


今年度ナンパ—1の禁断技だ。 


V —--1 

暴れん坊 
バンザイチ—厶 

担当：無節操超特急 「 S 」 





















































































































K.O_F_98 は 
SD 、 

それと 49 
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来年の《=覊《1«截秘八ィバー翁&こん《•賊〇 
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パ— 


ポリゴンだと後ろに控える4人 S 観客が大変すき。実現は 
無理なのか7 


予想人：借金 

協力：そんさゆ5、あゆみ 


大予想 
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剣士を題材にした新格闘ゲ 
I 厶の月華の剣士、八 V パ| 
ネオジオ64を導入したサムラ 
イスピリッツ。 K , o . F .97 
の興奮が冷めやらぬ現在では 
あるが、今から期待できる作 
品が2作も約束されている。 

ここで注目してほしいのが、 
サムライスピリッツは64ビッ 
卜といラ性能を生かした 3 D 
格闘であるのに対して、月華 
の剣士は MVS で作られてい 
るということ。つまり、ポリ 
ゴンでゲ—厶を作るよ-つにな 
つても01□を捨てたわけでは 
ないとい-つことだ。 

そうなると(先の話ではあ 


- Rs —/ t : ヌに左名び • に荈勻(7-1 
に出るであろう作品、 

• Kd. f,98 

の動向だろラ。従来どおり 
MVS で発売するか、それと 
も八ィパーネオジオ64なのか、 
とりあえず今の段階で我々に 
でキ J ることは推測することく 
らいしかない。そこで、めい 
つばい予想をしていこ|つと思 
- つ。次回に登場してさそ5な 
キヤラ クター や八イ パー ネオ 
ジオ64だつた場合の完成予想 
など、気になるところはでさ 
るだけつついていこ-つ。 


K ’ CTF •シリーズで新キヤ 
ラとしてあがる可能性は P つ〇 
• 完全な新キヤラクタ— 

まあ、当然といえばそれま 
でだが新しく生まれたキヤラ 
クタ—。個性が確立されて|つ 
まく引き出された場合は生$ 
残るが、異邦人なみの一発屋 
として消えてしまうパタ—ン 
も少なくない。最悪の場合ェ 
キストラ扱いで背景にされて 
しまうのも K . CTF •の特徴。 
だが、なかには惜しまれつつ 






、.し：,'.:,.：:'..'' .... 

新本ヤ 1 h 予想 


左の写真はに，0,1^でお 
馴染み、アテナチ—ムと怒チ 
—ム。また、97のピリ—のよ 
うに、フアンに惜しまれつつ 
も一回で消えてしまったキヤ 
ラの復活といラ例もある。 

このよラに過去のゲ—ムか 
ら返り咲くこともあるので、 
場合によってはべ—スボ—ル 
スタ I ズ QJ やリーグボウリン 
グといったスポ I ツゲ I 厶や、 
木こりアクション与作なんて 
い5キヤラが登場してくるか 
もしれない。でも、得点王、 
得点王2、得点王3でストラ 
イカ—チ—厶なんてのはいか 
がなモンでしよ一つ。い<ら強 
かったとしてもなんか納得い 
かないかも…これはご辞退願 
お5かな。 
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どうやつて格闘すんの？ 
「リ—グポウリング」 



これ出たら終わりだよ。 

「キング•オブ•モンスタ—ズ」 


も消えてしまつたキヤラ 4 P 。 
生き残つた例：主人公チ—厶、 
チヤン、チヨイなど 
一発屋.•アメリカンスポ I ツ 
チ I 厶 

惜しまれつつも消失：バイス、 
マチュアなど 
•ほかのゲ—ムから参加 
違5作品で名を馳せたキヤ 
ラクタ—が新キヤラとして登 
場するのもに.〇.0_.シリーズ 
ならでは。プレイヤ—の思い 
入れが強いため需要が極端に 
増えたりするものの、スト| 
リー上 I 回しか登場しないな 
んて場合がほとんど。 

例：如月影二、ギース、クラ 
ウザ—、ミスタ—ビッグなど 
これらの状況を踏まえて新 
キヤラ予想を立ててみよう。 


この2人でさえ原型をとどめな 
いチェンジをしだ。 


一 n > s$g ' 前号で、 K . O . F •続編の予定はまったく未定ということだったので、期待もこめてこの企画を組みました。 そして 
^ • 今回のコメントは、「来年の話をすると鬼が笑つちゃいますよ j ( SNK 宣伝課.梅本氏談）とのこと。トホホ。 
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※この画面は編集部で独自に作成したものです。 


龍虎には 
癖の強 V、I 
キやラが多 V 、 


餓狼 tv 、 えば 
やは9 I 

w の男で U 5 



龍虎の拳0 J 、 ア—トオブフ 
アイテイングと続編が出てい 
る龍虎シリ—ズ。登場するキ 
ャラクタ—も個性派ぞろい。 
•龍虎の拳 

ジャツク.夕—ナー、リ| 
•パイロン、藤堂竜白といつ 
た卒倒しそ一つなぼど個性的な 
敵が登場。キングは、設定上 
ではジャツクとの縄張り争い 
に敗れていた。直接対決かど 
ラかは定かではない。 

•龍虎の拳 a 

龍虎の拳2では、龍虎の拳 
のキャラ(藤堂を除く)に加 
え如月影二やテムジンといつ 
た新キヤラが加わつた。タク 
マとユリの参加もここから。 
若かりしギ—スに会えるのも 



3 D ならではの視点。 



K,crF. g 6 ではボスチ| 
厶代表として、自己の存在を 
存分にアビ—ルしてくれた男、 
ギ—ス•八ワ—ド。彼が K . O . 
F-98 にもし登場することと 



烈風拳はこんな感じ。飛び道具 
じやないのがポ V ント。 



潜在能力的なものならデッド U 
—レ V ヴが好き。 


ここだけだ。 

• ア—トオブフアイテイング 
キヤラクタ—は激変。打倒 
影二を誓 I つ不破、フリージヤ 
—ナリストのレニイにバウン 
テイ八ンタ—のロデイなど。 
なかでも王覚山の、心意六合 
拳の使い手でありながら放浪 
の画家とい一つ設定は特にすご 
かった。 

この中で復活してほしいキ 
ヤラの最前線にいるのが影二 
ではないだろ 5 か。 95 でテク 
ニカルキヤラとして存在した 
彼の復活を望むプレイヤ—は 
多い。また、対戦を盛り上げ 
るための華としてレニイも捨 



斬鉄波を撃ち、影す<ぃか5の 
空中一本背負いも健在だ。 



気分は低空フライト n : 


てがたい。舞に対抗できる豊 
満な胸はポリゴンで揺らすの 
に最適。しかしムチといラ、 
ポリゴンで表現しにくい武器 
を使用するため八イパ—ネオ 
ジオ64の場合、出場の線は薄 
くなるかも。そろなると浮上 


_.986 l v NS ® 
してくるのはロデイ•パーツ〇 
頭上にトンファ—を投げ相手 
が見とれたところを攻撃する 
とい|つ幻の技、デイスイ—ヴ 
インパクト. 一 I 0 J をひつさげ 
て登場してくれるかもしれな 
いそ。 



この主人の復活は 



果たしてあ 


なつたならどんなチ—厶で来 
るのだろ-つか? 

•ボスチ—厶 

再びボス集合とい-つことで 
可能性はある。 

•ピリ—と組む 
ギースの右腕、左腕との3 
人チー厶だと盛り上がること 
間違いなしだ。 

まあ、組み合わせはいくら 
でも考えられるとして、実際 
に出てきた場合、グラフィツ 
クはど-5なるのだろラ。 K 
F ’9 B のとキ J には上に羽織つ 
ていたが、餓狼伝説スぺシャ 
ルのときには脱いでいる。個 
人的には脱いでいるほ一つが好 
キ J なんだけど皆さんはど|つで 
しよう。えつ、いてくれれば 
どっちでもいい?…なるほど。 



中段を当て身で取つだ後は投げ 
ではな<打搫。 
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―门卢 SIS • 来年1月17日、18日に行われる r NEO - GEO DJ STATION Live ’98」のチケットは各プレイガイド 
UII 月™ • (ぴあ•セゾン .cm •ローソン）にて好評発売中。値段は3150円（オールスタンデイング)〇 



























ヴァンパイアシリー ス 

いよいよ六詰め 
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今号は隠しネタとパイロン • ジエダ • ガロンの 
対戦攻略でお送りします。 

©CAPCOM CO .. LTD . 1997 ALL RIGHTS RESERVED . 
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h 去 


i ^# 1 



グラフィックが変わるのであ 
つた。…これが真相だ。 

と思われていたが、ミッド 
ナイトブリスを小 P + 大 P 同 
時押しで出すことにより簡単 
に見られることが判明した。 
これからはもラ悩む必要はな 
い。相手が小 P + 大 P のブリ 
スを出すことを信じて、くら 
い続けるのみだ。つて自分で 
デミトリ使えば問題ないか…。 


I 


i 1 


リリスを使用し、対戦前の 
VS 画面でスタートボタンを押 
していると、登場時に、 

「リリスですぅ J 
としやべつてくれる。スタ| 
トボタンを押さなくても 、16 
分の一でしやべるのはこれも 
同じ。 


\>u 


€ 


し小.ネタ 

八ンタ— m ではドノヴァン 
の後ろ、セイヴァ—〇一ではド ー 
ノヴァンの相手キヤラの後ろ 
にいるアニタだが、ある条件 
下でアニタがオーラをまとう， 
よ-つになる。 

その条件とは、まず0156 
分の1の確率でァニタが水着 
姿になる。この状態でスター 
トボタンを押す(挑発する) 

と、アニタがオーラを音とう〇 

それはそ I つと、既視感つて 
知つてる? 


意外と知られていないセイ 
ヴア— or 八ンタ —2 の隠し 
要素。実戦には関係のない才 
マケ的なものだけど、知って 
損はないよね。 


フォボスがミッドナイトブ 
リスをくらうと、古代マヤ人 
風のコスチユー厶 (?) を着 
た美少女になることはすでに 
承知のことと思5。 

だが、なぜかこれがブルマ 
を履いた体操着美少女になる 
とキ J がある。 

この条件は謎に包まれてお 


i\-!- 

fjv ネタその 1 
1^スでフ1!^ 


これが、神奈川県の佐藤洋君ほか多数 
問い合わせのあつだフルマやられだ。 
カラ—じやな < てゴメン。 

り、セイヴァー or 八ンタ— 
‘2が発売されてからとい I つも 
の、業界全体がこの謎を究明 
すべく、日夜努力していた感 
があつた。 

そして今、遂に体操着(ブ 
リスやられ)パージヨンを見 
る方法が解明されたのだ。そ 
の条件とはズパリ、 


ランダム 


である。]6分の1の確率で 


この画面のとき D スタ- 
ンを押していれば〇 K 。 











































「世界-と宇宙一が強いかね ? j 
『世界-」 

やっぱり回っているのだパイロン。 
今なおパイロン使いの人は根性あ 
るね。起き攻め覚えてさらに強く 
なろうせ。 

担当 : p •鈴木 



中…往復歩きをして足払い 
※小ドーナツの代わりに、ダ 
ッシュ屈み小攻撃をガ—ドさ 
せて投げる手もある。 

さ®:、# とめ r \ 

#ス亿みよラ 

/ ^—,— 

結論をまとめてみると、主 
に起き攻めに必要な動きは、 
•ドーナツ 
•畴小 P 

•ダッシュ攻撃 ( J 時#大 P ) 
といつたところ。そして、 
相手の起き上がり際には、 
•小足払い 

•投げ(コマンド投げ) 

•重ねド—ナツ 
を使つてプレツシヤ—を与 


えていくことになる。ただ' 
やはり攻撃力不足の感は強い 
ので、ダークフォ—スでそれ 
を補っていくことになるわけ 
だ0 

ダ—クフォ—スを使うと' 
警戒してガードを固める人が 
多い。そこでコマンド投げの 
選択を増やしていこう。立ち 
中 K なんか使っている場合で 
はない。 

もちろん、ダッシュ小技か 
らのコマンド投げ、峰小 P か 
らのコマンド投げは使ってい 
かないと勝てないぞ。 

※もし、パイロンを使って勝っ 
た場合は、勝利画面のセリフ 
に注目し、一言いってやろう。 

「おまえだ 
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もう気づいている人もいる 
かと思-つ。パイロンの、 

•峰小 pi 屈み小 Ki ♦中 P 
丨屈み中 Ki ♦大 P 
のチェ—ンコンボ' これは 
ヒットさせてもパイロンが不 
利である(投げ確定で反撃さ 
れることもある)。 

だからといつて、♦大 P の 
後に屈み大 K を出しても、ガ 
I ドされて反撃確定のとぎが 
ある。立ち大 K を出しても、 
その隙の大吉さのために反撃 
されることも。 

チェ—ンコンボを当ててい 
るのに反撃されるなんて、あ 
んまりだ。つてい一つか…。 

この現象を回避するには、 
•屈み中 K でチ H — ンを止め 
る 

•峰大 P が3ヒットしたらチ 
H — ンで立ち大 K を出す 
•間合いを覚えて、屈み大 K 
が連続ヒツトするよ-つに調整 
する 


等しかない。 

パイロンの弱さを挙げてい 
くのは簡単。でも攻略となる 
と…パイロン、大丈夫か? 



はい、反擊決定です。それでい 
いのかバイ□ン? 


—^小ネタで Go - 

•ジャンプ大 P は通常技、レ 
パ—下入れ技、ソルスマツシ 
ヤーで(空)キャンセルする 
ことができる。 


さて今回は、相手をダウン 
させた後の起き攻めに絞った 
動吉の説明だ。 

前回までで' 相手を転ばせ 
る方法を説明してキ J た。 
おさらいしよ一つ。 

投げ(コマンド投げ) 

大足払い 

ダウン攻撃 

ド—ナツ(峰畢 # + p ) 

ソルスマッシャ I 

主なダウン状況はこの5つ 

になる。これらの状況に対し 

て大まかに展開させていこ-つ。 

ゾ家 r ノックファ vk かを 

^寒の例| 


基本的に、ド—ナツを当て 
た後は相手の背後にいる形と 

なる。コマンド入力方向に注 

意すること。 

ヒットさせた後、すぐに相 

手方向にドーナツ等を出そ * つ。 

•小…相手がその場起さすれ 

ば正面から密着 

•中…正面なら逆側に移動、 

後転起きなら正面から畢小 

P が出せる間合い 

•大…後転起吉を狙つたもの 


重ねド—ナツにも使用 
※重ねド—ナツとは、相手の 
起き上がりにド—ナツの判定 
を置いておくことである。移 
動 i 投げと対になつている選 
択だ。 

ド I ナツで移動した後は、 
小足払いを出すか、すぐに n 
マンド投げを狙ラかでダメー 
ジを与えていく。 

ド—ナツ以外の選択。 

.♦小 P …攻撃しながら相手 
の反対側に移動で$る 
• J 畢大 P …当てないよ5に 
使*つ。一種のフェイント用 
•歩いて往復…前転起きに対 
して使5。ガ|ド方向を間 

違えさせたら合格 

起き攻めを I 

•コマンド投げからド—ナツ 

を出す 

小…早く出せば逆側に、少し 

遅らせれば正面に(その場 

起き狙い) 

中…そのままコマンド投げに 

つなぐ or 移動用(その場 • 

後転狙い) 

大…後転起き狙いで移動用 
•大足払いから 
小…すぐに小を再度出してゲ 
—ジを稼ぎつつ移動する(往 

復歩キ J ) 

中…その場起吉に対してはめ 

くりになる 

•ダウン攻撃から 

中…すぐに小ド I ナツを出し 

て役げを狙-つか、大ドーナ 

ツを重ねる 

•通常投げから 

小…2回出してから足払いを 

重ねる 
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確固たる力を手に八れ 5 

遠距離戦のスブレジオと密着 
戦のサン=パッサーレでさら 
に強くなろろ。 

担当 ： MVP 





前回はダッシュや滑空を使つ 
た攻めについて書いたが、今 
回はそれらをより生かすため 

の戦法を書いていころと思5。 


翼フ防止 J 

£2〇ぃ s r ^ 

ジャンプ防止についてはこ 
のゲームにおいて非常に重要 

な意味を持つているのは皆、 

知つていると思-つ。 

前回書いた低空下滑空も' 

その役を担つているが、実際 

のダメ—ジを見てみるとやや 

物足りないとさもある。 

そのろえ' この低空下滑空 

の有効な間合いよりも若干外 

側にいた場合は' あまり効果 

的に機能しないこともままあ 
る。相手側がラッシュになり 

そうだと思つて「逃げる」ジ 

ャンプを封じるときには' 低 
空下滑空の出番であるが、そ 

れよりも外側の間合いは相手 

が「攻め」にくるジャンプの 

ときが多い。つまり、両者共 

に攻めの機会を5かが5間合 

いになつたと$のジャンプ防 

止技といろのは、低空下滑空 


追い込んだと吉や、その場起 
きをしたときに有効だ。 

このとキ J に、すぐに下段で 
攻めるか、投げを入力すると、 
かな〇効果的である。 


起き攻めで投げを決めだ5…、 


まだ起き攻めにいけるぞ。 


また、前転、後転起きをし 
た場合は、屈み小 or 中 K で下 
段を狙 I つか、スプレジオを出 
していくと相手を押さえ込め 
るぞ。とにかく追い打ちスカ 
し攻めは狙つてみるといいだ 
ろう。 


使ってくるので、それも参考 
にしてみてほしい。 


新戦術のおかげというか、 
スプレジオと低空下滑空のお 
かげで、起き攻めをする機会 
が格段に多くなつたジエダ。 
そこで、起ぎ攻めについても 
見ていこう。 

起$攻めには2つの有効な 
方法がある。 

まず1つは、相手が起き上 
がるときに近くから低空下滑 
空を出すとい i つものだ。 

これが成功すると、まず正 
面から中段、着地で下段、そ 
れに加えて相手の背後から着 
地下段' とい -5 選択肢をせま 
れるのだ。この5ち、背後か 
ら下段はそ i つそ-つ見切られに 
くい。もちろん下段ではなく 
コマンド投げを狙-つのもいい。 

次は追い打ち攻撃をすかす 
とい|つもの。 

相手の起$あがりのグラフィ 
ックが見えた瞬間に追い打ち 
攻撃を出す。これは少し遅ら 
せればすぐに成功するだろろ。 

このタイミングで出した攻 
撃はスカつて' すぐに攻撃に 
移れるのだ。特に相手を端に 


着地で n フンド投げを狙ぉ-5。 
かな 1 0効果あるぞ M : 



しかもラッシュ能力が上昇し 
ているため、相手が地上にい 
やすいのち幸いし、非常に使 
える技となつている。 

また、今回は AD ガー ドが 
使いづらいので、ラッシュを 
切り返すのに小技の割り込み 
や GC を使〇必要性があるが、 
コマンド投げならばその2つ 
の対処法を完全に無効化で$ 
るのだ。 

ゲ—厶システムと技の性能 
の変化により、サン=パッ 
サ—レはどんどん狙つていつ 
ていい技となつたのだ。 

主な狙い目は、 

① ダッジュ攻擊から 

② 起き攻め 

③ ジャンプの着地 

が挙げられる。ダッシュか 
ら狙~つとさは、小 P から狙ラ 
か、小 pi 中 Kor 大 K から狙 
-つといいだろう。起き攻めは 
その名の通り、相手の起き上 
がりに投げにいくもので、な 
かなか効果は高い。ジャンプ 
の着地とい|つのは、相手のジ 
ャンブを昇り中 K 等で迎撃し 
たとキ J や、空中でセ—ガを出 
したと$に着地で技を重ねら 
れたときに有効だ。 

このよラにサン=パツサ— 
レはかなり使 I つ場所が増えて 
キ J たが、実はコレ、 CPU の 
ジェダがとんでもなく I つまく 


昇り中 K で落としだら…、 


でのジャンプ防止能力が弱かっ 
た。これを克服していくのは 
かなり難しい課題であったが、 
今回は必殺技のスプレジオに 
よってかなり遠くまでジャン 
プ封じ行®^で$るよ-っになっ 
たのだ。これは非常に大きい。 

このスプレジオは' 例え 
ガードされてもあまり反撃を 
受けないし、ぎりぎり当たら 
ないが動くとヒットする、と 
いう位置で出していく。 

従って相手への威嚇効果、 
自分のゲージ溜めにおいてか 
なり役に立つ技となっている 
のである。 

相手がスプレジオを餐戒し 
ているよ-つなら、低空下滑空 
で攻めにいくことが可能だ。 
つまり、より遠い位置から相 
手を押さえ込めるよラになつ 
たと言える。 


相手がビビツているなら、低空 
滑空で攻めていける。 


njv ンド投げ 

0' 馨 


ジエダのコマンド投げ、サ 
ン=パツサ—レは、以前は出 

が遅く、投げ成立までの無敵 

時間がなかったので、実戦で 

決めていくのがかなり難しか 

つた。 

が、今回のサン=パツサー 
レは、無敵時間があるよ一つで、 



以外の技のほ5が効果的なの 
である。 

で、その技とはど5いつた 
ものがあるのかとい-つのを見 
ていくと、相手からの距離が 
近い順に、 

①屈み中 K 
㊣立ち中 P 
⑱スブレジオ 

となる。今までは②までの 
選択肢しかなかつたために、 
こ*ついつた若干離れた間合い 


例えば、屈み中 K で1回♦シヤン 
フ防止をしだ後、 


さらにスフレジ K で♦シヤンフ防 

止を狙える。 







































2 ラージュボデ^ f 重視 II 

ダッシュ2段からの攻めを起点 
に、地上戦メインで闘お5!! 

担当： FRS - N , 〇 





八ンタ—2でガロンの基本 
戦法に大吉な変化を及ぼした 
のが、ダッシュ CU 段のやりや 

すさ。「ダッシュ小 K 丨大 PJ 

のダッシュ0 J 段が、セイヴァ— 

のとぎより格段に決まりやす 

<なっている。セイヴァ—で 
はダッシュ小<丄大0_は「| 
応で吉ます」程度だったのだ 

が、これが八ンタ —2 では 

「常に狙える」レベルの難度 

となっているのだ。 

ガロンはもともと、ダッシュ 
中 pi 小 K というダツシュ0 J 
段ができたが、ダッシュ中 P 
がしやがんでいる相手には空 

振りするとい-つ弱点があった。 

それに比べ、ダッシュ小 K 

~>大0_は両方ともしやがみガ 

—ドでキ J ないので、非常に信 

頼できるダッシュ攻撃といえ 

る。セイヴァ—でもダッシュ 

小 K を起点に攻めても「中段 

攻撃」として機能するが、最 

速で出してもくらい投げされ 

るし、小 K を遅らせると漬さ 



発動、といろくらいで構わな 
いので、なるべく多くの発動 
バタ—ンを持つておくといい 
だろ-つ。例としては…、 
•ダッシュ攻撃やキャンセル 
クイックム—ブ直後に発動 
•ダウンさせた相手に空振り 
の追い打ちで接近して、着地 
と同時に発動 

• 相手のジャンプを潜って' 
着地と同時に発動 

…などが挙げられる。これ 
らの例は、どれも「相手と密 
着で発動」させていることに 
注目。相手から離れた場所で 
ミラージュボデイを発動させ 
るのは、ある意味安全ではあ 
る。しかし、それでは相手に 
警戒されてしま一つので、ミラ 
—ジユボデイによるプレッシ 
ャーを与えることがで$ない。 

そこで「相手と密着時で、 
かつ自分が少し不利」のとき 
に発動させるのだ。///ラ—ジ 
ュボデイは発動時に無敵があ 
るので、もしここで相手が技 


を出してさても I つま<すり抜 
けることがで吉るとい I つ利点 
がある。さらに発動直後に密 
着状態にしておけば、コマン 
ド投げか下小 P からのチェー 
ン、これに画面端ならダツシ 
ユ〇一段といつた 0 J 択3択を相 
手に強いることができる。こ 
れらの状態をゲージが溜まる 
ごとにつ < りだしていけば、 
強力なプレツシャーを与える 
ことにもなる。 

たとえミラ—ジユボディ発 
動直後、無敵が切れた瞬間に 
技をくらつてゲ—ジが無駄に 
終わつてしまつても構わない。 

「ゲージが溜まつたらミラー 
ジユ」このよ i つに相手に認識 
させるだけでも OK なのだ。 

ミラージユボディは2〜3 
回ミスして無駄にしても、1 
回の攻めが決まればそれでも 
とが取れてしま 一つ。 「密着で 
ミラージュボデイを発動され 
るとい5こと自体が強烈なプ 
レツシヤ IJ いうことを相手 


に感じさせることができれば' 
も-つ君は立派な「八ンタ —2 
のガロン使い」だ。 


ミラ—ジユポディは相手と密着 
時に発動するのが n ツ。もし相 
手が攻擊してきてち、///ラ—ジ 
ユボデイ発動のモ—シヨンてか 
わすことができる。これでフレ 
ツシヤ—を与えてこそ、真の「ハ 
ンタ—2のガロン使い」だ。 



れるといラジレンマが生じる 
ためにイマイチ信用できない。 

八ンタ ICU でのダッシュ小 
Ki 大 P は、ガ—ドされても 
自分が有利な状態を維持で吉 
るよラになつている。この差 
は実に大吉い。 

気をつけるとすれば「間合 
いが近す^ると、大 P がスッ 
ポ抜けて逆側に落ちてしま5 
ことがある」といラ点ぐらい 
か。遠間から出せば地上の技 
に繫げることも可能だ。この 
ダッシュ小 Ki 大 P は、ジャ 

ダッシュから小 K 丨大 P の 2 段 
がやりやすい。：：：ンタ12ガロ 
ンはこれで決まり。ジヤンフば 
つかりのガロンは超カツ n 悪い 
ぞ"： 



ンプするのが馬鹿らしくなる 
くらい使えるコンビネーシヨ 
ンだ。幸いなことに「中攻撃 
キャンセルクイック厶—ブ」 
は八ンタ—2でも健在なので、 
これを合わせれば迅速な地上 
戦を展開することができるぞ。 



セイヴァ I ではダ I クフォ 
—スだつたミラ—ジユボデイ 
が、今作では八ンタ—時代同 
様に EX 扱いに戻された。こ 
れは相手から攻撃を受けるか、 

I 定時間が過ぎるまで持続す 
るよ|つになつている。 I 定時 
間といつてもかなり長く、夕 
イマ I の数字でいうと 5 秒ぶ 
んある。これはかなり長く、 
ダ—クフォースのように残ゲ 
—ジが表示されないので' 終 
了時を狙われる危険が少ない。 

ミラ—ジユボデイの性質自 
体はセイヴァーのままで' 分 
身の攻撃も下段判定だ。この 
性質から、ゲージはすべてミ 
ラージユボデイに費やしてい 
くといい。出掛かりは全身無 
敵とはいえ、やはり相手が動 
けない状態での発動が望まし 
いところである。 

「相手が動けない状態」とは、 
ダウン時やこちらの技をガ— 
ドさせた直後などが考えられ 
る。ゲ—ジが溜まつたらすぐ 
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正面から下段! 


鬼首ひねり 


余談だが、これら2つの情 
報元は関西。全国大会前に某 
所で関東 VS 関西の lo on lo を開 
いたところ、関西の1人目の 
サスカツチが関東有力候補10 
人に全勝してしまつたという。 


サスカッチは、そのあまり 
の攻撃力の高さゆえか、守備 
力が低いと言われることがあ 
る(自分はそう思わないが)。 

さて、画面端で攻められて 
しまいその対処に困つたとき、 
また攻めに転じたいときに使 
えるのが攻守を兼ねる、 
"バックダッシュ中攻擊〃で 
ある ( S ダッシュも可能)。 

サスカッチのバックダッシ 
ュは高く跳ぶために、相手の 
攻撃を避けやすい。しかも攻 
撃を出すことができ、中段。 
もれなくチェ I ンにつなげる 
こともできる。 


際はそんなことはない。 

例えば、君がビクトル相手 
にギガバ—ンを出されたとし 
て、それが中なのか大なのか 
判別できるだろ-つか? 

そ I つ、つまりは小中大を混 
せてギガバ—ンを出せばいい 
のだ。相手の技を誘いたい場 
合は小(中)を使う。タイミ 
ングをずらす目的で大を出し' 
着地を投げる。こんな流れが 

作れれば投げ成功率は上がる。 


す 

出 

を. 

大 

に 

う 

よ 

す 

ら 

す0 

をう 
ヴろ 
ンだ 

三い 

V い 

夕と 

具体的には、 GC で使 I つ場 

合は大がメイン、空振りを前 

提に使-つとぎは小•中が主軸。 

小足払いキャンセルからは中 • 

大がメインとなる。単発使用 

のギガパ—ンも含めて、小中 

大の混ぜ具合が肝要なのだ。 


ことがでキ J る。でもインパク 
卜不足。 

0前ダッシュして相手をくぐ 
〇、下段を重ねる 
とが首後にすぐ前ダッシュ 
することで、相手と位置を入 
れ替わることがでぎる。すか 
さず下段を出せば、相手はガ 
I ド方向に迷 a はずだ。 

このと$の下段は足払いか 
中足払いがいい。小足払いは 
ヒット確認を兼ねた攻めが可 
能で、中足払いはゲ—ジを使 
わずに絡め魂を連続技にする 
ことができる。 

〇前ダッシュして相手をくぐ 
ると思わせて正面から攻撃 
I 瞬ダッシュポ—ズを取る 
ことで、逆ガ—ドと思わせて 
正面から足払い。強力だ。 


セ，-ヴア丨一/ノーヴア 
一9ッゥが発覚|?:|2し7| 
17ッジュにも注目=: 

ただでさえトップ爆進中で 
あるサスカッチに、さらに強 
力な戦法が多数発見された。 
誰か、この愛くるしい怪カキ 
ャラを止めてくれ。 
p^«!(oi?lll 墨 4 
ソシュ t-J 

素早い動きと大ダメ—ジを 
兼ねているシヨ—トダッシュ 
はとても強力だ。だが、ロン 
グダッシュも強いことに注目 
している人はとても少ない。 

確かに、ロングダッシュの 
2連続攻撃は特殊な状況(重 
ね小技—> 中 por 大 K ) 以外で 
はつながらないため、攻撃力 
による魅力は小さい。だが、 
その移動距離の長さから、 
"AD ガ—ドに対して効果が 
高く'連携をつなぐ能力に優 
れている" 

のである。 

•昇り中 p —> 降り小 P 
.昇り小 p !.> 降り中 P 
(大 P •大 K ) 

この組み合わせが今のとこ 
ろ有力だ。相手を画面端に寄 
せてから、ロングダッシュと 
シヨ—トダッシュ' 屈み小 K 、 
立ち中 P の4大柱を使ってラ 


とが首さ、 r し C 7 S 後^攻 
撃 C 7 S バリエー、レ3しは 
多く、どれも強烈だ 

さて' 前回の続きだ。辻疾 
風からのとが首さらしを決め 
た後の選択肢について説明し 
ていこラ。相手は移動起$で 
$ないとい5点を利用してい 
キしたい。 

(A) 鬼首ひねりを重ねる 
相手がその場で起きるのだ 

から、鬼首を決めるのは簡単 
だ。鬼首は投げ技ではなく、 
ガ—ド不能技なので、相手が 
起$る前にあらかじめ重ねて 
おくことがで$る。 

鬼首ヒット後もしつかりと 
とが首を入れておこ-つ。 I 連 
の連続技から鬼首 i とが首と 
連続で決まれば、相手をダウ 
ン寸前に追い込むことができ 
るぞ。 

(B) バックダッシュ攻撃や昇り 
ジャンプ攻撃を重ねる 

ダメージは小さいものの、 
ほぼ確実にダメ—ジを与える 


ギガパーしを使い分け 
マ、投げへ C 7 S ブし'';シ 
や一它増幅させよ勹 

n マンド投げを狙-つための 
プロセスの1つに、 

•ギガパ—ンをガ I ドさせて 
から、着地後投げる 

とい一つものがあつたのはビ 

クトル使いの人なら既知のこ 

とと思5。ただ、ギガパ—ン 

の強弱を使い分けている人は 

まだまだ少ないようだ。 

ギガパ—ンの性質について 

おさらいしよ-つ。 

ギガパ—ンは小で出すより 

も、大で出すほ5がリ—チが 
前に伸びる。しかし、大でギ 

ガバーンを出してしまうと、 

着地の隙がやや大吉く'ス厶 

—ズに投げを狙-つのが難しく 

なる。 

ある程度ギガバ—ンで前に 

進まないと投げが狙いにくい 

が、大で出すと着地を狙われ 

やすい…このよ - つに聞くと悪 

い印象を受けてしま一つが、実 


ッシユをかけていくといい。 

ve (0121 ll1l 
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/ X — チカルを使つて跳び越えて逆 
か e > 攻撃を当てる。 





Includes 

WAJ^ARD 

VAMPIRE 

VAMPIRE HUNTER 
VAMPIRE SAVIOR 


伊藤真美 

定価：本体950円 + 税 


離れた間合いから主導権を 


得られる。このテクニック、 


起さあがりを攻めるとをなど 



フ H リシアのみ所有する三 
角跳び。もともとジャンプの 
性能が高いキャラだけに、鬼 
に金棒といつたところか。 

相手に追いつめられたとぎ 
はもちろんのこと、攻め込む 
際にも大活躍する。簡単にメ 
リツトを説明すると、 

•いつ跳ぶのかを選べる 
•画面外に消えることもでぎ 
るため、非常に対空で落とさ 
れにくい 

•遠くからでも攻め込める 
といつたところ。戦法に組 
み込むとすれば、三角跳びか 
らジャンプ攻撃を出すか出さ 
ないかでガ—ドを崩し、転ば 
せて DF 発動…とすればいい。 


にち使えるだろ|つ。 


ダイヤグラム、セイヴァ| 
では過去3回発表され、ひと 
段落ついたとお思いの方も多 
いことでしよう。 

でも…やはり大会もあつた 
ことだし、現状のダイヤグラ 
ムも見てみたくないですか? 

今、必死の思いで、誌上最 
後のダイヤグラムを制作中で 


す。まだまだ完成は先になる 
ことと思います。「我こ11•」 
とい|つ方の数字の投書をお待 
ちしております。 

さて、今回は数字こそお見 
せで吉ないちのの、大会前バ 
1ジョンの順位表なんぞをお 
見せしましよ一つ。 

左から、順位、ポイント別 
のグル—ブ分け、キヤラ名、 
n メントとなつております。 

大会本戦出場者の意見など 
大歓迎です。 


モリガンの‘八—チカルダッ 
シュは、実際にとても使いに 
くい。だが、意外なところで 
効果があつたりする。 

少し離れた間合いから、ノ 
I マルダッシュで近づく、少 
し進んでからパ—チカル軌道 
を加えてやる。相手の頭上で 
パ—チカル軌道になつていれ 
ば0<だ。 

ここで中 K を空振りしてか 
ら、落下中にすれば相手は対 
空技が出せない(振り向けな 
い)。 


ゲ ーメスト 
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なぜみんな攻 M 攻功?テ5卜 

リ0本質は守りにあ S 冷 

いまだに、デミトリの利点 
を分かつている人が少ない。 

まず、デミトリ使いの人な 
のにデモンクレイドルを多用 
しない人がいる。これはとて 
ももつたいない。デモンクレ 
イドルの着地の隙はないに等 
しい(60分の1秒)上に、ダ 
メ—ジは大攻撃クラス。反撃 
を受けたとしても、デモンの 
ダメージと同等かそれ以下。 
判定の強さから考えても、メ 
イン技と考えるのが適当なと 
ころ。ちょつとでも"攻めら 
れた"と思つたら出していく 
くらいでいいのだ。 

デモンクレイドルの割合を 
増やすと、相手は技を出しに 
くくなる。ここで狙いたいの 
がガ—ド不能技である。狙/つ 
連携は、割り込み屈み小 P ヰ 
ブリスと、直接ブレジャーの 
2つ。攻めにガ—ド不能を使 
|つのも手だが、守りに使ラの 
も悪い選択ではないのだ。 

ガ—ド不能技を使うには、 
当然ゲ—ジを溜めなくてはな 
らない。そこでゲ—ジ溜めの 


行動として、空中ファイア' 
当てないようにパットスピン、 
適当にデモンクレイドルとい 
5選択を増やすこととなる。 
当然、これらの選択は相手と 
離れて行 -5 ほラが安全だ。 

ゲ—ジがある程度溜まった 
ら、自分からダッシュで攻め 
てもいいだろ-つ。ここから、 
ES デモンかガ—ド不能を仕 
掛けていく。 ES デモンはか 
なり早い5ちに出し、判定を 
置いておくこと。 

ジャンプ攻撃は、ゲ—ジの 
有無に関係なく行って構わな 
いだろ5。大 K を絡めた空中 
チェ—ンを使 一つ ことで、相手 
のガードを迷わせるのが基本。 

慣れて$たらダッシュの割 
合を増やしてもいいが、それ 
までは攻めをぼとんど考えず、 
ゲ—ジ溜めに専念したほ5が 
勝率はいいはず。 

無理に攻めずに、手堅くデ 
モンク レイド ルで相手を転ば 
せて起$攻めを図る。起き攻 
めは次の機会に。皆、デミト 
リは頂点を狙えるキャラだぞ。 
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去る11月 0 J 日、ゲ—メスト 
編集部のある新声社ビル 1 F 
ゲ—厶センタ —" GIMOd 
el" において、鉄拳 3 第 1 
回20门2大会が行われた。 
今回はこの大会の模様につい 
てレポ—卜していこ5。 


小平ってどこですか? 


三島家従者を名乗るライタ 
—のス I に誘われて' 軽い気 
持ちで出場を引き受けた自分。 
大会開始10分前、「吉光とジユ 
リア、どつちで出んの?」と 

いラスーさんの問いに、迷わ 

ず「ガン•ジャツク—」と答 

える。ス—さんよ、そんなに 

心配するな。俺まで不安にな 

るじやないか……。 

ま、とりあえずガン•ジャ 
ツクと平八とい -5 組み合わせ 
に決まつたところで' さつそ 
<店員に申請。店員の「今回 

は遠征組が多いみたいですよ」 

との話に、すかさず参加 16 チ 
—厶のキヤラクタ—をチエツ 
クしてみた。 

今回の大会のキヤラクタ— 


相手の起きあがり蹴 1 0をタイミ 
ンヴ良<飛び越えて…、 
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下段さばきでしやがみ状態に移 
行して…、 


零 




背後から攻撃…といつだ戦法も 
浸透していだ。必すしも有効と 
い/つわけではないが…。 


強力なしやがみ技を繰 1 0出す。 
起き攻めの I 環として使つてい 
る人も実際多い。 


の使用率はなぜか吉光の B 人 
がトップで、次いでニーナの 
5 人。シャオユウと仁が 4 人 
で、ジュリア•レイ•キング 
が2人ずつといった具合。口 
ウや平八といった安定した勝 
率が見込めそ一っなキャラは意 
外に少なく、逆にオウガ1と 
いったマニアックなキャラを 
使-っプレイヤーが参加してい 
たことが印象的だった。 

また肝心の大会の内容だが、 
どのプレイヤーも浮かせ技を 
決めた後は攻撃力の高いコン 
ボを$っちり決め、01択を仕 
掛ける場面では効果的な2択 
攻撃を繰り出していたと思う。 

さらに以前に本誌で紹介し 
たジャンプを利用した起き攻 
めや、下段さばキ J でしやがみ 
状態に移行するといったテク 
ニックを使いこなしている人 
も多く'男女混合チー厶が決 
勝に勝ち進むなどといったプ 
レイヤ—層の全体的なレベル 
の高さが十分に感じ取れたぞ。 

さて優勝したチ—厶だが、 
東京の小平市から集団でやっ 
てきた-っちの1組で、仁とキ 
ングの組み合わせ。あまり遠 
征はしないということでノ— 
マークだったが、かなりの実 
力を持っていたぞ。 

まず先鋒の仁使いの TTS 
君は、仁使いのステイタスと 
もいえるーフレ—ム風神拳の 
入力がほぼ完璧で、閃光烈拳 
や鬼八門などの連携で相手を 
押しつつ、手を出してくると 
ころに1フレ—厶風神拳で力 
ウンタ—を決める戦法を得意 
としているよ|っで、中間距離 
では若干ステップインしてか 
ら風神拳を出していたことも 
印象的だった。彼日<、風神 
拳自体はホーミング性能はそ 
れほど高くないので、ステツ 
ブインで軌道修正して繰り出 
すようにしているとのこと。 
また風神拳；風神拳丨風神拳 


といった難度の高いコンボを 
「安定！」といいきるあたり 
にはさすがに驚かされた。 


胴抜きなどをガ — K させて相手 
の攻擊を誘い…、 


1 T _ 


すかさす1フレ—ム風神拳で力 
ウンタ—を狙/つ…といつ芝戦法 
が優勝した仁の得意技。 

また小平最強と呼ばれるマ 
ツクス君のキングは、ライト 
ストレートアツパ—>レフト 
アツパ I - >八イキツクという 
連続技からジャイアントスイ 
ングと中段の01択を迫るとい 
つた打撃系のオーソドツクス 
なタイプだが、相手キャラの 
攻撃をよく研究していてディ 
フェンスが非常にラまかつた。 



























































営業時間 AM 9:00 〜 PM 20:00 年中無休 
FAX 受付は24時間 OK 

〒571大阪府門真市本町 43-6 2 F 
TEL .06 (902) 9740 FAX .06 (902) 9746 





<お振り込み先 > 関西銀行守口支店普通 No. 350501 






893 K ではな <、ハイキックにつなげる。その後 相方のキングはライトストレート—レフトアッ 

は G スイングと中段に2択ガメイン。 I 彳_をヒットさせだ後…、 




::ュ•アスト □ シティ¥120,000よ!) その他色々在庫アリ！！ 
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■籲筐体お買い上げのお客様送料サービス ■ 


スト 1 」一トファィター n 55,000 

スト IJ 一トファィター EX 55.000 

X - MENvs ストリートファイター 90,000 

スト II ダッシュ 7.000 

ストリートファイター n 7.000 

デッドオアアライブ 80.000 

パーチャ F キッズ 50.000 

VF 2.1 60.000 

VF 3 (基板） 198.000 

VF 2( アスト□込み） 160,000 

ファイティングバイパーズ 80.000 

D & D シャドーオーバーミスタラ 75.000 

レイス!^ーム 75.000 


□ジックプロ 

KOF '97 

K 0 F 96 

スーパーパズルファイター IIX 

ソウルエッジ Ver.ll 

サイキックフオース 

湮電ファイター 

ウォー ザード 

ぶよぶよ SUN 

MDX 

雷電 n 

鉄拳 2 Ver . 泠 

〇卩11マザー 

SNK ソフト 


75.000 

ぶよぶよ、ぶよぶよ通 

5,000より 

70,000 

リアルパウト餓狼スペシャル 

15.000 

20.000 

戦球 

10,000 

45.000 

ベースボール_95 

10,000 

90.000 

上海 n 

10,000 

80.000 

麻雀各種あり 


100.000 
50,000 


50,000 

SNK NE 019 

20,000ょり 

60.000 

パーサスシティ 

250.000ょり 

40,000 

セガ NEW UFO キャッチャー 

250.000ょり 

80,000 

セガ MiNi UFO キャッチャー 

15〇.〇〇〇ょり 

24,000ょり 

その他 UFO —人用2人用 

30.000ょ D 

4,000より 

アツプライト筐体 

20.000より 


タイトーイーグレツト29 
MVSU -429 
タイトーカナリー26 
セガルーレツトマン 


30.000より 
40.000より 
30.000より 
60.000より 


キャラベン忍空（ポケモン使用）50,000より 
ジヤンケンフイーバー 30,000より 

その他ジャリメタ多数あり 

カプコ mn 40,00〇ょ5 

従業員募集！各種^^ツト 
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ちなみに自分とス—さんは 
彼らと一回戦で対戦。先鋒の 
俺は相手が風神拳主体の仁と 
いうことを重視して、ブラボ 
I ナックルをふだんよりも多 
めに使うことにする。そして 
この読みがヒットして、とり 
あえず311で勝利 I 
だが次のキングとの対戦で 
は、開幕のシットジャブを下 
段さばきで返され、すかさず 
ライジングト—キック—ライ 
トストレート iLP —> プル— 
タルサイクロンといつた重量 
級用のコンボで、リ—ドを取 
られたままあえなく沈没。2 
ラウンド目は八ンマ—ラッシ 
ュの2段目をまたもやさばか 
れて終了。そして3ラウンド 
目はキングの細かいラッシュ 
に対抗しようと手を出したと 
ころにレッグラリア—卜を力 
ウンタ—でくらい、完全にダ 
ウン。 013 という結果に終 
わる。余裕ぶつこいてガン. 
ジャツクなんかで出なきやよ 
かつたと思つても後の祭り。 


余談ですがいつも僕はこんな 
感じです。 

そしてメストチ—厶 0 J 人目 
のス—さんの平八がメストの 
威信をかけて出陣。1ラウン 
ド目をなんなくゲットしたが、 
CU ラウンド目以降はマックス 
君得意のライトストレート i 
八イキックからの2択につか 
まり、 .- 1 3で負け。見たと 
ころス—さんは緊張していた 
のか、相手の出方を意識しす 
ぎていつもの図々しさが感じ 
られなかつた…。 

1対 0 J で負けた我らがメス 
トチ—厶。偉そ 一つに 登場した 
わりに I 回戦敗退といラ最悪 
の結果に終わつてしまつた。 
最終的に TTS 君たちが優勝 
してくれたから良かつたもの 
の、どんな理由があるにせよ、 
一応「これでめし食つてます」 
とい-つことで' 今後さらなる 
精進を積むつもりです。もち 
ろん今後の原稿にもよりいつ 
そ/つの力を入れるつもりなの 
でお楽しみに…。 


神拳が連続ヒツトするといつ 
た特性を持っているので、仁 


•を極めるならぜひトライして 
• ちらいたいところだ。 


以前、本誌で掲載した仁の 
鬼八門キャンセル。これは鬼 
八門を繰り出して、技の発生 
中にレバ—をと入力すると 

鬼八門の 0 J 段目をキャンセル 

して技を繰り出せるとい I つも 

のだった。 

しかし今回紹介する鬼八門 

キャンセルとは1段目をキャ 
ンセルするとい/つもので、こ 
れは鬼八門コマンド完成直後 
に RP と入力し、さらに途 
中で RP と入力すると成功 
するテクニック。タイミング 
が非常にシビアで、実際にマ 
スタ—することは難しいと思 
われるが、鬼八門の1段目を 
カウンターヒツトさせれば、 
キャンセルからの胴抜きや風 


夕 V ///ンヴはシビアだが、鬼八 
門直後に RPRP と入力すると 
1段目キャンセルが可能。 


しかも1段目がカウンタ—なら 
ば、キヤンセル胴抜きなどを連 
続ヒツトさせられる。 














































これまでステップマスタ I 

では実用的な攻めかたを紹介 

してきたが、今回は番外編と 
いラことで' フアランが多数 
持つ「横向かせ技」を取り上 

げてみることにしよう。 


あっち向け 


まずはフアランの持つ横向 

かせ技を一通り挙げてみるこ 

とにしよラ。 

ガ—ドさせることで横を向 

かせる技は、 

•スピンキック(左) 

•口—リングライトキック(右) 
•ダブルスクリユ— (左) 
•フラミンゴライトアクセル 


(左) 

•フラミンゴレフトアクセル 
(右) 

•八ンティングソバット(左) 
カウンターヒットで横を向 
かせる技は、 

•前足刈り(左) 

•右半月蹴り(右) 

•左半月蹴り(左) 

といつたところ。技名の後 
の右 or 左は、ガ—ドもしくは 
ヒット後に、相手のどちらの 
側面を取ることがで吉るかを 
表している。 

前足刈り以外の技はすべて 
上段攻撃になつているので、 
しやがまれると空振りしてし 
まうが、横を向かせた後は有 
利になる状況が多い。右掛け 
蹴りや右構えを中心とした王 
道からは外れた攻めになるが、 
それだけに相手も対応しにく 
い。随所に混ぜていくことで、 
大きな効果を発揮してくれる 
はずだ。 

それでは具体的な使い方に 
いつてみよ-つ。 



右半月蹴り丨左半月蹴りの連携 

が強い。横を向かされだ相手は 

バニックだ。 


スピンキック、その後は： 


今回挙げた横向かせ技の中 
で、特に使用頻度が高いのが 


スピンキックだろう。 

横移動して軸をずらしなが 
ら攻撃するため、相手の攻撃 
を避けつつ攻撃でキ J るとい一つ 
利点があり、これまではその 
移動性能と判定の強さに注目 
•してキ J た。 

しかし' ここではガードさ 
せて横を向かせた後の攻防を 
考えてみよ|つ。 

まずスピンキックをガ—ド 
させた後は、フアラン側が1 
フレ—厶有利で、相手の左側 
面を取った形になる。まずは 
この時点でかなり有利。 

ここからしやがみ P を出し 
たり' 立ちガ—ドしている相 
手に対しては投げが有効。こ 
こでは右基本投げかコブラバ 
イトスロ—を使う。なぜなら 
この状況での投げは、横投げ 
(左)になるか正面からの投 
けになるか微妙なところだか 
らだ。もし横投げになった場 
合の抜けコマンドはげ、正面 
投げになったときは RP になる 
よ-つにして' 投げ抜けされに 
くくするのだ。 

しやがみガ—ドの相手には、 
もちろんプラズマブレードか 
らの空中コンボを狙一っ。相手 

の反撃が遅れたと吉も浮かせ 

ることがでキ J 、 しやがんでス 

力されることもないので、リ 
スクはわりと少ない。 

リ—ドジャブなどの速い技 

で反撃してくる相手には、ラ 

イトリパ—スキックの1発止 

めや逆ワンツ—なら必ず勝て 

る。ライトリバ—スキックの 

1 発止め i レバ—前、で RK か 

らライトフラミンゴになつて 

連携をつなげていくことの有 

効性は前号でも紹介している 

通りだ。上段をスヵされるの 

が怖ければ' チ H — ンソーヒ 

—ルを出すといいだろう。 

あるいはスピンキックをガ 
I ドさせて、さらに反時計回 
りの横移動からレフトキック 



スピンキックをガ—ドされだ後 
の攻防は…、 


反撃して < るなら RK で。 



。一 I 




下 P には投げ。 


横移動で後ろに回つだり。 



しやがみガードにはフラズマフ 
レ—ド。 


_ 

さらにスピンキックもイケる。 


コンボ、ステップインサイド 
キックを出せば、相手の背後 
から攻撃できる。ただし振り 
向き蹴りをくら I つとい|つ事故 
に遭 一っことも あるので、絶対 
安全に後ろから攻撃で吉ると 
い I っ わけでもない。 

スピンキック，しつこくス 
ピンキックなども上段丨上段 
ながら、かなり強い連携にな 
るぞ。 

攻擊判定も強く、ガ—ドさ 
れても圧倒的有利に立てるス 
ピンキックの強さ、分かって 
もらえたかな。 




その他の横向かせ技は、ス 
ピンキックほどではないが、 
やはり有効なものが多い。 

その中でも特に使えるのが、 
口—リングライトキックから 
のレフトキックコンボ。 ロー 
リングライトキックをガード 
した後、相手はレバーをガー 
ド方向に入れておくと、次の 
レフトキックコンボをガード 
でキ J なくなるのだ。おそらく 
フアラン側に向き直ろうとし 
たと$にくらつてしまうもの 
と思われる。実はニユ—トラ 
ルガードならガ—ドできてし 
まうので、厳密には確定技で 
はないが、ぼとんどの人はガ 
I ド方向にレバ—を入れるは 
ずなので、限りなく確定ガ— 
ド不能に近い攻撃と言える。 
ただし距離が離れていると、 
レフトキックコンボが届かな 
いので、いかに口—リングラ 
イトキックを近距離でガード 
させるかがポイントになる。 

右半月織りなどから狙つてみ 
ょう0 

それとほぼ同じ状況になる 
のが' フラミンゴレフトアク 
セルからのライトキックコン 
ボ。しやがまれるとヒットし 
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キックコンポ。スイープを警戒している相手には結構効く。 




フラミンゴからの移動を使つ 
て手を出させるよ5にすると 


使いやすい。 

フアランの投げ技はその後 

を出したときには背中から F 
クラツカーがヒツトして、浮 


なら右構えに戻れるのも便利 
だ0 

従来通りジャブ、サイドキツ 
ク、スイ—プでいいだろ5。 


ラ V トフラ///ンゴでの移動は相 
当のフレッシャ I のはす。 


7- 1 1 二 J - - 一， - - /yr 111 

やがむことが多い。 


か待つている。 

段のヒ—ルをだしてもいい。 
セツトアップ-> レフトヒ—ル 






厶とかなり速い技なので、相 
手の技に勝つことが多いぞ。 


のライトサイドキック、それ 
に下段のスイ—プといつたと 




P3 - 


がある。そんなときでも RK を 
押せば、左構えならライトキ 
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パンダの連携を組み立てる 

I つえで欠かせないのは' やは 

り O + LP の突き。出の速さと 

リ—チの長さ、それにガ—ド 
されても1フレ I 厶有利とい 
一つ点で優れている。 

そこからベアヘブンキヤノ 


スム—ズに転がせるよ -5 になろ 

一つ0 


ばちきを V れだ後に、 


受け身を取つて<るなら、 


もう I 発ごち〜ん、と。 


















































鼋脳戰記黙示録 [ C . T . R ] とは… 


一昨年冬から第一次作戦行動が開始された、 
コードネーム "OPERATION MOON - 
GATE 、、 は各エリアでかなりの激戦が展開さ 
れ、今現在もなお交戦が継続中である。ここ 
では吉たるべ吉第二次作戦行動開始時刻に備 
え、従属パイロットの戦術レベルの向上と、 
新規パイロットの導入、また知識の拡大を意 
図するちのである。 


Written by SWU 

©SEGA ENTERPRISES,LTD.1 996 
©SEGA ENTERPRISES,LTD.1997 
/DESIGN：HAJIME KATOKI 
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□ASH GANCELL 

パーチャロイドを瞬間的に最高速度まで引 
き上げるダッシュ。キャンセルを行うことに 
よって、様々な効果が望める。例としては、 
正面から接近する敵弾を回避、ダッシュによ 
る軌道を敵パイロットに悟らせない、敵機と 
の距離を短縮するなど、是非とも修得してほ 
しい操作法だ。 

ダッシュ中に、ダッシュした方向と正反対 
の位置にレパーを入力し、レパー頭頂部のダ 


ッシュボタンを押すだけだ。ダッシュを始め 
てから停止するまで、いつでも止めることが 
できる。ただしトリガーを引き、ダッシュ攻 
撃終了後でのキャンセルは不可能である。 

また同タイミングでジャンプでのキャンセ 
ルも可能で、ダッシュにより敵機を見失って 
しまった場合では、こちらを使用し即座に敵 
機をサーチしてほしい。 


What，s NEXT !? 

バーチャロイドのキャンセルバリ 
エージヨンは、まだまだこんなも 
のでは収まりきらない。次回は引 
き続きキャンセルについて講義し 
たい。この c . 丁.円では、電脳戦記 
パーチャロンの魅力を様々な角度 
から見直していく方針であるが、 
諸君らの要望も順次取り入れてい 
きたい。この C . T.R のコーナーま 
でメール（お手紙）を送って頂き 
たい。それでは次回の講義で…。 

V 


f - - A 

この電脳戦記黙示録 ( C . T . R ) のフ 
十-ラムも早くも三回目を迎えた0もう 
す々破響が杖)、手厳 U 億見 
も多数だが、多くのパイロットがそれだ 
け第二次作戦行動(罨脳戦記バーチャ 
ロン ORATORIO TAN - 
GRAM )^ D±^mon 颇拠 
といえる。 




前々回、前回と講義した、ダッシュ、ジャ 
ンプ、ダッシ'ュアタック、クラウチングアタ 
ックには、それぞれ"キャンセル行動、、が可 
能だ。これにより起こした行動の予備動作を 
最小限に抑え、被弾確率を最小限に留める。 
また敵パイロットの動揺を誘い、戦闘を有利 
に展開するなど、その使用用途は幅広い。そ 
れでは代表的な例を挙げる。 

JUMP CANCELL 

ジャンプキャンセルはジャンプの上昇中に 
のみ行ラことができる。左右にレバーを開く 
ようにしてジャンプしその逆、左レバーを右 
方向、右レパーを左方向、すなわちレパーを 
閉じるように入力することで可能となる。こ 
れもダッシュキャンセルと同様に、トリガー 
を引きジャンプ攻撃を行ってしまった場合は 
キャンセルは不可能となる。 

ジャンプを行ラと、パーチャロイドは自動 
で敵機の方向をサーチする特性を有している。 
これは旋回行動よりも数倍速い速度だ。これ 
を利用して、ジャンプキャンセルを瞬時に完 
了させることで敵機を見失ラ時間を最小限に 
抑えることが可能だ。 
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PAGE-5 



先頃発売となつたパーチヤロン 
副読本「スキマティック」を参考 

に、フェイーイェンとはどラい-つ 

キヤラクターなのかを探つてみた。 

オリジナルフェイ I イェン 

第一世代バ I チヤロイド系譜を 

紹介した隊に名前だけ登場してい 

た、このオリジナル•フェイーイ 

ェン。ゲ—ム中には残念ながら登 

場しないものの、設定的に検証す 

ると以下のよ-つな機能を兼ね備え 

た機体だということがわかる。 

1:自らの装備する極めて高性能 

の V •コンパ I 夕 I によつて、身体 

デ—夕を自由にコンパ—卜するこ 

とができ、人型ロボット型とい 

5相互変換能力を有していた。 

2: VR がいかに高性能であると 

いつても' 結局は単なるロボット 

なのだが、フェイ—イェンは自ら 

の意志を有していた。 

3:フェイーイェンはいわゆる「武 

装」とい5ものを I 切装備してい 

ない。あえてその類のものをあげ 

るとすれば、胸部から発せられる 
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不可解なビ—厶照射が相当する、 
といえるのだろうか。 I 般に「エ 
モ—シヨナル•アタック」と呼ば 
れるそれは、命中しても特に物理 
的なダメ—ジを与えるわけではな 
い。照射源である胸部ジェネレ— 
夕 I は' フェイ ー イェンの特殊 y 
コンパ—夕—に直結しており、何 
らかの形で彼女のサイコ•ゥェ I 
ブを増幅するらしい。 

4 :いわゆる「八イパ—化」現象 
なるものが観測されている。機体 
全体が黄金色の才—ラに包まれ、 
この状態にはいると、その影響範 
囲内にあるものは特にエモ—シヨ 
ナル•アタックによるビ—厶照射 
を受けなくても、同様の精神的ダ 
メ—ジを被つてしま|つのである。 
このような内容からも、ゲー厶に 
登場するレプリカ•フェイーイエ 
ンとはあキ J らかに違|つことがわか 
るだろ|つ。 


レプリカ•フェイ—イェンの誕生 

前項で説明したオリジナル•フ 
ェイーイェンを再現しようとして 
開発が試みられたのが、この SR 
VI 14 レプリカ•フェイ—イェン 
だ(ゲー厶中に登場するのもこの 
レプリカ•フェイ—イェン)。性能 
自体はオリジナルに比べるもなか 
つたが、機動性能に関しては存来 
機種(テムジンやバイパ— II など) 
よりも卓越した面があつたので制 
式 ( SRVI 14) 採用された。レ 
プリカとオリジナルの外見上の区 
別はほとんどないものの、オリジ 
ナルの特徴であるエモ—ショナル. 
アタックの再現は成功せず、レブ 
リカの胸部にはパイパ—系列と同 
タイプのビームランチヤー(ゲ I 
ム中の八—トビ—厶のこと)が装 
備されて、破壊力に関しては申し 
分のないホ—///ングビ—厶が照射 
される(フェイーイエンを使つた 
ことがある人は実感してるので 


は)。また、このレプリカの特筆す 
べき点は八イパ—.モ—ドの I 部 
再現に成功していることがあげら 
れる。オリジナルのような機能は 
発揮しないものの、攻撃力は明ら 
かに増大傾向にある(これもゲ— 
ムをプレイするとその破壊力が増 
大していることがわかるだろう)。 
フェイ—イェン•ザ•ナイトとは 

フェイ—イェンの開発経緯など 
は明らかにされているものの、才 
ラタンのフェイ—イェン•ザ•ナ 
イトについてはいつたいどのよ-つ 
なドラマが用意されているのか、 
皆目見当がつかないものの、かな 
り凝つたものになるだろ5と思わ 
れる。これらの情報は、今後わか 
り次第紹介していこラと思|つ。 

すでに発表された「オラタン」 
に登場するテムジン、ライデン、 
フェイ I イエン•ザ•ナイト、そ 
してまだ見ぬ機体たち。これらの 


機体がどのよ -5 な経緯で制作され 
ていくのか' 発表が楽しみなとこ 
ろだ。年末号には、「オラタン」の 
スト—リ I が発表できそ-つなので、 
期待して待つていてほしい。 
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キヤラによつては下 ( B や下 ( g ) にちつな 
がる。さらにキャンセル必\殺技で連続 
技に。 


カウンター効果によるダメージレベルの上昇 




レベル1カウンターヒットからの連続技例 



下❹-»立 (0 

その他 


下0—立0 

その他 

■ J ュゥ 

X 

なし 

フェリシア 

X 

下®->サンドスプラッシュ （ Lv 2 以上） 

ケン 

〇 

なし 

タパサ 

X 

下®—下©〜、下❹—ドラゴンズロアー 

春麗 

〇 

下下©〜 

ザンギ 

〇 

下©->下© 

さくら 

X 

なし 

いぶき 

〇 

下©—下 ㊣ 〜 

モリガン 

X 

なし 

豪鬼 

〇 

なし 

レイレイ 

X 

なし 

ダン 

〇 

なし 


隙の少ないこれらの連携は 
普段から狙つていける。 

跳び込みをガ—ドさせた後 
や、フラッシュコンボの 3 発 
目止めがガードされた後など、 
相手より先に動ける状態のと 
キ J がチヤンス。起き上がりに 
重ねたりするのも効果的だ。 



前回説明したカウンタ—の 
概念とその利点。カウンタ— 
によつて威力や気絶値が高< 
なるだけでなく、様々な連続 
技や追い打ちが可能になるこ 
とは説明したとおり(覚えて 
ない人は12月15日号を読み返 
してね)。 

今回の実践編では、どの技 


がカウンタ—ヒットしたとき 
にど5いつた連続技、追い打 
ちが可能かとい 5 ことを具体 
的に紹介していこ|つ。 

一応、カウンタ—からの連 
続技を語る上で欠かせない、 
ダメ—ジレべルの表を再び載 
せておこう。 


フラッシュコンボにつないで 
いこう0 



ほとんど立ち©やしやがみ 
©、しやがみ (© など、多くの 
ダウンしない通常技はこのダ 
メ—ジレべル1の技である。 
これらの技はカウンタ—ヒツ 
卜してもダウンすることはな 
いが、のけぞり時間が長くな 
る。これによつて普段は連続 
技にならない連携が連続技に 
なつたりするのだ。 



そこから立ち0が連続ヒツト。 
フラッシュ n ンボにつなげよ/つ。 


その代表的なものがしやが 
み©丨立ち©やしやがみ © i 
立ち©で、多くのキャラで連 
続技になるよ-つになつている。 
ここからキャンセル必殺技や、 
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ガードキャンセルからの連続技、追撃例 



ノーマルヒツト時 

カウンターヒット時 


ノーマルヒット時 

カウンターヒット時 

U ュヴ 

X 

真空波動拳他* 

フェリシア 

ダンシングフラッシュ 

ダンシングフラッシュ 

ケン 

神龍拳他 

神龍拳他 

タバサ 

X 

アストロンカノン 

春麗 

X 

覇山飛昇脚他* 

ザンギ 

X 

ダブルラリアット 

さくら 

咲桜拳 （ Lv 3) 

真空波動拳他* 

いぶき 

X 

疾風他* 

モ 1 J ガン 

X 

シャドウブレイド他* 

豪鬼 

X 

減殺豪波動他* 

レイレイ 

天回傘 

天回傘* 

ダン 

X 

オヤジブラスト 


* :相手壁際限定 J 


レベル4カウンターヒツトからの追撃例 



レベル 4 の技の例 

追撃の例 


レベル 4 の技の例 

追撃の例 

U ユウ 

ダッシュ© 

真空波動拳 

フェリシア 

ダッシュ❹ 

ブ 1 J ーズヘルプ S — 

ケン 

ダッシュ 0 

神龍拳 

タパサ 

FC (©©©©) 

アストロンカノン他 

春麗 

FC (©©©©) 

気功拳 

ザンギ 

FC (©©©©) 

バニシングフラット 

さくら 

FC (©0©©) 

真空波動拳 

いぶき 

レパー前 GC 

風斬り 

モリガン 

ダッシュ© 

ソウルフイスト 

裹鬼 

ダッシュ© 

減殺豪波動 

レイレイ 

レバー前 GC 

天回傘 

ダン 

FC (©(gxgxg)) 

オヤジブラスト 


FC :フラッシュコンポ、 GC :ガードクラッシュ 


レベル3カウンターヒッ 

卜からの追撃例 


レベル3の技の例 

追撃の例 


レベル3の技の例 

追撃の例 

リュウ 

対空技 （♦+©) 

真空波動拳他 

フェリシア 

fc (© e ©) 止め 

ダンシングフラッシュ 

ケン 

対空技 （♦+©) 

神龍拳他 

夕八サ 

FC (©©0)止め 

アストロンカノン 

舂麗 

(壁際で）ダッシュ® 

覇山飛昇脚他 

ザンギ 

フライングボディ 

空中投げ 

さくら 

FC (©) 止め 

真空波動拳 

いぶき 

旋 

ダッシュ0 

モリガン 

(壁際で）立ち® 

シャドウブレイド他 

豪鬼 

対空技 （♦+©) 

天魔豪斬空他 

レイレイ 

笑獣牙（峰十 ㊣ ） 

天回傘 

ダン 

対空技 （♦+©) 

震空我道拳他 



FC :フラッシュコンポ、 GC :ガードクラッシュ 


受け身に対して使えば、受け身を躊躇 
させる手段にもなる。 


1 




ガ—ドキャンセルのダメ— 
ジレべル等は立ち ® とほぼ同 
じで、カウンタ—ヒット時の 
み相手を低い軌道で吹っ飛ば 
す。このため、多くのキャラ 
はやはり追い打ちに壁バウン 
ドを必要とする。 

|方ガ—ドキャンセルには 
キャラごとの性能差が意外と 
大きく、ノーマルヒットから 
連続技を決めることがでキ しる 
キャラもいる。 

•狙うボイント 
基本的には単発の技にかけ 
るとノ—マルヒット、フラッ 
シユコンボや多段攻擊にかけ 
るとカウンターと覚えておけ 
ば0<。どちらにせょ、追ぃ 
打ちを決めるためには、相手 
が画面端を背にしていると吉 
に狙つていキ J たい。 



そのためにはあえて反擊を 
受けない程度に相手が先に動 
ける技を使い、反擊を誘って 
ガ—ドキャンセル、とい|つ手 
ちある。 



ちよつと怖いが慣れるしかない。 
見逃すな。 


打ちは以前にも紹介したので 
今回はこのス—パ—ぶつとび 
に的を絞つて説明しよ一つ。 

跳ね返つてきた相手は意外 
に強い攻擊判定を持つている 
ので、追い打ちには注意が必 


要。判定の強い技や飛ひ道具 
による追い打ちがベスト。 

また、跳ね返つてくる軌道 
にもよるが全キヤラアイテム 
投げが安定。アイテムからの 
連続技を狙つていこ一つ。 


<ことになる。この場合も相 
手が技を出していなかつたり、 
空中投げだつたりした場合は 
カウンタ—にならない(着地 
まで無敵)ので注意。 

立ち0の場合は、相手をほ 
ぼ真横に吹つ飛ばしてしま一つ 
ため、追い打ちには壁パウン 
ドを必要とする。相手を画面 
端近くに追い込んだときがチ 
ヤンスだ。 

それ以外にもキヤラ固有の 
技でカウンタ—ヒツトからの 
追い打ちが狙えるモノも多い。 



フラッシュ n ンポの下段から狙 
えるキヤラも多い。 



ノ—マルヒツトでもダウン 

(ぶっとび)を奪え、追い打ち 

可能なレベル4、これがカウ 

ンタ—ヒツトすると壁や天井 

を跳ね回るス—パ—ぶっとび 

(レベル5 ) になる。 

ノ—マルヒツトからの追い 





カウンタ—の効果が目に見 
えてわかるのがこのタイプ。 

全キャラの立ち ㊣ 、対空技 
(レバ—% +©) がこれに該当 
する。いわゆるカウンタ—ヒ 
ツト時のみ相手をダウンさせ 
る(浮かせる)ことのできる 
技。ガ—ドキャンセルも実は 
このタイプだ。 

対空技はカウンタ—ヒツト 

させることがでされば、ほぼ 

真上に浮かせることがでキ しる 

ので、全キャラでアイテム投 

げや空中投げによる追い打ち 

が可能だ。ただし受け身を取 

られる可能性も高いのでその 

場合の選択肢(着地を投げる、 

再び対空技を狙〇等)を用意 

しておこラ。 

|方の立ち K は一般に出が 

早く、リ—チが長いので普通 

に牽制技として使つていくこ 

とでもカウンタ—が見込める。 

レベル1の技と同様、相手 

より先に動けるポイントに置 

いていくのもいい。 

i 


■f 、 


1外 




Sr 

牽制、ジャンフ封じを兼ねてい 

ればさらに便利。 

e 狙うポィント 

対空技は出の遅いモノが多 

いため、やはり空中の相手に 

対してカウンタ—を狙つてい 
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パラサイトロール 


i 


ダッシュ® 


※レベル1がよい 




廳騸艨 Sllsl 愚衣ラ! 


a 汐 


勝つだけなら、以前紹介した戦 
法 TOKo 4れでも、面白げに 
対戦したいとい勹人は、カウし 
9 一％狙ってみよ勹。 

担当：善之字元帥 





(相手が壁際なら） 


アイテム投げ 


立ち ㊣ 



空中投げ 


※さらに追い打ち 



S ポタンダッシュ ㊣ から 



シャドウブレイド 




mmmmmssm 



装 

1 

a 




天井にバウンドす 

る、ス I パ I ぶつ 

とびが発生。ただ 

のダウンに比べて、 

やや受け身が取り 

づらい。 



フラッシュコンポはほ 
とんどの人が 3 発目ま 
では出すので、2発目 
にガ—ドキャンセルを 
かけると、 3 発目に力 
ウンタ—ヒツトしやす 

、>o 


実にいろんな追い打ち 
が入るが' カウンタ— 
ヒツトを®； g してから 
入るものは立ち®'ア 
イテム投げくらいだろ 
う0 


かなりギリギリなの 
で、ダッシュの移動距 
離に気をつけること。 
また、相手が壁にバウ 
ンドした際は、空中投 
げなどのほうが入りや 
すい。 



画面中央では受け 
身を取られてしま 
ラが、画面端なら 
壁にバウンドする 
ため' 非常に受け 
身が取りづらくな 
る。 


アイテムは爆弾が追い 
打ちを狙いやすい。逆 
に電撃や氷は、ほとん 
ど追い I つちを狙えない 
ものと考えよう。 


モリガンで' 勝つことにこ 
だわって対戦するのなら、前 
回紹介した、立ちキック•シ 
ャドウブレイド•シェルキッ 

クの3つを重点的に使ってい 

けば十分。だけど、それだけ 

で連勝の山を築いても、なん 
だか味気なぃとぃ5、そんな 
人に、今回は、カウンタ—を 
使つた連続技を紹介しよ一つ。 



前号に掲載されていた、各 

技のダメ—ジレべルについて 

の記事を読んだ人ならわかる 

と思うが、ポケットフアイタ 

I では、一つ I つの技に、そ 

の技をくらつたらど I ついつた 

やられポ—ズが出るかとい I つ 

デ—夕が数字で設定されてい 

る。その数字のことをダメ— 

ジレべルといい、技をカウン 

夕—で当てると、そのダメ I 

ジレべルが1上昇する。 

より細かい設定を知りたい 

人は、前号を見てもらうとし 
て、実際にモリガンがカウン 


夕—狙いに使つていく技を紹 
介しよう。 

•ダメ—ジレベル3の技 
•立ちキック 
•ガ—ドキャンセル 

これらの技は、普通に当て 
てい つてもダウンを奪えない 
が、カウンタ—で当てること 
により、やや高目に吹つ飛ぶ 
ため、その後に追撃が狙える。 
•ダメ—ジレベル4の技 
•ダッシュパンチ 
•フラッシュ n ン 
またはの4発目 
これらの技は、普通に当て 
てもダウンを奪えるが、カウ 
ンタ—で当てることにより、 
壁にバウンドする吹つ飛び方 
になるので' その後かなり大 
きい追い打ちが狙える。 

ちなみに意外と知られてい 
ないが、ダッシュ攻撃は、ダ 
ッシュのコマンドが成立した 
瞬間に出すことがでキ j る。こ 
れを使一つと、通常技 i ダツシ 

ユ攻撃といろ連携を、非常に 

ス厶—ズに行一つことができる 

ので、有効に活用しよ5。 




それでは実際に、今紹介し 

た技でカウンタ—が狙える場 

所を説明しよ一つ。これは、理 

屈でどうこ|つ言|つよりも、写 

真で見てもらつたぼ一つがわか 

〇やすいので、下図に フロー 

チヤート仕立ての連続写真で 
表してみた。 



i 


カウンタ—を利用した連続 
技はこんなところだが、も - つ 
少し難度の高い、ノ—マルヒ 
ットでもつながる連続技を紹 
介しておこう。 

①密着から立ちキック 
•立ちキック 
ダクネス 
ダッシュパンチ 
しやがみキック 
モリガンの立ちキックは、 
他のキャラと比べて格段に性 
能がいいので、いろんな技に 
つなぐことができる。どれも 
密着からしか入らない上に、 
非常に難度が高いが、ぜひ一 
度チャレンジしてみよ一つ。 

© 浮かせ投げ—♦アイテム投げ 
浮かせ投げは、いろんな技 
で追い打ちできるが、どれも 
受け身を取られると確定しな 
い。そこで、ど5せ追い打ち 
が確定しないなら、その後の 
ダメ—ジが一番高くなる、ア 
イテム投げを狙つてみよ5。 
モリガンが初めに持つている 
アイテムは爆弾なので、アイ 
テ厶ヒット後の追い打ちもか 
なり入りやすいはずだ。 

最初にも述べたが、徹底し 
て勝ちを狙いにいくだけなら、 
カウンタ—狙いは、リスクが 
高いだけに見えてしま一つかも 
れない。しかし、それだけで 
は対戦がつまらなくなつてし 
まうという意見にも一理ある。 

こ一ついつたカウンター狙い 
の戦法を取り入れて対戦する 
かど|つかはその人の対戦価値 
観によつて違/つと思-つが、連 
続技といろ面での面白さは十 
分にあると思-つので、あまり 
難しいことは考えずに'対 C 
PU 戦にでも試してみてはい 
かがだろ-つか? 
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極功よ勹とす 3 とマニアツウになりが 
ちな豪鬼ク)技ク)なかて、特にマニアツ 
ウな技とい勹感めあ名「百鬼襲」。実は 
こ a 技、すごく強いんです。 

担当： FRS - N.O 






こんな位置関係のときは(©投げで「百鬼豪砕 j 。 



カプコンの人気キャラがコミカル 
になって夢の競演を果たした話題 
の対戦格闘ゲーム『ボケットファ 
イター』。その攻略ムックがゲー 
メストより満を持して発売された 
そ!!見やすくて分かりやすい技表 
や対戦攻略はもちろん、フラッシ 
ュコンポ分岐 • ジェムシステムな 
どの、このゲームならではのシス 
テムを攻略ライター陣が徹底解説 
!!このムックを手に、君もどんど 
ん強くなれ!！ 



好評颺売中 

雜1-380円+税 


©CAPCOM CO.,LTD. 1997 ALL RIGHTS RESERVED. 
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「百鬼襲」は豪鬼の技のなか 
でも、あまり着目されること 
が少ない技である。スト ZE 
R 0 から登場したこの百鬼襲 
とは' ひとつの技の名称では 
ない。#%峰# +© から派生 
する打撃3種、投げ2種の総 
称を「百鬼襲」と呼ぶのだ。 

今回、この百鬼襲のなかで 


実戦では相手も動くので、 
空中で相手の真上などに位置 
してしま/つこともあるだろ-つ。 


しかし、そんなとぎでも心配 
無用。相手の上方で接触して 
しまつたと$は、「百鬼豪砕 (© 
投げ). I .でカバ—できるのだ。 
指を©と ® の両方に添えてお 
けば慌てずに済むぞ。 

ちなみに©投げも地上か空 
中かを問わず、相手上方で0 
ボタンを押せば成立する。も 
ちろん、こつちも1フレー厶 


地上だろ一つと空中だろ I つとお 
構いなしだ。相手が投げを狙 
おうと、打撃で返そうとして 
も、間合いに入つてしまえば 
こちらの勝ち。これは強い= 


非常に強力なパワーアップを 
果たしたのが「百鬼豪墜」、通 
称「(©投げ」。この技は#%蜂 
#+© 後、相手の体の側面の 
近距離で (© ボタンを押すこと 
によって成立する「投げ技」 
である。このと$、相手が遠 
いと打撃技になってしまラの 
で、#% •#+© を仕掛ける 
間合いには気を付けよ|つ。 

この百鬼豪墜は相手が地上 
か空中かを問わず、位置関係 
さえ合つていれば成立するぞ。 

なぜ、この百鬼豪墜が強い 



かとい5と…。 

•1 フレ—ム投げである 


ご存じのとおり、ポケファ 
ィの投げはつかみモ—シヨン 
があるために成立までに時間 
がかかる。しかし、百鬼豪墜 
はなんと1フレ—ムで成立す 
るのである。しかも、相手が 


投げである。 

•裏からつかむことがでキ しる 

今回の目玉がこれ。ふつろ、 



相手を跳び越してしまつても…、 



なんと、裏か&キヤツチ=:これ 
は強烈=： 


百鬼蒙墜のよラなタイプの投 
けは相手の正面からでないと 
つかめない。だが、この技は 
相手を跳び越してしまっても、 
間合い内なら後ろからつかめ， 
るのだ= 

…つまり、百鬼襲は相手と 
至近距離であれば、問答無用 
で投げることができてしま-つ。 
さらに百鬼豪墜のあとは、再 
び百鬼豪墜で起吉攻めでキ J る 
間合いになっているといラお 
まけつき。ちょっと歩いて間 
合いをズラしたり、起き上が 
り直後に到達するよ一つに出し 
ていけばいい。 

もともと百鬼襲は使いにく 
いタイプの技なのだが、ボケ 
フアイなら話は別。 SD サイ 
ズのキヤラは丸っこいので、 
空中からつかみかかる百鬼襲 
のょうな技は、従来の2□格 
闘ゲ—ムよりも使い勝手がよ 
くなるのだ。しかも「相手を 
裏からつかめる特性」まで付 
いた日には、も I つ使 一 つしかな 
いでしょう。 

ちまたの豪鬼使いは斬空波 
動拳ばっかりなので、前号で 
紹介した「天魔空刃脚からの 
攻め」もからめて、百鬼襲で 
カッコよくマニアックに攻め 
よ-つ= 








































楽しそ^に滑つているヤツ 
の左上に棺桶が…。狩られ 
ノ るぞ、デミトリ I 



ちよつとわかりづらいか 




「おまちいっ丨」「ごっそさ一 お見事！スイカが真っ二つ。 わかんなきや、まいっち 

ん（し ユウ)」 ん ぐ。 



…にしても女一女にとは…ま、い 
V つか（笑)。 _ 



彼よりもさらに後ろにある 
機体が気になる。 



割と簡単やね。ちなみにホ 
ンモノのジューンちいる。 




注射禁止…つてね。 


今、闘いのゴングが I 

我' 



朝か夜かは謎だが、朝起きだとこって 
のが妥当か。実はあて先はここからと 

つ1し0 









に写真9参照のこと)。 

第14問… ゴング。 

第15問… スタグラのリムガル 
(14 問と共に写真 10 参照)。 

第 16 問…5 時( 11 )。 

第17問… 鍋をつついている 
(11)。それつぼい答えなら正 
解とした。塚原卜伝なんてい 
-つシブイ答えもあつたので、 
それも正解にした。 




第 18 問…エレナ ( CU )。 アイス 
クリ—ム説もある。 

第19問…3の幽霊屋敷(12)。 
第20問…2の商店街(13)。誰 
か(パレパレだが)を捜して 
いる風な彼がそこにいる。 

第21問…ユン S ヤン兄弟 


(14)0 

第 22 問…オロ ( 14 )。ぶら下が 
つているつてい-つか、寝てる 
し…。 

第 23 問…何かいろいろと生え 
てるけどフォボス。( 15) 

第24問…ガイ(16)。 

第25問…アドン(5)。ちなみ 
に名前はあがつていない中で 
はガイ、ガロンと店主の元が 
ラーメンを食べておらず、ナ 
ッシユは右端で食べてる。こ 
の辺が実は引つかけ。 

第 26 問… 28 個。内訳は下に置 
いてあるのが5、積み重ねて 
いるのが14、使用中のが9と 

なつている。 

第 27 問…パンダ。もしくは裁 
かれレイレイでも - Rr ( 17 o 
第 28 問… YANG (14 )。 



X () の数字は参照する写 
真の番号です。 

第1問… 〇 

第2問…炒飯 (1) 

第3問…〇 

第 4 問…スイカ割り (2) 

第5問…スタ—グラデイエイ 

夕1のジユ I ン(3)。 

ちなみに捜査官とはバイオ 

八ザ—ドのジルのこと。 

第6問… 

どちらかを答えてあれば正解。 

第7問…イルカ (4) 

第8問…スタ I グラデイエイ 

夕—のガモフ (5) 

第9問…原始肉、クリ—厶ソ 

I ダ、八ンパ—ガ I ( 写真6 

群〇ルロンソーダでは△にし 

た。ちなみにこれは I つだけ 

当たつていても正解とした。 

第10問…タバサ(7)。 

第11問…くない(日)。 



第 12 問… レバ—前入れ。 

第13問… 駐車禁止( 12 問と共 


さて、全 28 問中' 全問正解 
者はいたのだろ|つか…。 

パンパカパ—ン—愛知県の 
横并香央里さんが全問正解。 
おめでと—|つ= 

横井さんは皆がつつかえる 
26 問目と 28 問目を見事に当て 
つつ' 問題に対する細かなッ 
ッコミまで入れてくれました0 
はつきりいつてスゴィです。 

全問正解の横并さんにはポ 
ケファイ丁シヤツとシ—クレ 
ツトフアイルのセツトをプレ 
ゼントだ。また' 惜しくも一 
問だけ外した、群馬県の渡辺 
淳君' 奈良県の岡田寛明君、 


石井敏幸君、千葉県の吉開清 
人君にもポケフアイのシ—ク 
レツトファイルを贈るぞ。楽 
しみにして待つていてくれ。 


先ほども言ったが、ドンブ 
リの数と、スノボの裏面文字 
が最大の難問だったよラだ。 
特にドンブリはニアピンは結 
構いたが、正解はぼんの少し 
だった。また裏面の文字は当 
てずっぽ一っで l-CAPC o MJ 
とい5のが I 番多かった。あ 
とは「丫 UN J という近いん 
だか遠いんだかわからない答 
えも割とあったぞ。 
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I トファイタ— ZER 0 ①〜②卷(宪)好評発売中： 



議疆讎麵一： 
















曙 , 



t _ MJuil .. :. : 'A\\_ 





冊へ. . v 旬 



巧観 



_ 


匯 ■ 









■疆 









い手の拳 
ラにみを 
召入でふ 
7=1 らはる 
なう 
い 
と 


返して 

くれないか？ 


「力」 • 


さ<5が/ U ばる/®〜②卷(宪)発売中!! 


そのバッグに 
金目のモノなど 
入つてないぞ 


せいぜい俺の 

着替え 
ぐらいな 
ものだ… 


拳ひとすじに 
生きてきだ俺が 
そんな「力」を 
得られる日が 
来るんだろラか 
-? 


俺がめざす 
「真の格闘家」 
への道をひら< 
だめには 
その「力」が必要 
だと^つ… 







































中平先生に励おたを。 n ミゲ編集部 r スト mj 係まで。 



























































































































今は 

全力をもつて 
拳をふるえ// 















.へば衫:’’鉍 
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1111 


ぐ :. 爾感 : A 
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つくづく 

面白い小僧と 
めぐりあえた 
もんじや… 
















































求人倍増！就職抜群！生徒の作画能力と充実のマシン環境に業界が注目!! 



学院見学•入学相談は毎日実施 




夜間部開肢！的年4月生受付中!! 


アニメーシヨン声優科 

アニメーシヨン科 

コンピューターゲーム科 

イラストレーシヨン科 j 

漫画家プロ養成科 

※各科週2回授業 J 


現場でやづていることを、授業で字ぶ！ _ 

マシン琿境が充実しているこの学院のコンビューターゲー 
ム科では、ゲーム制作のノウハウはもちろん、アニメーシヨ 
ンの技法についても字習できるのが利点です。また、先生は 
現役のゲームデザイナーの方たちなので、わからないことや 
知りたいことは親身になって教えてくれます。シューティン 
グゲーム、 RPG 、3 D アニメーション制作などは、制作チーム 
を組んで行っています。 （神田毅） 


文部省認可 CGARTS 協会認定教育校社団法人•日本1画家協会賛助会員社団法人•日本映画テレビ技術協会会員 
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〒101東京都千代田区三崎町 3-4-9 Tel03- 5276 - 1511(代） 



































■案内「あなたの FAX 番号を市外局番から押して最後に#を押して下さい」 

— □□□□□□# 

■案内「ご指定の FAX にお送りいたしますので、電話を切ってしばらくお待ち下さい」 


下記の内一番近い BOX センターにダイヤルして下さい。（情報料は無料です。 ) 

東京 03-3940-6000 大阪 06-455-6000 
名古屋 052-453-6000 福岡 092-482-6000 
札幌 011-210—6000 仙台022 -268-6000 
広島 082-223-6000 

■案内「こちらはファクシミリ情報 BOX センターです。 

ボックス番号を押して最後に#を押して下さい 。 J 

基板を売りたいなら 567899# 基板を買いたいなら 567890# 
家庭用ゲ-ム買取価_なら567891# レーザーディスクなら567892# 
ホビー、おもちやなら 567893# 



•家磨用 TV ゲーム 
• 業務用霱板 • レーザ■ディスク 


(アニメ/特撮） 


業務用基板販売します0 Iteium 




家庭用ゲーム買取 ㈣ 格褰&基板情篇 
FAX サービス 利用法 




乐都市下足区七条河原町西入南側 KS ビル1 F 

回<=>/?物梦 

fK -古今専門店 

TEL 075-343-4860 
FAX 〇フ 5㈣ 344-05 15 

営業時間12:00〜20:00/年中無休 


京都市下京区四条大宮東入ル南側 
四条ファーストビル 1 F 

イエ□■バック 

業務用基板その他取扱店 □祭大 S 店 

TE し〇フ 5-803-0500 
FAX 075-821-3814 

営業時間11:〇〇〜20:00/年中無休 


在庫確認 TEL にて。代引き、着払いでお申し込み下さい。 

毎週リストを更新します。 

80円切手2枚を同封の上、四条店へ送って下さい。 

FAX 情報—567890#まで 


PS 、 N64 、 SF 、 GB 、 FX 、 NG> 
その他高価買い取り FAX ^ 567891 # 

• 業務用基板高価買い取り FAX ^ 567899# 


• レーザーディスク（アニメ/特撮）高価買い取り 

FAX — 567892# 


詳しくは FAX & TEU こて。送り先は四条大宮店へお願いします。 


TEL にて特価 


高価買い取 D 


NEO*GEO CDZ 



ードマスター（ホード A) 


VEGA JR. ¥29,800 

VEGA JR.(DX) ¥36,800 


¥34,000 


¥15,800 


PANA CUSTOM LONG 


¥26,000 


¥38,000 


シグマ AV- 5000 


PANA TW N LONG 


NEO GEO 新作ソフト 
し予約受付中 二 


• 業務用基板販売、買取 • 家庭用 TV ゲーム • レーザーディスク•ホビー 

• トレーデインクカー■ド… etc , 七条河原町店は家庭用 tv ゲーム取扱い専門店です。 ^ fMTlri li H 



※通信販売は四条大宮店のみで行っております。七条河原町店は家庭用ゲーム専門店で、通信販売は行っておりません。 




















































細 


創業 
24年 


天に星木に花名古屋に宇宙堂 

募 く! 


■■■■■■カプコン ■ 

ヴァンパイアセイヴァー（ロム） 
クイズ虹色町の奇跡（ロム） 
サイバーポッツ（ロム） 

スト ZER 02 (ロム） 

スト ZER 02 a (海外版 PCB ) 
スーパーストリートファイター DX (ロム） 
DSD タワーオブドゥーム（ロム） 
DSD シャドーオーバーミスタラ（ロム） 
サイパーポッツ（ロム） 

パワードギア（ロム） 

アタックス 

ウォーザード （CPDI PCB ) 

ガンスモーク 
キャプテンコマンドー 


クイズ TV 合衆国 

クイズココ□ジー2 

クイズ八テナの冒険 

クイズ宿題を忘れました ( SEGA 24) 

クイズ激烈スクランブル 

クイズ学問のススメ 

クイズ18禁 

クイズ学園パラダイス 
クイズチャンネルクエスチョン 
クイズ熱答チャンピオン 

— タイト— 

インセクターエツクス 
ウオリアーブレード （2 画面） 

ヴオルフイード 
黄金の城 


サイドアームス 

12,000 

ガルメデス 

5.500 

ストリートファイター 

10.000 

ガンフロンティア 

18.000 

ストリートファイター n _ ターボ 

5.000 

キャメルトライ 

20.000 

ナイツオブザラウンド 

13.000 

苦胃頭捕物帳 （ F 2 ロム） 

2.000 



草野球 

1.000 

A-JAX 

21.000 

サイレントドラゴン 

10.000 

グラディウス n 

24,000 

サンダーフォックス 

17.000 

サンダークロス2 

22,000 

スーパークイックス 

3.000 

進め！対戦ばずるだま 

7.000 

スペースインべーダー DX 

5.000 

XEXEX 

26,000 

ダイノレックス 

10.000 

対戦とっかえだま 

38.000 

チャンピオンレスラー 

3.000 

タイムパイ□ット '84 

22.000 

トップランキングスター 

6.000 

トライゴン 

18.000 

ナックルジョー 

6.000 

ドレミファグランプリ 

10.000 

八イパーデュエル 

12.000 

へクシオン 

3.000 

パズニック 

5.000 

«猷の王国 

50.000 

バブルボブル 

20.000 

Mr . ゴエモン 

8.000 

八レーズコメット 

10.000 

メガゾーン （ US ) 

8.000 

プレビリアン （ P 無し） 

5.000 

ライフフオース 

35.000 

フアイティングフォーク 

7.000 


アイレム 

R-TYPE LEO 15.000 

イメージファイト 13.000 

エアデュエル 10.000 

X —マルチプライ 9.000 

ぐつすんおよよ 4.000 

スペランカー 15.000 

口ードランナ ー IV 帝国からの脱出 20.000 
1 八"ンプレスト 

SD ガンダムサイコサラマンダー 3.000 

仮面ライダーパトルレーサー 7.000 

ジャレコ — 

EDF 6.000 

エクセ U オン 10,000 

ソルダム（ロム） 1.500 

早押し王座決定戦 6.000 

ビックストライカー 4.000 

わいわい ジョッキーゲー トイン 15.000 

■データ ー- r ースト （ DECO )- 

ウルフファング 18.000 

臥竜列伝 15.000 

シーク レッ トエージ エン ト 6.000 

ジョー S マックリターンズ 15,000 

タンブルボップ 6,000 

ダーウィン4078 15.000 

パーディートライ 6.000 

ファイテイングファンタジー 16.000 

ファイターズヒストリー 5.000 

マジカルドロップ 5.000 

テクモ 

カズラー 15.000 

スーパー八イインパクト（海外） 5.000 

タンクパスターズ 3,000 

ワールドカップ90 3,000 

■クイズ 

クイズ F 1 1 .2 フィニッシュ 2.000 

クイズクレヨンしんちゃん 2.000 

クイズクレヨンしんちゃん2 2.500 

クイズ DNA の反乱 2.000 

クイズめくるめくストーリー 1.000 

クイズ敗様の野望 1.500 

クイズ殿様の野望2 6.000 


ファイターズインパクト 
ヒットジアイス （1 P 用） 

PITS RUN 
HOT VS スマッシャー 
メタルブラック 
メイズオブプ□ット 
F 2 ゆうゆのクイズで GO GO ( F 2) 
ライディングファイト 
ライトブリンガー 
陸•海.空〜最前線〜 

レイフオース 

. . ライジンフ__ 

疾風魔法大作戦 

カネコ — 
マジカルクリスタル 

— SNK -^— 

アテナ 
怒 ( P 無し） 

ヴァンガード n 
怒号腦圈 （ p 無し） 

名人戦 

■"■セガ 

アッボー 

ア フターパーナー!！ ( P ナシ） 

E-SWAT (16) 

MVP 

クラッチヒッター 
猷王記 

スタックコラムス 
ソニックブーム （16 B ) 

テト U ス 

ドラゴンポール ZVRVS 
登竜門 

ファンタジーゾーン 
フューチュースパイ 


ベイルート 
ボトボト 
ワンダーボーイ 

UP し_ 

アクロバットミッション 
シュトラール 


パンダイク 
ムスタング 

■テクノス — 
コンパットライブス 
西遊降魔録 
ダブルドラゴン 
_ F レッスルフェスト 
熱血®校ドッジボール部 

アトラス—— 

ポラックス 
ブレイソン 

■ NAMCO — 

アサルト （P 付き） 

ギャラガ 
ギャプラス 

グレートスラッガーズ 
子育てクイズマイエンジェル2 
スーパーワースタ'93激闘版 
スーパーワールドスタジアム '96 
ゼビウス 
ディグダグ 
ドラゴンスピ U ット 
熱闘！激闘！クイズ島 
ナックルへッズ 
マッピー 

マッ八ブレーカーズ 
リブルラブル 

—NAMCO ロム —■ 

ワースタ‘93激 H 版（システム D □ム） 
球界道中記（システム n □ム） 
その他 — 
アテナの八テナ（アテナ） 

アグレス（海外） (PALCO SYSTEM) 

赤丸急上昇ドントアール（中日本） 
アームド F (日物） 

ウォーオブエアロ（メイオウ） 
おいしいパズルはいりませんか（サン電子） 
ガルメデス （ VISCO ) 

グランドクロス （P 付き）（エクセレント） 
サンダー S ライトニング （VISCO) 
スーノ（ーオセロ（フジワラ） 

セルフィーナ （ EAST テクノロジー） 
テラフォース（ニチブツ） 

ハイパーデュエル（テクノソフト） 
牌砦 （ METORO ) 

パーチャポーリング （P ナシ） (ALTA) 

プリメーラ （ NTC ) 

ボパイ（海外）（任天堂） 
マリオブラザーズ（任天堂） 

Mr Do vs ]；：]-：/ (アン:^し）（ユニパ-サル） 

五月陣戦 （ VISCO ) 

もうじゃ（エイブル） 

連珠*族 （ VISCO ) 

ロジックプロ2 (メディア） 
—ビデオシステム — 
F 1 グランプリ 
F 1 グランプリ D 
スパイナルブレイカーズ 
スーパーパレーボール 
スーパーフォーミュラー 
八ツトリス 

彩京 _ 

戦国エース 
戦国ブレード 

■■セイブ開発- 

バイパーフェイズワン NV 
——■ 東亜プランニング— 
ゴークス （ P 無し） 

ドキューン 
フーピー 
V ファイブ 

麻雀 imhihihh 

アイドル雀士スーチーパイ n 
アイドル雀士スーチーパイ SP 
麻雀エンゼルキッス （ PCB ) 

流星雀士キララスター（ロム） 


スーパー リアル PV 
同級生 

ファイナル□マンス2 
八イパーリアクション 
アイドル麻雀放送局 
熱血麻雀宣言 
5ス麻雀コンテスト 
麻雀チャンネルズームイン 
麻雀ファンクラブ 
麻雀吉本劇場 
麻雀早くヤッてよ 
麻雀グランプリギャル 
麻雀大予言 

麻雀キャンパスハンティング 
麻雀競馬王 
雀師 

リアル麻雀牌牌 
麻雀いかがです 
ねるとん牌鯨団 
華折観 
華の舞 
個人教授 
家元 （2 コネ） 

麻雀六本木ライブ 
東京ギャル図鑑 
麻雀競馬王 
麻雀流柄 
とってち日雀 

—各社□ム — 

- SEGA ST-V - 

パーチャファイターリミックス（ロム） 
水滸演武（ロム） 

ゴールデンアックスザデュエル（ロム） 
エジホン探偵団（ロム） 

パーチャファイターキッズ（ロム） 
ばくばくアニマル（ロム） 

ぶよぶよ SUN (ロム） 

デカスリート（ロム） 

マウスケのオジャマザワールド（ロム） 
サンドアール（ロム） 

イントロドンドン（ロム） 

蒼穹紅蓮隊（1ム，)_ 

- TAITO F 3 - 

マザ_ 

カイザーナックル（ロム） 

八ットトリックヒー□—’95 (ロム） 
逆鱗弾（ロム） 

ダライアス外伝（ロム） 
パズルボブル2 (ロム） 
パズルボブル 2 X (ロム） 

森口博？®クィズでヒュー！ヒュー！（ロム） 
クイズシアター（ロム） 

クレオパトラフォーチューン（ロム） 
パブルシンフォニー（ロム） 
エレベーターアクション ij ターンズ（ロム） 

- TAITO FX - 

サイキックフォース（ロム） 

ファイターズインパクト（ロム） 

- KONAMI GX - 

GX マザ_ 

ツイン ビー ヤッ ホー （ロム） 
対戦ばずるだま（ロム） 

沙羅蠆蛇 n (ロム） 

ときめき対戦ばずるだま（ロム） 
とっかえだま （ PC 巳） 

- JALECO メガ32— 

マザー 

グー ム天国 (ロム） 

グラデイア（ロム） 

- SEIBU - 

パイパーフェイズ1 NEW (ロム） 

- SEGA 32- 

ザ J リーグ1994 (ロム） 

パーニンクライパル（ロム）（インスト無し） 

業務用 NEOGEO 

キングオブファイターズ’94 


2.000 

6,000 

3.000 

2,000 

2.000 

2.000 

_ 2.000 


最新ゲームの予約受付中★値引きありますのでお問い合わせください 


超お目玉先着1名まで シグマ電子 


シグマ電子 


ティ与-ブル ¥30,000(/' 


エア[]シティ3-ブル¥30.000(パネル91)1八\/-5000 _ ¥26,000 _|_： 

宇宙堂おすすめのゲーセンへ今すぐ' GO // 
徹底的に安い10〜30円// 

★江南は江南ちびつ子センター 
名古屋は天白区八事交差点のももたろろ 
名古屋は昭和区曙通のゴジラ屋 
春日井は不ニヶ丘のゲームセンター U サ| 


一^ : ビ. 滅敬 - 八 v % 減 m _ 二公 

5-8000 ¥15,800 パナツインロング ¥38.000 パナカスタムロング¥34,000 


春日井ゲームセンターリサ 

1 PLAY 〗 0 円玉 

財布が軽くても安心！ 

食べて飲んでゲームして 
_1日500円ほど〜が標準! 

餓狼伝説 1,000 

餌狼伝脱2 1，000 

餓狼伝説3 1.000 

餓狼伝税スペシャル 1,500 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル14.000 
龍虎の拳外伝 2.500 

裒サムライスピ II ッツ 2,000 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 2.000 
パズルボブル 5.000 

ワールドヒーローズ 2 JET 2.000 

ワールドヒーローズパーフエ クト3.000 
得点王 1.500 

ミューテイシヨンネイシヨン 2.000 

フットボールフレンジー 2.000 

風雲黙示録 3.000 

クイズ大捜査線 2.000 

キングオブザモンスター2 2.000 

スラッシュラリー 2,000 

ステークスウィナー 5.000 

ステークスウイナー2 9.000 

ザ-スーパースパイ 2.000 

ラギ 4.000 

— NEO.GEO マザー — 
MV -1 FZ 24.000 

_中古コント□ールボックス_ 

パナカスタムロング 22.000 

パナツインロング 22.000 

コンボ AV 24.000 

5 AV 5000 18.000 

宇宙堂 

特別会員の募集!！ 

まだまだ名古塵は残暑が厳しいですが、皆様 
いかがお過ごしですか*?さてこの度宇宙堂で 
は、特別会農の辱集をいたします。会員にな 
ればすご一い特典がついてくるぞ！ 
:1辱堅中古基挺1>ストの月一回送付 
②中古基板価《の消費税サービス 
f 墨新基板の優先予約サービス 
: 4 :在古基板予約の展優先出サービス。 

⑸故陣里板の安修理（症状の軽いちの） 

.6: 故降基板のメーカーへの取り次ぎ 
1基板問取時の価格アップ 
かプレミアムグッズの月一回抽選プレゼント 
※プレゼントは1ご購入者に限ります。 

费品及び、当選者は翌月のメールにて発表！ 
以上のサービスが、年会費¥2, 5( X 1 で一年間 
得られます。 

入会方法、その他詳しい内容については、お 
電話にてお受け致します。 

まずはお電話 
お待ちしています 


★基板の値段、有無等は、日々変 
動しておりますので、まずは、 

お電話で確認して下さい 
★インスト、取説等の有無につい 
ては基板注文時にお訪ね下さい。 

価格には消費税（5%)は 
含まれておりません。 


新品•レトロ基板の予約 OK // 

(欲しい基板を賁方のためにおさがしします。） 

( 通販は ） 

ヤマトコレクト サービス (代引） 

か現金書留にてお願いします。 

( ショップは） 

ひやかしついでに遊びにきてね。 


新住所:〒 462 名古屋市北区大杉 2-2-19 宇宙堂ビル 

TEL ： 052-916-1407/FAX ： 052-910-1502 
営業時間:朝9:30〜深 ■ : 30 (皆隸に TEL ください） 











¥5.000 

¥6.000 

¥4.000 

¥3,000 

¥3.000 

¥8,000 

¥4.000 

¥18.000 

¥10.000 


¥3.000 

¥ 8.000 

¥ 6.000 

¥15.000 

¥3.000 

¥32.000 

¥8.000 

¥15.000 

¥ 8.000 

¥5.000 

¥13.000 

¥10,000 

¥6.000 


¥45.000 

¥15,000 

¥16.000 

¥13.000 

¥10.000 

¥3.000 

¥3.000 

¥3.000 

¥5.000 

¥15.000 

¥18.000 

¥3.000 

¥8.000 

¥4,000 

¥30.000 

¥ 10,000 

¥5,000 

¥3.000 

¥3.000 

¥8.000 

¥3,000 

¥3.000 

¥3,000 

¥4.000 

¥28.000 

¥32.000 

¥12.000 

¥3.000 

¥10.000 

¥ 8.000 

¥ 6.000 

¥18.000 


¥3.000 
¥3.000 
^15.000 
¥25.000 
¥8.000 
¥3,000 
飢000 
¥3.000 
<18.000 
¥3.000 
¥5.000 
¥ 6.000 
¥3.000 
¥8.000 


¥28.000 

¥9.000 

¥14.000 

¥3.000 

¥4.000 

¥6.000 

¥3.000 

¥9.000 

¥4.000 

¥30.000 

¥15.000 

¥3.000 

¥5.000 

¥3.000 

¥ 11,000 

¥5.000 

¥4.000 


FT 7 T ムカフコン PCB _ 


ストリートファイター（ポタン VER ) 

Y ッドギァ 

サイドアームズ 
ブラックドラゴン 
サイパーポッツ （ SUB ) 

クイズ虹色町の奇跡 （ SUB ) 
DSD ( SUB ) 

ヴァンパイアセイヴァー （SUB) 

=^トタ ( ギ フト tw 

まじかるで〜と 
チャイニーズヒーロー 
グレートソードマン 
乂フツプシヨット 
ドンドコドン （ F 2 込） 

ミズバグ大爾険 （ F 2 込） 

火激 
奇々怪々 
功里禁団 
レイメイズ 

アルカノイドリターンズ (SUB • パド_ 
アルカバドリタ-ンズ (SUB •パドル！^ 
まじかるで〜と (SUB) 

サイキックフォース （ SUB ) 
レイフオース 

MJ 12 ( F 2 込） 

ギャラガ 
ディグダグ 
ゼピウス 


夕□ラダー 
モトス 
マツビー 


ロー リングサンダー ¥32.000 

ワンダーモモ ¥58.000 

子育てクイズマイエンジェル II ¥12,000 

ワルキューレの伝税 ¥45.000 

マーベルランド ¥16.000 

ドラゴンセイパー ¥18.000 

コズモギャングザビデオ ¥6,000 

ワースタ93 ¥3,000 

ワースタ92 ¥3.000 

ワースタ96 ¥10.000 

メタルフォーク（基板のみ） ¥60.000 

バブルトラブル（銃， H 付5 ¥18.000 

艺一トフォックス （ ROM ) ¥3.000 

デンジャラスシード （ ROM ) ¥3.000 

ギャラガ册 ( ROM ) ¥8.000 

ワールドコート （ ROM ) ¥3.000 

ローリングサンター n ( ROM ) ¥3.000 

コズモギャングザビデオ （ ROM ) ¥3.000 
ニューマンアス 1/? •ノク (SUBH ティンクルピッ KSUB) ¥4.000 
二；!-マンアスレチック (SUB)+ クイズ島 (SUB) ¥3.000 

ギャプラス ¥5.000 

レナチ菲 

とべ！ボリスターズ ¥20,000 

システム GX (ソフト付） ¥18.000 

進め対戦ばずるだま ¥3.000 

ゴルフィンググレイツ （ P 無） ¥3,000 

サンダーク□ス ¥15.000 

ガイアボリス ¥13.000 

□ーラーゲームズ ¥8,000 

ゼク埜クス ¥28.000 

ディウス II ¥22.000 

大好キッス （ SUB ) ¥3.000 

ときメモ対戦ばずるだま （ SUB ) ¥3.000 

クォ-ス __ ¥3,000 

アータ PCB 

薄境戦士（レバー付） ¥30.000 

タークシール n ¥8.000 

クールドパスター ¥3.000 

のぼらんか ¥23.000 


パルターダッシュ 
デスブレイド 
ドラゴンガン（基板のみ） 

エドワードランディー 
ヘビースマッシュ 
スカルファング 
ワールドカップパレー95 _ 
-その他芦 CB 一 

パトルガレッガ 
八チャメチャファイター 
メガシステム32 (ソフト付） 

ラビオレブス 
フアイヤートフツプ 
エクストリームダウンヒル 
スト U —トスマート 
コンバットライブス 
ジュジュ伝脱 
ペンギンくんウォーズ 
キャノンダンサー 
卒業証書 

熱血硬派くにおくん 

がんばれギン<ん 

ギャルズパニック4遊 

閃激ストライカー（ソフト） 

アルチメイトテニス 

ななめでマジック 

パンパンポール 

テキパキ 

ちラぢゃ 

パズル番長 

ねらってチュー 

パルキューブ 

□ジックプ on 

プレステ変換基板 

サルカニハムゾー （sub •パドル付） 

サルカニ八ムゾ- (SUB •レバ-プレイ可） 

女流将棋教室 （ SUB ) 

連珠資族 
五月陣敕 
ザ•ディープ 


マクロス n 
ソルダム 

そこ抜け対戦ゲーム 
スーパー x 
ガンマスター 
へべれけのボブーン 
えと物語 
戦球（ソフト） 

_ セガ PC 日- 

アッボー 

ロボレス2001 ' 

エンゼルキッス : 

フラワー 

パッシングシヨット 
テトリス 
コラムス 

パーチヤファイター2 ( H 無し） ' 
レールチェイス D : R 0 M _ H 無 ， DB 付） ' 
ソニックファイター （ ROM ) 

パーチヤファイター2 ( ROM ) 
ゴールデンアクス II ( SUB ) ； 

ダークエッジ （ SU 巳 • 4 PSUB 無） 
ギヤラクシーフォース n ( H 付）5 
蒼穹紅蓮隊彳カセット） 

コラムス97 (カセット5 
ぶよぶよ SUN (カセット） 

紫炎龍（カセット） 

極 S (カセット） 

ウイングウォー純正コンパネ 
ゴールデンアクス n 2 P ? 

アラビアンファイト 2 P 5 

ジォ ー 

マジカルド□ッヲ n 
エクスチェンジ上一 ） 

麻雀同級生 

ファイナル□マンス n (対 h 無）5 
ノ（ニックスタジアム 


リアル麻雀 PV 
同級生 SP 
リアル麻雀 P VI 
リアル麻雀 pm 
バニラシンドローム 
フアンタジックラブ 
セーラーウオーズ 
ヴァーチヤル麻雀（: 
e 雀ハイスクール （ 


:雀 <カセツト 


(1 万円以上お贸い上げの方に限ります） 
(個数に制限は有りません。幾つでも可5 

沙羅曼蛇2 ( SUB ) ¥500 

ワースタ92 ( ROM ) ¥100 

ワースタ89 ( ROM ) ¥100 

リッジ レーサー （ R OM ) ¥2.000 

スズカ日アワー父 ( ROM ) ¥2.000 

パイパーフェーズ1 ( SUB ) ¥300 

• J アル麻雀 PIV ( SUB ) ¥300 

キース S ルーシー （ SUB ) ¥800 

ドリフトアウト94 ( SU 巳5 ¥800 

キララスター （ SUB ) ¥3.000 

ゲーム天国 （ SUB ) ¥500 

巳一42ェース （ SUB ) ¥3,000 

グラディア ( SUB ) ¥1.000 

エンゼルキッス （ SUB ) ¥500 

ハッ トト リック ヒーロー95 ( SUB ) ¥300 
エレべ-ターアクションリターンズ (SUB j ¥2.000 

ドラゴンボール Z VRVS ( SUB $ ¥2.000 

ぶよぶよ ¥1.000 

中華大仙 ¥1.500 

レツスルフェスト ¥800 

スーパーワールドコート ¥1.500 

子育てクイズマイエンジェル ¥1.500 

クイズ赤丸急上昇 ¥1.000 

カプコンワールド2 ¥1.000 

クイズ学問のススメ ¥300 

早押し王座決定戦 ¥300 

ウイングウォー純正コンパネ ¥5,000 


,麵です。買い取り対象せ必ず担当に TEL してください。 


買い取 D 注意事項 


ア行 

アベンジャーギャラクテイックストーム1 

アウトゾーン 

アラビアンマジック 

アンダーカパーコップス- 

アラビアンフアイト （4 P ) 


參学生、 18 歳未満の方は親の同意霤が必要になります。 ♦故障品、買い取り出来ない商品に関しては返品致します。 

•商品の送料はお客様負担でお願い致します。 •注意を守らない場合、当社に掛かる負担金を講求させて頂きます。 

金は銀行振込させて頂きます。 •買い取り値段の変更がある場合もありますので、必ずお電話 

參買い取りさせて頂いた商品に関しての返品は致しません。_ にて確認後送って下さい。 

3 商品1万円の 0現金なら1万円振り込みます 

買い取りの傷合 〇交換なら1万1千円分（追い銭でそれ以上の商品も可）と交換いたします。 


アラビアンファ 
アステ U クス 
ウルトラ明魂任 


ウルトラ H 魂伝税 3 

ウルトラ霤備隊 8 

エイリアン VS プレデター 22 

SD ガンダムレインボー大陸戦記 3 

F 3マザーポード 38 

ST-V マザー 40 

X メン VS ストリートファイター 40 
X メン VS ストリートファイター（ソフト） 18 
19 XX (ソフト） 10 

19 XX 28 

大江戸ファイト 2 

力行 

ガンパード 6 

ガイアボリス 3 

ガンフオース 3 

海底大戦争 17 

ギャルズパニック 3 

ギャルズパニック n 4 

ギャルズパニック瓜 9 

ギャルズパニック IV 15 

キングオブドラゴン 6 

グ U ッドシーカー 7 

グレート1000マイルラリー n 8 

ールデンアクス n (4 P ) 20 

極上パ□ディウス 13 

豪血寺一族 4 

聚血寺一族 n 1〇 

聚血寺一族 ID _ _ 15 

サイレントドラゴン 5 

サイキックフオース 15 

サッカースーパースター（ケーブル付）20 


サンドスコーピオン 
サンダーゾーン 
サンダードラゴン 
サンダードラゴン n 
ジオストーム 
ジョー Si マック 
ジョー S マックリターンズ 


ジ t ッキーチェン 
上海 n 
上海 m 

jj スコーカーズ 
G . I ジョー 
cps - n マザー 

ストリートファイター n 
ストリートファイター IT 
ストリートファイター ITT 
ストリートファイターゼロ2 
ストリートファイターゼロ2び 
ストリートファイター EX 
ストリートファイター EX プラス 
ストリートファイター m 
スーパースラムズ（バンプレ） 

ストームブレード 

スノーブラザーズ n 

スノーブラザーズ 

ストライカーズ1945 

ス_パーフットポールチヤンプ 

スラムダンク n (ケーブル付） 

ゼロチーム 

セクシーパ□ディウス 
セーラームーン 
ゼピウス 3 D/G 
戦国エース 
戦国ブレード 
ソニックウイングス 
ソニックファイター 
ソウルエッジ（コネクター付） 
ソウルエッジ n (コネクター付） 
ソルディパイド 

1 夕行 ■ 


ダブルウイング 

ダンジョン S ドラゴンズ2 

タンクフォース 

ダンクマニア 

ダイエット GOGO 

ダイナマイト巳.巳{パネル2枚） 

ダイナマイト B . 巳 ( ROM ) 

タンブルボップ 
ダンシングアイ 
大王 

ツインイーグル n 

デッドオアアライブタイプ） 

デッドオアアライブタイプ^ 

鉄幸（コネクター付） 

鉄挙2 A パージョン（コネクター付） 

鉄幸2 B パージョンミコネクター付5 
鉄拳3 (コネクター付） 

ドラグーンマイト（キック線） 

ドラゴンポール Z {バンプレ5 
ドラゴンボール zn 
M 神ブレイザース 
首領蜂 

翮姬伝承（エンジェルアイズ） 

ナ行 _ ■ 

ナイトスラッシャー 
ナックルパッシュ 
ナックルへッズ 
ナムコクラシック I 
ネビュラスレイ 
ノストラダムス _ 

パイオレントス I ^ーム 
バッキーオヘア 
パツグン 

パブルメモリーズ 
八ットトリックヒーロー93 

パックファイヤー 

パーサスネットサッカー（ケーブ^^) 


. ケーブル付） 
ボード付） 


八イパーアスリート 
パイパーフヱーズ1 
ノてーチャストライカー 
★パーチャストライカー2 
パーチャ□ン （2 セツト.ケ_ 
バーチャコッゴ（音声ポード‘ 
パーチャコッブ n (音声ボー 
ビーフツプポーイ 
ヒーテッドパレル 
フック 

ファイナルファイト 
ファイナルスターフォース 
ファイヤーパレル 
ファンキージエット 
ブラッドブラザーズ 

★ブフツァイー□ノノ 

プレ5アサッカー 
プライムゴール EX 
フアイテイングバイパーズ 
ヘブンズゲート 
ボンパーマン 
ボンバーマンワールド 


マッドシャーク 

マーブルスーパーヒーローズ 

マーブルスーパーヒー□ーズ（ソフト） 

★MSH VS SF 
★MSH VS SF (ソフト） 

マーシャルチャンピオン 
マクロス 
マクロスプラス 
マジンガー Z 
マイルスマイル 
S スティックウォーリアー 
メジャータイトル n 
メタモルフィックフォース 
燃えよごんた n 

—■ ラ行■― 1 

ラビットヒーロー 
ラストブロンクス 


ライトブリンガー 

蜜绝 n 

s 電ファイターズ 
龍神 

リーサルエンフォーサス （ PCB ) 

リーサルエンフォーサス n ( pcb ) 

レジオネア 

レイストーム 

□ックマン 

64番街 


湾岸戦争 

" ネオジオ_ 

ブレイカーズ 
ビッグトーナメントゴルフ 
メタルスラッグ 
キングオブファイターズ96 
リアルバウト餓狼伝税 SP 
ダブルドラゴン 
ダンクドリーム 
キングオブファイターズ95 
パズルボブル 


サムライ否草降臨 
パズルでボン 

ネオジオハード （1 スロ）大 
ネオジオハード （1 ス□中 
ネオジオハード （1 ス□小 
ネオジオハード2スロ5 
ネオジオ八ード$4スロ 
ネオジオハード （6 スロ5 


セガ エアロシティー （ W 660 D 830 H 1320) ¥40,000より 

セガ アスト□シティー （ W 750 D 905 H 1443) ¥120,000より 

カプコン Q グランダム25 ( W 800 D 965 H 1425) ¥55,000より 

ジャレコポニーマーク11125 ( W 600 D 740 H 1060) ¥35,000より 

運送会社変更の為、運送料大幅低下!！ 

注意：匯体の支払いは、代引き出来ません。 

入り口の幅をはかって、注文してください。 

基本的に返品は受け付けておりません。（返品の場合は買い取りになります） 

発送は入金確認後1週間くらいかかります。（整備の為） 


) ナツインり\°ナカスタム•コンポ A V 取扱店!! 

•戈引き出来ない商品もあります。また代引きの際は手数料もお支払い下さい。商品は 
全て着払いで発送致します。 

參故障以外の返品は一切承りません。尚、商品がお手元に届いた次の日までにお電話が 
無い場合の返品は故障と認めませんのでご了承下さい。 

争基板の価格、在庫は常に動いております。最新基板リストは80円切手2枚同封の上、 
GM 係までお手紙ください。 

離来社の際は、必ず担当に伝えた後来社下さい。 来社出来なくても 

參当店の価格は全て消費税は含まれておりません。 

•届きました商品の納品書等は必ず目を通して下さい。 

•商品に関する全ての質問はお客様の方からお願いします。最咼 
參商品内容の質問にはお答えしかねます。ご了承下さい。 UU W 

•法人ローン可能!！ 




営業時間 
10:〇〇〜1 
定休日 
日曜•祝日 











皆様に親しまれて 15 年！ 15 th フェア !! 


『スト腕こも籠に M えてあります。 


§_■ 驪_麗 wMHimmi , 


I R-TYPE 1 
i R-TYPE レオ 
,織韻伝 

I イメ - ンファイト — , ... ,— 
メジャ-タイトル 5 K I SF-E 5 K 

ジ yK - U -7、 5 K ^ ターボ 8 K 

口-ドラ:小各 18 K US ネイビ- 18 K 

，， n - i 各 15 K アレス哺 18 K 

；ム-ン/仆 D - ル 15 K チキチキポ-イ 15 K 

麵_ 28 K 織 15 K 

Kiaa マ清 n i 8 K 

サイコ V ルジャ- 58 K ナイ舛プザラウン卩 15 K 
ファンタジ- 58 K 

杆ングウォ-ズ 5 K CPU 各稀碎 

スト 1 トトスマ-卜 5 K j E 33 BEEEiS 9 

ネオジオ菇 S J - milHW ) 2 K 

MV -1 I £ 18 K ハツグン 15 K 

☆☆☆特報 ☆☆☆ ウイマナ 8 K 

MV - lfi メモリ-か ' fX 卩ットフイグセイト 6 K 

基 S 、 ハ-ネス-式 10 K ： U 4 K 

煳-力韻&〉撇」紐_ 12 K 

中古基板は、 ^ 

在渖確認は必ずして下さい • 
通販の場合は、 （ p 現金菩留 
②代引宅配便(ャ7卜終があります。 

代引便の場合、代引手数料が1 K 加算 
送料は1万円未満の注文のみ1 K 。 

I 1万円以上は不要。 

※ COMBO AV 専用の 

中問ハーネスは2 K です。 


10 K I リンリン 15 K 

12 K I クゼグゼス 25 K 

各 5 K 丨沁スモ-ク 25 K 

10 K ストリート77イタ- 15 K 


I ヴラディウス(額跗〉 35 K 
… a 20 K 

! ^ ® 25 K 

i RF -2 (酬 ）30 K 
I ス-パ-ヘリ•コブラ |ci 5 K 
ッタンカ-ム 12 K 

ハイパ-オりンビック 8 K 

' 7〇ッカ -, mt 各 12 K 
サ••カスチヤ- 1 卜 10 K 

' 口-ラ-ゲ-ム X 8 K 

I エイリ7ン7： 28 K 

A-JAX 25 K 

/ to ディウス 3 K 

GX R 0 M #-^0.5 K ~ 

^3> 制 

I ブラスアルファ 28 K 

| ロットラント 15 K 

ポソブフ レーマ- 12 k 

1 ス-チ-パイ n 4-471 イシス 
:纖争•ゲ-挪•グラティア 
I •エンゼルキッス (ROMmK 
スガシステムマザ-谷安 

I 空手 pal コップ各 5 K 
I m 5 K 

:スクランブルエッグ 18 K 

；ウルフファング 18 K 

外-ドハスタ- 5 K 

デ7、ブレイト 5 K 

!ドラゴン St 7 K 

' ブ Q ゴルフ•テニス 各 3 K 

‘ rjmu^i 2 K 

丨 ス -/ W \+ タイム 10 K 


■ 

' 丫ッォ:-、□$レス &12 K : 

フリッキ- 12 K j 

I ファンタシ-ゾ-ン 15 K I 
i へ t - パ?ル 28 K i 
勤卜2 16 A 15 K 
シャド-ダンサ- 5 K I 

ポナンザプラザ-ス S 24〉10 K I 
クラックダウン S 2410 K j 
!加リー君 vs モグラニアン 8 K I 
I テディボ-イプトス 18 K 
ラフレシア J ルディア H 5 K ： 

Wv7M sf ! 10K 

ワンダ-ポ-イ m ンゴ id &5 K i 
モンスタ-ラン H 12 K 
デュ 7 M - 卜# 

トラ:4ライザ-ガン、 N-SUB 
对 U ィリアン/，、 

奸(下りを 1 

BB 3 E 38 

スベ-スィンベ-ダ : a 25 K : 
M オアタック 35 K I 
クイックス ^ E 18 K I 
ア趴ンスキ- 25 K 
ジャングルキング 25 K 
I 资トソベ)_ 5 K 1 
I 鉍掰 5 K | 

ベ) IA ろべ- 15 K 
MWTUn 3 K 
シ-ファイターポセ仆ン 18 K 
,中 g 大 fi , フリッサル m 
!バズニブク 5 K 1 

i ハブルポプル 12 K | 

_ 18 K 


サ、ビ7卜 10 K ； BBE 

猫^ ( F . し ARK ) 5 K ywm 18 K 

铺タイガ- 5 K I スタ-フォ-ス 15 K | 

ァ励バド 5 K |がん站ギンくん 5 K 

I リベンジ -Sfi 8 K i m 10 K I 

ウォルフ仁ド.パラメデス各 3 K サンダ-ドラゴン 10 K I 
レイメイス、女三邮；各 15 K ポンジャツク 12 K i 

フォ-ティラプ 7 K I ガズラ- 18 K I 

ク•レ-トリ-卜7ン 15 K スイ7- 18 K I 

グリットン - j ]- 15 K 

I レべ-々-アクション 8 K ( く I :純 6 K | 

フ卩ントライン 8 K I ダブル} 1 ラ： I ン 5 K ( 

リングレイジ 8 K S 織ろく 3 K 

クレ-ジ-八ル-ン 120K | BEgara 
フィニルド; l -ル 68 K |テラクレスタ ( FMf 能） 5 K I 

I ^ BiSa 翻 , 3 K 
プ||ルラ 38 K •メタルブラック2 |ム-ン I イリアン PM 8 K 
0 K •カンフロンティア 20 K •ミ外-ジ-クライマ寸！ 18 K I 
imm 5 K •杆メルトラレジオン、アマテラス m 

イセンサ HU 0 K •糨ク17、 I フリスキ-トム 98 K 

卜 6 K •ダイルックス 5 K •辟| 

キ7ズ 5 K . MJ -12 5 K •デ！ [iiai 

ッ D ネクション 5 K * F ンドコト|シュトラ-ル 5 K 

ン 7 K ムスタング 5 K 

a マザ-巧01会- 3 K [ タスクフォ-ス A リア- 5 K 

F 2 マサ- 3 K (大基 g ) ゴモラ 5 K 


iESg ® ガ-卜 1 J ッジ 

F 3 マザ-？15 | 

純正筐体入り各稱 
(送料別、税込〉 

X ペ-スインゃグ -T 80 K 
T . T , ブ卩プク 60 K 

スぺ-スチェ-サ- 120 K | 


コスミック} 7 くンジャ - 58 K 
ミスタ - DO f たるま 18 K 
ミスタ - DO K 3 K 
Mr . Do ワイルドラ仆 12 K 
ジャンビングジャツク 15 K 
スナップジャツク 28 K 


ナ A 3 クラソシク Vo 11 12 K ; 

Vo 12 28 K 
アサルトパ_ 25 K 

社ュラスレイ 18 K | 

ラリ -X 18 K I 

ドラゴンス If リット 28 K 

WJ 35 K 

トラゴンハスト 18 K I 

ヴ□フタ- 25 K ; 

刺マイ I ンゼル 2 K 

杆ブラス 8 K 

ド r /-減 25 K 

コスモ杆ングビデオ 8 K 

7、カイキソト 28 K 

スカイキット DX 48 K 

ホ、 yD グ7ッ if - 58 K ; 

イシタ-峋 g 48 K ! 

フォゾン 38 K 

F/A 10 K : 

ス-パ-ワ-ル F コ••卜 3 K | 

ニュ-マンアス l / f ック 10 K : 
ス•■パ-パックマン 25 K | 

醜、ディグダゲ各 5 K | 
杆ラガ 3 K i 

パックギャル(ミスバック） 8 K | 

パック7浓 8 K | 

/〇グリ-マン 8 K I 

: i ： パイバックマン 8 K I 

タンク/\タリアン （ c ! 8 K | 

SI ROM キ v 卜 &5 K | 

デンシャラスシ邻、ヮ-奸コ I 
-卜、ビスト継、ワ-スタ、 


週金曜日に更新されます。 

KliES 团3超丨フラィ ; H 28 K 驅 

クラッシュ□-ラ- 12 K サ-カス ( E 絡り〉 80 K 1ハンディタイブ郎翗コントロ- 

mn 28 K リティアック U ルカ) 18 K 丨 IW 彳祕 ( A -ネ池) B 、6 K ! 

Wj 25 K I $レンナ 28 K :アイドル辟.ファ:/クラプ跃 

ナンパ-クラッシュ 25 K 1マト、歼肅各孤6,親7ライデ-，ス-ムイン， 
サファり-ラリ- 80 K ；シル;ランド 28 K ,辟大 T ， 言,ねるとん雖 B . ミラ 

バム)，クッカ(プ卩ック〉 15 K ペラチャン 28 K i -ジュ、タソと E 雀 . g | 

ジャンビュ-々- 8 K りハ-パト□-脉: •18 K . 人餅,大人の辟、 HK トリブ I 

娜: T ? ンド Pfl 68 K フエニッ々7、 10 K ルウォ-ズ，クラブ90 Jt ック j 

ドンキ-コング | e ! 12 K I ブラックホ-ル 15 K ' スタジアム. I 摘、簿狨丨 

センテイビ-ド 38 K |レッド UFO 15 K 各 2 K ス-バ-リアル] D 3 K . 

夕仏卜:4ル 58 K | 7,トリ-キング 15 K ス -/ HJ 丨 

ぺソクンビュ- 120 K ' 喆（トスタン C 0.28 K 1 アル V 讯せ0え?雀 5 K 

冷^のフ〇が^^/^で 
•ダライアス《3阑面) HXT.DM ii . SK - 


h 出力牌博えスイッ1 


忍者ウォーリアズ （ 3圃而） 88 K 0 チ(3_の1つを出力〉| 

サンダーブレード ⑶ 8 K =f TVIU 砍 OK ! i 

アフクーハーナー|[ a (SK = 4 lt = 3台も可！ 

ギャラクシーフォース11 a 2 OK 0 =4 自 g 脂え rt - ネス行| 

ラッド毛ビール or ラッドラり- 10 K = 

ハイバークラッシュ： i ナミ 28K =i= COMBO AV 

サイバースレッド V21I3! 20K 二 ^,'n-n <! 

スタープレード V2K_18K ={ V21 システム 8+5V20A 

エアーコンバット V21(a!18K =j 轉と PCR ジョイスティソク| 
ソルバルウ V2I>i18K =\ Cf ナ邮）とコン如-ネス| 

ギャラクティツクストーム 28 ko H m I、ています。マザ-システ 
ナイトストライカー 38KC 』ムて扣で⑽ IKK8K 

※コン繼妗漉 (2 K )— ジョイスティック （1 本） 2 K 

?……< ^©pcBiicoMBo hmrnmf 9 . ? 

\^\ 晓0コントロ-ル BOXTtt ^ 褚嵊靈もあ I ) ます。 i 他社のコント！ 

!注！阙表示3：コ'パ^では音声アンプ/礙 C + 2R ) i CS — ル b 〇 x i 
h 哲纟他社のコントロール BOX 罔 i にも対広 ； 
a ■■“.， 《• の中間ハーネスは2 K 増しです& .* 


『0 MB 0 AV をお買上げの方に、ゲ-ム基板 


HAMMA ハーネスをサービス 


☆初心者大顧! ☆ SHOP では、展示説明もしています。お気軽にご来店ください。リスト以外にも豊富に職えてあります……店頭掲示中 


口 ps 口 （祭口は営業） 
营築時問 PM 1 : 0 0〜7 : 0 0 


(COMIBO AW 4- 腿 =1 § MGB モニ多 ^ 




8インチ モニター 新発売 


手頃な大きさプライべ一卜用に最適、画質は最高!！ 
アーケードゲームだけでなく、各種家庭用ゲーム機も OK 。 


入力は RGB 21 RM 

(各觀麵ゲーム機も OK ) 

■仕様 （本体保証6力月） 

〇スチール製キャビネット入り 
〇15、 24 kHz 両用 

◊ 18インチナナオ製デュアル8ブラウン管 
〇サイズ ( W )450 x ( H )410 x ( D )450 mm 25 kg 
◊入力 RGB 21 PIN 、 音声ライン出力端子付 
※各種コントロール BOX は勿論、スーファミ、 
サターン、ブレイステーシヨンも可。 

〇縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 

〇18インチ中古価格 ¥38. 000 (程度良)税•送料別 
〇 25インチもあります。中古価格¥58,000(税.送料別） 


18インチモニタ_+コンボ AV セツト 

¥ 59,000 (税•送料別) 

JAMMA ハーネス+サービス 基板、付 


中古基板情報は FAX で!24時間 OK! 


•操作方法癱 

FAX の受話器をとってください。 

0990 -61 -日日日日をダイヤルしてください。 
60110の番号と#を押してください。 
ピーという発信音がしてからスタート 
ボタンを押し、受話器を置いてください。 
FAX からあなたの欲しい情報がその場 
でお手許へ！ 


25インチもあります中古価格¥58,000(税•送料別） 


★ゲームライクなスペシャルバージョン出現★いちばん新しいコントロール BOX 
: , 'COMBO AV" ★高画質な S 端子対応 _ 


すべてが標準装備 （本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W : 500 D : 200 H :155 mm ) 

♦2.48 方向切換付ジョイスティック 

♦フルレンジ 10 CM スピーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレ 
才、 TV 、 ラジカセヘッドフォン接続可。録音も OK !! 

♦高出力電源(国産品)で安定した画像、余裕のパワー 
♦電源出力のチェック機能(発光ダイオード表示)各電源ラインに安全 
ヒューズ付(取替もワンタッチ） 

♦ S 端子、 VIDEO に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も〇«!! 
♦保守調整は全て外部より可(ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 
♦1 P 、2 P のトリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。 
コンティニューがとてもし易くなりました。 


12 ボタン全てオートトリガー可。 

60%/f 少 (MAX) の比類なきシンクロオートトリガー 


映像信号（シンクロ）より、オートトリガーのパルスを 
取り出していますのでトリガーのバラケ、途切れがなく、 
その上、超高速 （MAX60^/f 少）でオートトリガーを 
利用できます。ゲーム_頁により、トリガーモード 
を自由に最適値に設定できます。 （16 段階調整） 


新型コンボ AV 発売中!！/ 

n コンボ AV "(12 ボタン） 

籲▽タイプ \ 

( S 5 好' ビデオ対応).. ¥ 28,000 
•RGB 21 PIN 、 1 5 PIN ケーブル另院… 


5SSS のいく' 
籠で ノ 

夕心赚ノ 

¥ 2,000 


莒衮時間 
PM 1«)~ PM 7:00 
定休日日 
{猫 BBS * して 
しいます） 」 


T 141東京都品川区大«卜20-16 〇03-3490-5201(代） 


(株) キョー ワインタ T ナショナル 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
(東京都品川区大崎 1-20-16) 

TEL 03-3490-5201( 代） 

FAX.03-5496-1047 
















オーディオ出力 
ステレオ/モノ SW 
R G B 21入力 
画面の左右位置 V R 
画面の上下位置 V R 
上下の同期 VR 
上下の拡大縮小 V R 
明るさ V R 
消磁 SW 
電源 S W 

J 0 Y 1、2 (518 0 0 0へ) 


本体寸法：横480 X 高560 X 奥430 


☆☆副 

RGB 21 コード…“¥3,500 
RGB 15 コード¥5,000 


ST/MO 0*9 <HCB^ 


A v 5000 


I DEO GAME 


A V — 5000の特徴 

* ゲ-ム薩をテレビに映す鑓です。 

* テレビのビデオとオディオに鞴するだけで 
すから簡単です。 

* くっきりと鮮やかな RGB と同じくらいの色 
彩の S 端子対応(別売の S 端子が必要） 

* 超小型(縦 125 x _ x 娜) 


大型マージャン用パネル 

コント□ールボックスに差し込むだけで OK (接続コード付） 

型番 MST -8 ¥ 9,800(35 ox 2 oo «) 


付属品:テレビ接続用ビデオコ-ド S スティック接続：]-ド1本 
11AV-5000 ¥26,000 注意:棑だけでは獅腿ませんので臟りの1酬が必要です 


參シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 

RSK 052(732)3874/ イエローバッグ 075(343)4860 
宇宙堂052(9〗6)〗407/ゲームファンタジー 0284(62)6926 
クエスト 0276(63)4766/ ソフトショップマリオ 0263(36)5536 
抹 TAMAYA 03(3323)9911/ テクナート 06(643)7641 
トライ 03(5295)0667/ メッセサンオー 03(3255)3453 
ハツビー商会 0798(71 >2910/□—タスブレス 03(3760)6630 


VHF コード . ¥2,000 


SW 靆定。商時抑 t > SW 靆定自由自在の PROSTICK 

■ 


大型2 .4.8 方向 
切換付きレバー 


♦ —スローモーション SW 
-2 の連射 SW スタート SW 

ゲーム基板の時はコイン SW 
-3の連射 SW 


-6 の連射 SW 
•5 の連射 SW 


28000専用 


寸法 320 x 220 x 30 mm 重置 1.5 kg 

型番 2-8000 TB 


¥15,800 


-4の連射 SW 

- SL の連射 SW 

セレクト SW 

_ゲーム基板の時はスタート SW 

注意:本体だけでは使用できません 
別売りのコードが必要です。 


* スーパーファミコン用コード(型番 SF ). ¥4,000 

氺ネオ用コード(型番 N ) . ¥2.500 

* メガドライブ用コード(型番 MD ).¥4.000 

* 2ボタン専用 PC エンジンコード(型番 PC 2 ) .…¥2,000 

* 6 ポタン専用 PC エンジンコード(型番 PC 6 ) •…¥4,000 

* マスターシステム用コード(型番 MM ). ¥2,000 

木パソコン用コード(型番 PP ).¥1.500 

* コント□-ル BOX 接關コ-ド(型番 AS ). ¥2,500 

* サターン用コード(型番 ST ).¥4.000 


S -8©©© TTIUIRIM ) の特徴 

* 別売のコードを差し替えるだけで、サターン • スーパーファ 
ミコン • メガドライブ • PC エンジン • パソコン.ビデオ 
ゲームとほとんどのコンピューターに使用できます。 

* すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性.耐久性 
ともパツグンです。 

* 連射スピードを連続的に変えることができます。 

* 金属ケースならではの重量感と安定感があります。 


* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の商品名、型番を書いて 
八ガキか、又は、お急ぎのかたはお電話でお申し込み下さい。 

* 商品到着後1鋼以内なら返品自由です。なおその場合配送料はお客様 
負担になります。 

* アフター サ-ビスは完全ですから安心してご使用出来ます。 

* 送料は全 g - sra 円です。 

* 代金は商 s と? I き換えにお蝕い下さい。 


プレステ-シヨン用コ-ド ¥4,000 

(注意)マルチタップには対応していません 


■亍 673-05 兵庫県三木市志染町広野 5-293 

シクマ電子 

通販部： TEL 0794(84)0476 
開発部： TEL 0794(85)1 933 
FAX 0794(85)6577 

営業時間12〜21時 


RGB 21 延長コード…-¥5,000 
RGB 15 延長コード….¥5,000 


ゲ - fe ン基板の最終 ft 器 V -<7 


型番 V -9 ¥99,800 


初办畚に最遵 


顚ご希望の方は 

Qom ^2 .m 

離の上、 V 9 係まで 
お申し^ 5 K ださい。 


V — 9は直接販売しかしておりませんのでご注文は 
直接当社にお申し込みください。 


パ-チや <)OK 


P 


く 高1。0:< 奥 430) 画| 


ド挿入 


ゲーム基板収納庫(寸法:横 430 X 高1 


V — 9の特徴 

* モニター、コントロール BOX、 ゲーム基板収納庫の 
一体化により場所を取りません。接続が簡単です。 

V — 9に2： 8000とゲーム基板を接続するだけです。 

* モニター 調整に必要なV R を前面につけていますので 
調整が非常に簡単にできます。 

* 5V/15A の電源パックを使用していますので大電流の 
必要なバーチャ等のゲーム基板も0 K です。 

* ゲーセンの19インチ モニターを 使用していますので 
今までみたいにゲーム基板によってテレビに映らない 
という問題もありません。 

* 縦置き、横置き可能ですので縦 スクロールのゲーム も 
問題ありません。 

*RGB21 入力があリますのでサターン、プレステ、 

スーファミ等の RGB コードが使用できます。 
































基板が每日六鼉入箱! 


★ 以下は遇去 2 ヶ月にお売り I 
した基板の一部です ★ 

このリストを見てあわてて電話 
しても在庫はありません(笑 ) C 


【アイレム】 

R-TYPE レォ . ¥10,000 

エアデュエル .¥8.000 

快傑ヤンチャ丸 .¥3.000 

ガンフォース .¥8.000 

ガンホーキ . ¥10.000 

大工の源さん .¥3.000 

ムーンパトロール （ C ) . ¥8,000 

ロー ドランナー m 魔神の復活…¥18,000 
【 S M K 】 

ゲバラ （ P 無） . ¥1.000 

サイコソルジャー .¥60.000 

名人戦 .¥2.000 

[ M V S ] 

ギャラクシーファイト . ¥1.000 

キングオブモンスターズ2 . ¥1.000 

ザ•キングオブファイターズ’95 ¥4.000 
ザ•キングオブファイターズ36 ¥7.000 

作戰名ラグナ□ク .¥5.000 

ジョイジョイキッド .¥2.000 

ステークスウイナー2 .¥6.000 

ニンジャコマンドー . ¥ 3.000 

ニンジャマスターズ . ¥10.000 

NEO Mr . Do !. ¥ 13.000 

パズル de ボン .¥4.000 

パルスター .¥4.000 

ビッグトーナメントゴルフ…… ¥30.000 
風雲スーパータッグパトル……¥10.000 

マジカルドロップ2 .¥5.000 

マジカルドロップ3 .¥25.000 

ワーヒーパーフェクト . ¥1.000 

わくわく 7 . ¥ 17.000 

【カプコン】 

ウォーザード ( CPSm ).¥35.000 

ウォーザード （CPS m ソフト)…… ¥7.000 

ェリァ88 .¥20.000 

カプコンべースポール .¥2.000 

キングオブドラゴンズ . ¥12.000 

クイズ&ドラゴンズ .¥2.000 

クイズ虹色町の奇跡（ソフト）-¥8.000 
サイパーポッツ（ソフト）……¥10.000 

スーパースト n (ソフト） . ¥2.000 

スー J トスト DX (ソフト） . ¥3.000 

スーパーパズルファイター IX ( ソフト)…¥ 6.000 
スト ZER 02( システム付海外版） ¥23.000 
スト ZER 02 アルファ（ソフト）¥10.000 

ストライダ .¥20.000 

ストリートファイター n .¥8.000 

ストリートファイター n ダッシュ… ¥8.000 
ストリートファイター m ( CPSI ) ¥40.000 

戰場の狼!!… . ¥12.000 

大 魔界 村 .¥20.000 

天地を喰らう . ¥18.000 

天地を喰らう tt . ¥12.000 

虎 ^I .¥8.000 

ダンジョンズ S ドラゴンズ（ソフト） ¥12.000 
シヤドーオーパーミスタラ(ソフト>¥32.000 

パース . ¥ 15.000 

パトルサーキット(ソフト）…¥23.000 

パニッシャー .¥23.000 

マーヴ ル スーパーヒー□ーズ （ソフト） ¥22.000 
ヴァンパイアセイヴァー（ソフト）¥18.000 
マーヴル VS スト 1 」一トファイター（ソフト） ¥88.000 

U . S . ネイビー . ¥ 15.000 

ロックマン（新品） . ¥10.000 

ロックマン2 (ソフト） . ¥12.000 


ウェディングラプソディ- 

ガイアポ II ス . 

クレイジーコップ . 

沙羅曼蛇2 GX . 

進め!対戦ばずるだま…… 


5 】 

… ¥28.000 
… ¥18.000 
…… ¥7.000 
… ¥15.000 
… ¥3.000 


セクシーパロディウス GX …… ¥30.000 
ときメモ対戦ばずるだまサブ……¥ 2.000 

とべ!ポリスターズ . ¥ 20.000 

【セガ】 

イチダントアール .¥2.000 

クラッチヒッター . ¥300 

コットン . ¥18.000 

コラムス . ¥2,000 

テト 1 」ス .¥2.000 

パーチヤファイター 2.1.¥28.000 

フリッキー .¥20.000 

ポナンザブラザーズ . ¥ 6.000 

【 S T - V 】 

マザーボード .¥50.000 

イントロ DonDorh . ¥ 1.000 

グルーヴオンファイト . ¥10.000 

サンドアール . ¥1.000 

紫炎® .¥7.000 

上海万里の長城 .¥25.000 

薏9紅麵隊 .¥2.000 

ぶよぶよ SUN .¥8.000 

【タイ トー】 

Fill マザーボード .¥50.000 

アルカノイドリターンズ(カセット） ¥5.000 

カダッシュ .¥8.000 

ガンフロンティア F 2.¥20.000 

クイズシアター（カセット）……¥1.000 
クレオパトラフオーチュン（カセット）…¥2.000 
クレヨンしんちゃんオラと遊ぼ…¥1.000 

G ダライアス FX -1.¥70.000 

スーパー QIX .¥8.000 

ダライアス外伝（カセット）…… ¥4.000 

パブルポブル . ¥13.000 

まじかるで-とドキドキ告白大作戰 FX -1 ¥15,000 
まじかるで一と卒業告白大作戦 FX -1 ¥23.000 

メタルブラック F 2 . ¥12.000 

ルパン m 世 .¥70.000 

レイス!'ーム FX -1.¥38.000 

レイフオース .. ¥18.000 


SRD .¥7.000 

ダークシール .¥8.000 

ドラゴンニンジャ . 8.000 

【テクモ】 

ギャロップレーサー . ¥40.000 

雷龍 .¥8.000 

M 姬伝承（でろ一んでろでろサブ付） ¥27.000 

ビンポールアクション .¥4.000 

ラブリーカード .¥2.000 

【柬亜 ブラン】 

究極タイガー . ¥12.000 

タツジン .¥7.000 

連 人王 . V 12.000 

テキパキ .¥5.000 

飛翔 K .¥7.000 

ヘルファイアー .¥8.000 

ホラーストーリー . ¥ 6.000 


アウトフオクシーズ .¥22.000 

オーダイン .¥20.000 

ギャラガ88 .¥25.000 

子育てクイズマイエンジェル2 ¥ 35.000 
スーパーワールドコート . ¥3,000 


ナツクルへツズ . ¥ 8.000 

パックマン（純正基板） .¥20.000 


マッ八ブレイカーズ .¥23.000 

[バンプ レス ト】 
SD ガンダムレインポー大陸戦記¥ 8.000 

クイズセーラームーン .¥23.000 

ゴジラ .¥7.000 

ぱづり .¥4.000 

パンパンポール .¥3.000 

美少女戰士セーラームーン……¥ 25.000 
【その他】 

赤マル Q 上昇ドントアール . ¥1.000 

LD クイズクイズ de デート基扳のみ¥500 

がんばれゴンタ2 .¥8.000 

クイズ365 . ¥ 1.500 

五目ならベ .¥5.000 

女流将棋教室 .¥25.000 

スーパーオセロ .¥2.000 

スーパークラウンズゴルフ （ P 無）¥500 

スーパー ±ig .¥5.000 

戦国ブレード .¥20.000 

閃激ストライカー .¥35.000 

そこぬけ対戦ゲーム . ¥ 8.000 

卒業証 S .¥3.000 

ソニックウイングスリミテッド ¥30.000 

ソルディパイド .¥23.000 

ドリフトアウト '94. ¥10.000 

娘牌 .¥8.000 

忍者くん阿修羅ノ章 . ¥10.000 

パルキューブ .¥5.000 

【麻雀 •花札】 

イメクラ麻雀 . v …•… ¥2.000 

AV 花礼 • AV 麻雀 • LD 麻雀各種基板のみ¥ 500 

お立ち台の捉 .¥5.000 

おとなの麻雀 . ¥1.000 

カルチャースクール . ¥1.000 

潸せかえま一じゃん . ¥12.000 

禁じられたあそび .¥2.000 

グッと日雀 . ¥1.000 

クラブ 90 'S .¥5.000 

個人授業 . ¥1.000 

ジャンジャンパリパリ （ BET ) ¥3.000 

スーチーパイスペシャル . ¥ 3.000 

スーパーマル禁版 . ¥10.000 

スーパーリアル麻雀 PVI (新品） ¥5.000 
スカウトマン .¥2.000 

スター宅急便 （ BET ) .¥5.000 

セーラーウォーズ .¥6.000 

沈黙の礪隊 .¥6.000 

同級生スペシャル . ¥10.000 

トリプルウォーズ .¥4.000 

熱血麻雀宣言 . ¥1.000 

莖折〇 .¥1.000 

ばにつくスタジアム .¥5.000 

ファナルロマンス2 .¥23.000 

プリティセーラー2 . ¥ 8.000 

麻雀学固2 .¥5.000 

麻雀遊技 . ¥1 .500 

5ラージュ妖歆麻雀伝 . ¥ 3.000 

ラマン .¥2.000 

流星雀士キララスタ-(カセット） ¥7.000 

レモンエンジェル . ¥10.000 

恋愛倶楽部 .¥3.000 

若草物語 . ¥10.000 

わくわくキャッチャー .¥2.000 

【中古モニタ _ 】 

18インチ （15/24 KHZ ) …… ¥8.000 
26インチ （15/24 KHZ ) - ¥20.000 

カプコンシークレットファイル/てーサスマガジ 
ン•ボケットファイター•スト m 2 nd など各 ffl 
ボスター•グッズ類エヴァファイナルなど各* 
エヴァ間連グッズ類多数 

來 18 〜 29 インチ各播篋体•モニター全国発送します。 
※どこよりも高く基板の貢い取りします！ 

(欒者•ロケ大歓迎） 

S い取0価格は変動しやすいのでその都 B 

お問い合わせください。 



(☆豊富な在庫をお値打価格で j 

•毎日のように基板が大量入荷しています。 
おかげさまで毎日が大バーゲンセールです！ 

G ☆周辺機器•関連商品の販売も充実 j 

•業務用モニター • 各種®体の展示強化！ 

ぜひ直接ご覧ください（通販も致します）。 

•ブライズ関連の非売品グッズ•ポスター類 

いろいろ取りあつかつています。 

I ~I 


ご本/)'ら 


☆まずはリストを請求してください) 

•いきあたりばったり電話かけまくりはもう 
やめにしませんか© 

•当店のリストには、発行時点での 
すべての在庫が掲載してあり、^^ 

インストの有無が y 
◎〇 AX で表示して、 

ありますので-目瞭然、 

安心です。 

•とにかくお電話かおノ v ガキで 
JL-A ご請求ください。 

r うちはりフトが命ご苟 


通信販売がお求めやす <なりました) 

•お電話いただければすぐに 代金弓膜え便 
でお送りいたします。 

♦従来通り銀行振込や現金書留でも 0 K です。 


システムスリー 


☆さら に分割払いも〇 K ! ) 

—~•遠方の方でもご来店の必要は 
, ありません。 

) •簡単な手続きで3〜36回のク 
f レジットをご利用いただけます。 

•1 8歳以上の方に限ります。 



應 2 還:3^ 

Vrto !- y - JiM }> I 0:00 am . 〜 20:00 p . m •年中無休です。 








































































































































































日本橋ゲームセンターフェラーリ PART I 
最新のビデオゲームが1 PLAY たったの (] 


ソフトランド秀和 


墓■職 0) 商鼉有 II 

エヴァフィギュア•センチ•ときメモフィキュアなどいろんな 
ヴッズ販売してます。 

通販 r も購入可能です。お問い合わせ下さい。 



タイトー 

アースジョーカー \ 

スペースインベーダー I 
スーパーマン 
タイガーへり 
ダイノ レックス 
忍者キッズ 

MJ -12 ； 

ああ栄光の甲子園 
エレべ_ターアクションリタ_ンズ_ 
エレべータ_•アクション1)夕_ンズ(ロム） 

ダライアス外伝 
ダライアス外伝（ロム） 

パブルシンフォニー 
バブルシンフォニー（ロム） 
カイザーナックル（ロム） 

八ットトリック ヒーローズ 95 _ 

ハットトリックヒ-口-ズ95 (ロム） 
究極タイガー2 
究極タイガー2 (ロム） 

サイキックフォース EX ‘ 

森口 W 子のクイズでヒュー!ヒュー！ 

森口 博 子のクイズでヒュー!ヒュ ー! (□ム ） 
パブルポブル2 (ロム） 

リターンオプインべーダ_ (ハ_ネス付き} i 
レイフ ォース - 

ラス タン サーガ n : 

逆鱗弾 

逆鱗弾（ロム） 

まじかるで一と ! 

アルカノイドリタ_ンズ (0 ム■パネル付き） 

パブルポブル 2 X 
パブルポブル 2 X ( □ム） 

パブルポブル3 
パブルポブル3 (ロム） 

サイキックフォース EX ‘ 

レイストーム ^ 

NEO-GEO 

サムライ斬紅郎無双剣 
リアルバウト餓狼伝説 
神凰拳 

カプコン 

キングオブドラゴン I 

マジックソード I 


スト リー トフアイ ター 
スーパー スト n (力一トリッジ) 
天地を喰らう 
天地を唯らう2 

ストリ-トファイタ - ZERO (力-トリッジ J 
マッスルポマー 
マッスルボマー DUO 
チキチキ ポー イズ 
ストリートファイタ-(筐体タイプ） 
サイドアームズ 
ブラックドラゴン 
アレスの颺（八ーネス無） 
ウィ ロー 
n ドリーム 
戦塌の狼 n 
エ U ア88 
ロストワールド 
US ネイ ビー 
大腐界村 
ストライダー飛竜 


20.000 
8.000 
48.000 
19.000 
6.000 
18.000 
30.000 
60.000 
25,000 
19.800 
29,000 
17,000 
98,000 
7.500 
50,000 
68,000 
250.000 
68.000 
88,000 
128.000 


スト 1 」一トファイター m 60.000 

ストリートファイター m (力_トリッジ） 25.000 

ぶにつきいず 5,000 

ストリ-トファイタ- ZER 02( 力-トリッジ） 10,000 
ヴァンパイアセイヴァー 50,000 

ヴァンパイアセイヴァー(力-トリッジ） 14,000 
クイズなないろドリームス 
クイズ®«いろド U _ ムス(力一卜 I )ッジ） 

ヴァンパイアハンター 

ビデオシステム 

スーパーパレーボール 5.000 

クラッシュレース 23.000 

ソニックウイングスリミテッド48.000 

ナムコ 

ニューマンアスレチック 18,000 

ギャプラス 50.000 

ギャラガ 98.000 

グロブダー 98.000 

コズモギャングザビデオ(海外□ム）10,000 

スーパーパックマン 98.000 

スーパーワールドスタジアム92 25.000 

ワールドスタジアム93 25.000 

ゼビウス 38.000 

ディグダグ 98.000 

ドラゴンパスター 90,000 


ドラゴンセイノ': 一 80.000 

スカイキッド 98.000 

パックランド 98.000 

パラデューク 98,000 

フオゾン 200.000 

ドルアーガの塔 150.000 

ベラ ポー マン 150.000 

ニューラリ ー X 150.000 

マッビー 70,000 

マーベルランド 70.000 

メト□クロス 70,000 

未来忍者 80.000 

リブルラプル 130.000 

ワンダーモモ 150.000 

グレー トスラッ ガー 8,000 

ティンクルピット 18,000 

マッ八ブレイ カー ズ 35.000 

アイレム 

剣菝 20,000 

ビジランテ 9.800 

メジャータイトル 30.000 

ぐつすんおよよ 40.000 

□ー ドランナー帝国からの脱出 30,000 
フック 22.000 

グル-ヴオンファ仆(酿寺-族 3) ソフト10.000 

セガ 

ウォーリーを探せ 10.000 

バーチ ャファイ ターッ クス 78.000 
バーチャファイタ- | J ミックス(力-トリッシ"） 3,000 

ゴールデンアッ クス ザデュエル 78,000 
ゴ-ル？'ノアックスザデュエル(力- W フジ） 5.000 
クラッチヒッター 13,000 

ばくばく アニマル (カート リッジ） 3,000 
極（カート U ッジ） 5,000 

ポトポト 10.000 

ぶよぶよ 8.000 

ぶよぶよ通 20.000 

DD クルー 10,000 

ファイナル アーチ (カート リッジ） 5.000 
ドラゴン ボール ZVRVS 15.000 
パ-チャファイタ- 2_1 (アスト□付き） 250,000 
バーチ ャファイ ター 2.1 (基板） 58.000 
ワンダーランド 10.000 

タント アール 5,000 

デッドオアアライブ 78.000 


菅穹紅蓮隊 80,000 

蒼穹紅通隊（カートリッジ） 8.000 
水滸演武（カートリッジ） 3.000 
バーチャファィタ-キッズ(力-トリッジ） 3.000 
レッスルウォー 8,000 

バーチャロン（パネル付）250.000 
データイースト 
ワールドカップバレーポール 95 50,000 
カリノフ 17.000 

デスブレイド 15,000 

ドラゴン忍者 25.000 

ドリームサッカー94 30.000 

アクトフェンサー 15,000 

ウルファング 50.000 

コナミ 

恋のホットロック 140,000 

サブライズアタック 10,000 

少林寺への道 10.000 

スーパーコントラ 48.000 

ゼクセクス 40,000 

パロディウスだ！ 5,000 

ハイパーオリンピック 18,000 
鹿猷の王国 100.000 

ツインピー ヤッホー! （サブ ポー ド） 5,000 
メガゾーン 9,800 

グラディウス2 40.000 

サラマンダ2 60.000 

サラマンダ2(サブポード） 5.000 
スラムダンク 30.000 

対戦とっかえ玉 78.000 

対戦とっかえ玉(サブポード） 25,000 
極上パロディウス(サブポード） 5,000 
対戦ばずるだま（サブボード） 8,000 
セクシーパ□ディウス 78,000 
セクシ-パ□ディウス(サブボード）25.000 
その他 

クレイジークライマー n 78.000 
ザ•コンパットライブス 2.000 

ヘッドオン （ JAMMA 付）100.000 
マジカルクリスタル 3.980 

スカイソルジャー 20.000 

ぶたさん 39,000 

キャッスルオブドラゴン 18.000 
グランドク□ス 5,000 

S 士山パスター 15.000 


ゴークス 5.000 

ゲーム天国 30.000 

ゲーム天国（ソフト） 5.000 

おいしいパズルはいりませんか？ 5,000 
グランドストライカー2 32,000 

ギャルズパニック2 20.000 

八イパー デュエル 15.000 

でろんでろでろ（ソフト） 5.000 
燃えよゴンタ 10,000 

パーフエクトソルジャー 25.000 
レジオン 8,000 

□ジックプロ 30,000 

スーチーパイスべシャル 38.000 
実録マル恥麻雀 20,000 

麻雀ミラージュ 38.000 

スーパーリアル麻雀 pm 35,000 
スーパーリアル麻雀 PIV 35.000 
スーパーリアル麻雀 PV 50.000 
麻雀ハイパーリアクション60,000 
麻雀吉本劇場 3.000 

麻雀ラマン 10,000 

麻雀宇宙より愛をこめて 2,000 
アイドル麻雀 2,000 

プリティーセーラー18禁 50.000 
スーパーマル禁版 38.000 

クイズ 

クイズ人生劇塘 30.000 

クイズ地球防衛軍 15.000 

クイズ DNA の反乱 5.000 

クイズくれよんしんちゃん 3.000 
クイズココ□ジー 5,000 

クイズアドベンチャーワールド 10.000 
クイズマジカルエラーを捜せ！10,000 
コント□ールポ ッ クス 
SUPER VEGA 59.000 

VEGA JR 29,800 

VEGA JR DX 36.000 

パナツイン□ング 38.000 

八ーネス 

VEGA 用 JAMMA ハーネス 4,000 
VEGA 用スーパースト n 4.500 
VEGA 用スト ZERO 4.500 
VEGA 用 NE 0. GE 0 4.500 


パナツイン用ナムコ 4.000 

パナツイン用セガ 3.000 

パナツイン用麻雀 3.000 

パナツイン用 JAMMA 3.500 

ケーブル 

VEG A 9000• SUPER VEGA - VEGA JR 共通 
サターンケーブル 8.000 

プレイステーションケーブル8.000 
家庭用ネオジオケーブル 9.800 

スーパーファミコンケーブル8,000 
PC エンジン6ポタンケーブル8.000 
PC エンジンケーブル 2.500 

メガドライブケーブル 2.500 

*8 用ネオジオケープル ( VEGAJR ) 3,500 


VEGA JR-SUPER VEGA 用 
S 端子ケーブル 2.500 

RGB 15 ピン 3.500 

RGB 21 ビン 3,500 

パナツイン□ング用 
RGB 15ピン 3,000 

RGB 21ピン 3,000 


そのほかたくさんの基板があります。おさがしの基板があれば TEL ください！ 


mam ， ■ビス^」 v フト令ンドダイレ外(通 m 


① 下記の内、一番近い巳 ox センターにダイヤルしてください。 

(情報料は無料です。） 

大阪 06-455-6000 名古屋 052-453-6000 
東京 03-3940-6000 広島 082-223-6000 

② 売りたいなら—220011#買いたいなら—220022# 

③ あなたの FAX 番号を市外局番から押し、最後に#を押してください。 

④ もう一度#を押してください。 

⑤ あなたの FAX より価格表が出てきます。 

⑧価格表はリアルタイムに在庫が表示されています。 


— —お申し込み方法 1 

修 TEL でこ注文 06-649-7 17フ . FAX でご注文 06-649-7222 

※通販価格•在庫のお問い合わせ 10:00 〜 18:00 営業日年中無休 
お支払い方法 

•代金着払い…商品と交換に代金をお支払いください。 

(PM4:00 までにご注文いただくと翌日お手元に届きます。） 
•銀行振込…お近くの銀行より下記口座にお振り込みください。 

三和銀行恵美須支店（普）3593374 (株）秀和通販部 
•現金書留…お電話で金額を確認の上、郵便局より現金書留にてご送金ください。 

〒556大阪府浪速区日本橋 4-7-7 デンキヨー日本橋ビル 3 F ソフトランド秀和 
• ローン支払い—□—ン用紙に記入、審査後に商品弓 I き渡しとなります。 


MilmA 

SHUWA Corporation 


ソ7トランド秀和 1 


<新住所> 

10月よりかわ y ます| 

大阪市浪速区日本橋 4-7-7 デンキョー日本橋ビル 3F 

TEL .06-649-7177 FAX .06-649-7222 

年中無休なのでお気軽に当店へお立ち寄りく ださい。 
資料ご希望の方は 80円 切手 3 枚同封の上、当店までお送りください。 


ソフトランド秀和新事務所にて営業中! 































PCB 


PC 巳（基板）とは、アーケードゲームのソフトに該当する部分だと思って下さい。 

この価格リストは約20日前のリストから抜粋したものです。御注意下さい。 

価格リストは、毎月 8-25 日前後に発行しています（一番正確です)。御希望の方は、葉書で申込みして下さい。 


ii 買い取〇(とりあえす電話してみて下さい >ir 


各種新作 PCB 予約受付中 (TEL> 


KUf - y / 

ストリートファイター in 
CP 2 ソフト全般 
鉄拳3 

ブラッティ□ア 
E 雀八イスクール 
ファイナル□マンス R 
モデル2全般 
忍者ウォーリヤーズ 
ナイトスラッシャーズ 
-3l-_ILk：DnO 


??，000 
??，000 
??,000 
??,000 
??，000 
??,000 
??,000 
??,000 
??,000 


ナイトスラッシャーズ ？？,000 

オールド PC 巳 ？？，000 

上記以外の基板も高額買い取りします 
最後に TEL してみるべし 


ストリートファイター3 2 nd (予） 
ストリートファイター3 3 nd (予） 
ストリートファイター EX 2 (予） 
ストリートファイター ZER 03 ( 予） 
私立ジャスティス学園 （予） 

ス ターグ ラディ エーター 2 (予） 

ファイナル□マンス4 (予） 

バトライダー （予) 

ジャンジャンパラダイス （予) 

ウインター匕一卜 （予） 


バーチャ□ン•オラト ij オタングラム 
月華の剣士 

サミライスピリッツ-侍魂- 
サイクックフオース2012 
G ダライアス ve 「2 
ヴァンパイアセイヴァー2 (• 
ヴァンパイア八ンター2 (' 

マーブル vs ストリートファイタ — 
ポケットファイター （• 

KOF 97 (. 


(予) 

(予) 

(予) 

(予) 

( TEL ) 

( TEL ) 

( TEL ) 

( TEL ) 

( TEL ) 


NAMCO & TAITO 


子育てクイズマイエンジェル 
子育てクイズマイエンジェル2 
ワルキューレの伝説 
スプラッター八ウス 
未来忍者 
アサルト （ P 付） 

妖怪道中記 

ダライアス2 (3 画面） 

レイストーム 

ファイターズインパクト A 
マジカルデート EX 
マジカルデート 
マジカルデート （ ROM ) 

ライトブリンガー 




モニタ 


29インチモニター 
26インチモニター 
25インチモニター 
18インチモニター 


HElii 


c-box と pc 巳があ n はゲームかできます。 
►ビデオコンバータ内蔵なので、家庭用テレビ 
で〇 K です (24KhZ 出力のゲームはモニター 
を必要とします)。__ 


ボードマスター 

シグマ AV 500 0 S 乏8000セット 

ベガジュニア 

各種21ピン RG 日ケーブル 


EXTRA 


INFORMATION ! 店舗 


争アーケート項境をサボートする、関連商品です。 
_♦中には、工作知識を必要とする物もあります。 

シンク□連射回路 （ 1回路2ポタン） 2,000 

中には正常に動作しない PC 巳もありますので御注意下さい。 
ノーマル連射回路 （ 1回路幾等でも） 1,500 

ボリウム調整による連射回路です。 

RG 巳ビデオアンプダッシュ(完成品） 9.800 

家庭用ゲームの RG 巳信号を業務用モニターに直に入力す 
ると、 RG 巳信号が弱い為、発色が悪かったり全体が白くポ 
ケてしまうことがあります。その様な時には、この「ビデオ 
アンプ」を使って下さい。大抵は奇麗に映ります。 

※注意 

作動用電源として、コント□ール巳〇 X •筐体内の電源を使 
うので、どちらかをお持ちでないと御使用できません。電 
源取り付けの工作も行っておりますが、別途料金がかかり 
ます。 


分割•ローンもあります。詳 
しくは電話でお尋ね下さい。 
ハーネス 等の製作 • 質問もや 
つています。気軽に TEL 下さ 

い 0 

在庫 • 価格は常に変動してい 
ます。電話 • 来店で御確認下 
さい。 

移転しました0店内がスゲー 
広くなりましたのでぜひ、ご 
来店ください0 _ 

■振込み口座番号 ■ 

富士銀行府中支店 
( 普 )4394530 

(株)タイムマシン 



( 株)タイムマシン 

T 150-0043 東京都渋谷区道玄坂1 
津田ソシアルビル2 F 
TEL /03-3462-4541 (代) 
































cpsn ポード 



スーパーリアル麻雀 pvn 

ラブリーポップ麻雀雀々しましょ 

ジャンジャンパラダイス 

プリンセスリーグ 

ミラージュ妖猷麻雀伝 

アイドル麻雀放送局 

美女っ子学園 

華折钱 

華弥生 

花吹雪 

とっても日雀 

プロ麻雀極 

麻雀ビタミン C 

ま一じゃん競馬王 

龍雀 

お雀子クラブ 

アイドル麻雀ファイナル□マンス 
アイドル麻雀ファイナルロマンス2 J 

恋こいしましよ 2 

恋のマジックボーシヨン 
麻雀コミック劇場 

麻雀四姉妹若草物語 2 

華のちちこ組 

麻雀同級生 1 

く下取りコーナー〉 

ストリートファイター 1 H 2 nd IMPACT 
パーチャストライカー2 

G-DARIUS 
鉄挙3 

ザ • キングオブファイターズ_97 
ヴァンパイアセイヴァー 
ヴァンパイアセイヴァ_2 
ヴァンパイア八ンター2 
MSHvs ストリートファイター 
X - MENvs ストリートファイター 
ストリートファイター EXplus 
ストリートファイター EX 
クイズなないろドリームス 
ストリートファイター ZER 02 ALPHA 

マーヴルスーパーヒーローズ 
サイバーポッツ 
ダンジョンズ S ドラゴンズ 


天外麻境寅伝 
トップ八ンター 
得点王 
得点王2 
得点王3 

ニンジャマスターズ 
ネオ • ドリフトアウト 
パーニングファイト 
パニックポンパー 
パズル de ボン！ 

パズルボブル 
パルスター 
パワースパイク n 
ビューボイント 

ファイターズヒストリーダイナマイト 
ファイヤースープレックス 
フットポールフレンジー 
フライングパワーディスク 

風雲黙示録 

ベースポールスターズプロ 
ペースポールスターズ2 
麻雀狂列伝 
マジカルドロップ2 
まる子デラックスクイズ 
ミューテーシヨンネイシヨン 
ミラクルアドベンチャー 
ライディングヒー□一 
ラギ 

ラストリソート 

U —グポ_リング 

リアルバウト餓狼伝説 

龍虎の拳 

龍虎の拳2 

龍虎の拳外伝 

□ポアー 5- 

ワールド匕一□ーズ 

ワールドヒーローズ2 

ワールドヒー□—ズパーフ I クト 

ワールドヒー□ーズ 2 JET 

雀神伝説 

<バンプレスト〉 
クイズ美少女戦士セーラームーン 
美少女戦士セーラームーン 
ウルトラマン 
超時空要塞マクロス n 
sd ガンダムサイコサラマンダーの脅威 
<ユニバーサル〉 
Mr . Do ! VS ュニコーン 
ジャンビングジャック 
レディーバグ 

くテクモ〉 

デッドオアアライブ 


エイリアンソ5プレデター 
ダンシングアイ 
レイストーム 
サイキックフォース EX 
ダンクマニア 
ドラグーンマイト 
パトルガレッガ 
アーガス 
サイオン 
ザビガ 

サイパーステラ 
ヴァーテクサー 
ちゃつ くんぼつぶ 
パーフエクトソルジャー 
パ J レト II ック 
平安京エイリアン 
ニューヨークニューヨーク 
ブラックパンサー 
トランキライザーガン 
ダッシュ野郎 


徒歩5分 


ギャロップレーサー 

特価 

アルゴスの戰士 （ C ) 

15.000 

ガズラー 

15.000 

ファイナルスターフォース 

15.000 

< SNK > 


アテナ 

20,000 

名人戦 

8.000 

ハル21 

18.000 

帰ってきたチャンピオンベースポール 

1.000 

ヴァンガード n 

10,000 

ワールドウォーズ （ p 無） 

38.000 

タッチダウンフィ ー パー 

1.000 

<その他> 


疾風魔法大作戦 

10.000 

さるかに八ムぞう （ p 無し） 

40.000 

グレー M 000 マイルラリー 

10.000 

閃激ストライカー 

40.000 

クレイジーコング 

10.000 

パルキューブ 

8.000 

ドントアール 

2.000 

将棋 

5.000 

ブラックホール 

30.000 

ギャルズパニック 

5.000 

ギャルズパニック n 

12.000 

ギャルズパニック3 

20.000 

ギャルズパニック4遊 

20.000 

ギャルズパニック S 

58.000 

セルフィーナ 

14.000 

JUJU 伝脱 

6.000 

ホールランド 

38.000 

リパーパトロール 

58.000 

ウォリアーブレード 

20.000 

パーチャボーリング （ P 無） 

1.000 

才ーマイガ _ ! 

3.000 

三刻志 

18,000 

クレイジークライマー2 

30.000 

エキサイティングサッカー 

1.000 

2スタークーガー 

5.000 

五月陣戦 

3.000 

五月陣戦2 

15.000 

逆転！パズル番長 

5.000 

ススメ！マイルスマイル 

5.000 

燃えよゴンタ！！ 

6.000 

上海3 

25.000 

ぼいっと 

1.000 

ぶろっけん 

5.000 

ド U フトアウト 

4.000 

スライランサー 

10.000 

スパイナルブレイカーズ 

8.000 

ドンキーコング3 

25.000 

少林寺への道 

3.000 


く麻雀> 


< NEO - GEO 業務用〉 


MV 1 特価 

MV 1 -A 特価 

MV 1- 巳 特価 

MV 1 -F 特価 

MV 1 -FZ 特価 

ザ•キングオブファイターズ’97 特価 

マジカルドロップ3 特価 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル10.000 
ブレイカーズ 18.000 

わくわく 7 15.000 

サムライスピリッツ天草降臨 10.000 

風雲スーパータッグバトル 特価 

ステークスウィナー2 特価 

2020年スーパーベースボール 1.000 

日マン 1.000 

Ason 1,000 

THE スーパースパイ 1.000 

アンド□デュノス 2.000 

オペレーションラグナロク 5.000 

餓狼伝説 1.000 

趙狼伝説2 1.000 

餓狼伝説 SPECIAL 1,000 

睡狼伝説3 1.000 

ギャ ラクシーファイト 1.000 

キングオブザモンスターズ 1.000 

キングオブザモンスターズ2 1.000 

クイズキングオブファイターズ 2.000 

クイズ大捜査網 2.000 

クイズ名探偵ネオ S ジオ 2.000 

ぐるりん 1.000 

ゴーストパイ□ット 1.000 

ザ•キングオブファイターズ’94 2.000 

ザ•キングオブファイターズ35 6.000 

ザ•キングオブファイターズ’96 8.000 

サッカーブロー ル 1,000 

サムライスピリッツ 1.000 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣1,000 
将棋の達人 特価 

真サムライスピリッツ 1.000 

雀神伝説 5.000 

神凰拳 10.000 

すごろく麻雀みなさんのおかげさまです 2.000 

ステークスウィナー 4,000 

戦国伝承 1.000 

戦国伝承2 1.000 

ソニックウイングス2 4.000 

ソニックウイングス3 10.000 

ダブルドラゴン 10.000 

ダンクドリーム 8.000 

超人学圜ゴウカイザー 8.000 

痛快 GANGAN 行進曲 1.000 


トライホー■ムページ開設！ 
http：// www.try~inc.co.jp/ 



® 日本信販トライカ■ド?3 


&者 I : 
さしい 


《入会申し込み受け付け中》 その場ですぐお買物できるトライ 
メンバーズカード即時発行致します。 JCB * V 旧 A •オリコ • NICOS •マ 
スターカードもご利用頂けます。らくらくショッピングクレジット （3 〜 
60回）も取り扱い中。※通販でのクレジットもできます（手続きカンタン)。 


® ^ 5〇0 °#| 
| 上 VI DSO GAME 


4皇墓结 


田 


株式会社 住所〒101千代田区外神田 3-10-5 イサミヤ第3ビル2階 

_ 営業時間：10時〜8時日曜•祭日は10時〜6時半年中無休 

TEL.03-5295-0667 FAX .03-5295-1958 

— ■ 当社からコントロ-ル BOX をお買い上げいただいた方には基板の割引をいたします。 

■ お支払は現金書留またはヤマトコレクトサ-ビス(商品代引き）をご利用ください。 


§.000.000000 籍 .ooo.ooo.ooo.ooo.oofl.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.OOG.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.oon.ooora.OOGra.ooo.000.OOC.OOG.OOC .000 .OOC.OOC.OOC.OOC 
6 4 . — -— 0 8 12 5 4 6. — 〇 1 . — . — 5 2 • —13041413246 -—13 -— ■ —1115 «WW223 8^U8 
• — 1 r— 5 3 1 1 .PW -— 




















ルナレスキュー 
パブルポブル 
黄金の城 
ヒツトジアイス 
アル八レスタ 

スペースインベーダー DX 
<ナムコ〉 

鉄華3 

鉄挙 2 Ver_B 
ソウルエッジ Ver.D 
子育てクイズマイエンジェル 
タンクパタリアン 
ギャラガ 
フオゾン 


温！^■ケ■ド碁板シヨツプ雜 








> • 


カナリー ¥60,000〜| |マドンナ 奸8,000〜| IDOMY Jr . ¥70,000〜 


r _ '■ 


ジャレコ 


HP 91 

1 




新 


エアロシティ ¥58,000〜アストロシティ¥100,000〜 PONY markIV ¥60,000- 


ダライアス外伝 




18インチ八ンドメイド モニター 

/ P ^ sas ^： コン トローラー （ 1 p ) 

/‘一8ポタンタイプ 
電源 • 八ーネス付 

¥98,000 

スト n タイプ 

¥70,000 

，品) 卜-ラ- 

—※コント □ー ラーは 
晷« リ•鱗 4本まで取付可能 

¥ 10,000 

适 ¥68. 000中古¥46,000 


基板のゲームをやりたくなつた5、とにかく秋葉原のトライへ行つてみよ5。 
常時1000«以上の基板の在庫が有り、各種コント ロール BOX の取り扱い方 
など、なんでも親切丁寧にお教えしています。 


000000000000000 000000000OO0OO0000OO0 




ゲさ搭迫 Q 対 


500000000000000000000000000000000 


000000000000000000000000000000500 


§§§§§000 


000000000000000 §§§ §§ 000§000000000000 









































八ーネス 
AS コード 


I 影; ム 専用 W 

RKV -21 SP 1) 


Z 


北品川明 


★初心者®迎★これか5基版を胎め SO 方に辞しい茵料差し!:けます。 
80 ratfl #2 放を同封の上、上:記住所宛に諝求して < ださい, 


中古の表示がない限り商品は全て新品です。 


スト m セカンドインパクト 
ベガ JRDX セット ー 

スト m セカンドインパクト（ロム） 

cpm マザ-(帕） 15^ 

ベガ jr dx l . rr ^ 

ハーネス 通販特価(送料•税込） 

¥226,000 

初回 ¥21.532 初回 ¥12,084 初回 ¥10.416 
¥21,300X11 回 ¥11.600x23 回 ¥8,200x35 回 


ヴァンパィアハンター 2 

ベガ JR DX セツト * 

ヴアンパイア八ンター2 (ロム） u n 

cp n マザー(中古） 

ベガ JR DX — 

ハーネス 通販 特価（送料•税込） 

¥ 222,000 

初回 ¥21,404 初回 ¥11,748 初回 ¥8,652 
¥20.900X11 回 ¥11,400x230 ¥8.100x35 回 


スト m セカンドインパクト 
シグマセツト 


ヴァンパイアセイヴァー2 

ベガ JR DX セツト 

ヴァンパイアセイヴア ー2 (ロム） 
cpn マザー(中古） 

ベガ JR DX 
八ーネス 


¥172,000 


初回 ¥16.504 初回 ¥9.848 初回 ¥9.352 
¥16,200 X 11 回 ¥8.800 X 230 ¥6.200 x 35 回 


ヴァンパイアセイヴァ_1+2 

ベガ JR DX セツト 

ヴァンパイアセイヴァー（ロム） 

ヴァンパイアセイヴァー2 (ロム） 
cpn マザー（中古） 

ベガ JRDX 通販特価 （送料.税込） 

八-ネス ¥230,000 

初回 ¥22,760 初回 ¥12.420 初回 ¥8.680 
¥21.600X11 回 ¥11.800x23 回 ¥8.400x35 回 


XRGB — 1 

藤特価(代引き.郝舰 ） liUUUSi 

¥26,000 — 

无必 プル 麵特価(認）¥18,800 

^^jP(XRGB 二 1 の廉価版定価¥ 1 9.800) 

大晒 モニターが 

l^pF 使えるようになりました。 

ン用モ=夕-で财 w のゲ-ム獅が楽しめます 
( N 64•プレイステ-シヨン•サタ-ン•ア-ケ-ド W こ対応）。 
※水平同期周波数が 24 KHZ 専用のモニターには対応していません • 


一^の月 

h || 

(N64 •プレイ 


[/r— 升ファ〆 夕—3比\ 


■プラストシティ組み込み 

¥5?8,000 _ 

■バ-サスシティ組み込み ■；. 

¥7/8.000 釋 


■バーチヤファイター 3 tb 

• PCB (ハーネス付）^¥428,000 
•ロム ¥188;000 


スト m セカンドインパクト（ロム） 

cpm マザー（中古） 

AV 5000 Xl/z 8000 ターボ X 2 


h Pr 

課も 

通販特価(送料•税込） 

¥246,000 


初回 ¥23.272 初回 ¥13,764初回 ¥12.236 
¥23.200 X 11 回 ¥12.600 x 23 回 ¥8, 900 x 35 回 


ウァンパイアセイヴァー1+2 
シグマセツト 

ヴァンパイアセイヴァー（ロム） 

ヴァンパイアセイヴァー2 (ロム） 

cpn マザー（中古） 

AV 5000 X 1 /Z 8000夕ーポ X 2 
ハーネス - AS コード 

初回 ¥24.500 初回 ¥14.100 
¥23.500 x 11回 ¥ 12,800 X 23 回 


Q サウンドステレオ ポー ド ¥4,800 
ケース、 AC アダプター f 寸 ¥8,500 


AC ァダプタ- ¥500 

アスト□•ブラス!^テ，用*^ ¥14.800 


2<1 P 用アダプター ¥5,000 


■プレイス#¥56,000 

. 通販特価¥48,000 

■プレステ+サターン用 ¥65,600 

. 通販特価¥58,000 

■プレステ+アーケードゲーム用¥65,600 

. 通販特価¥58,000 

■2 1 P 4チヤンネルセレクター付¥64,000 
. 通販特価¥55,日00 


TAMAYA メンバ-ズカ-ド募集中! 


ズバりお得です2 


☆消費税5%がまるまる還元！ 

☆入会金•年会費、無料 ☆カードでキャッシングが出来る 
他にたくさんの特典がついています。詳しくはお電話で。 


スト m セカンドインパクト 
ボー ドマ スター セツト 

スト EI セカンドインパクト（ロム） 

CPID マザー(中古） 

ボー ドマ スター 


卜 

通販特価（送料•税込） 

¥236,000 


ヴァンパイアセイヴァ -2 ISZT 

シグマセット 7 & m 

ヴァンパィァセィヴァー2 (ロム） S 分國 

cpn マザー（中古） 

AV 5000 xl/Z 8000 ターポ X 2 »- - 

ハーネス 通販特価(送料•税込） 

AS コード ¥192,000 

初回 ¥18.244 初回 ¥11.528 初回 ¥7,672 
¥ 18 . 100x11 回 ¥9, 800 x 23 回 ¥7,000 x 35 回 


ヴアンパイア八ンター2 IB ^? 
シグマセツト 

ヴァンパイア a ンタ -2 (ロム） 'Jm 

cp n マザー（中古） 

AV 5000 XI / Z 8000 ターボ X 2 - 

ハーネス 通販特価(送料•税込） 

AS コード ¥242,000 

初回 ¥23.144 初回 ¥13.428 初回 ¥10.472 
¥ 22 , 800x11 回 ¥12, 400 x 23 回 ¥8.800 x 35 回 


初回 ¥10.472 
¥8.800 x 35 回 


¥250,000 

初回 ¥10.500 
¥9.100 x 35 回 


初回 ¥22.952 初回 ¥12,924初回 ¥9,576 
¥ 22 . 200x11 ® ¥12.100 x 23111 ¥8,600 x 35 回 


ヴアンパイア八ンター2 
ボードマスターセツト 

ヴアンパイア八ンター 2 (ロム） LB r 

cp n マザ—(中古） n 1 

ポー ドマ スター _____ ■ ' 

ー ネス 通販 特価(送料♦税込） 

¥232,000 

初回 ¥22.824 初回 ¥12.588 初回 ¥11.312 
¥ 21 . 800x11 回 ¥11.900 x 23 回 ¥8.400 x 35 回 


ヴァンパイァセイヴァ -2 

ポードマスターセツト ^ 

ヴァンパイアセイヴァー 2 (ロム） LS r 

cp n マザ-(中古） r ] 1 . 

ポードマスター sd 

八 ー ネス 通販特価 （送料•税込） 

¥182,000 

初回 ¥17.924 初回 ¥10.688 初回 ¥8.512 
¥17.100 xll[U ¥9.300 x 230 ¥6,600 x 35 回 


ウァンパイアセイヴァ ー1+2 

ポードマスターセツト 

ヴァンパイアセイヴァー（□ム ） 

ヴァンパイアセイヴァー2 (ロム） 

cpn マザー(中古） 

ポードマスター 通販特価(送料•税込） 

ハーネス ¥240,000 


初回 ¥23.080 初回 ¥13,260初回 ¥11.340 
¥22.600 x 1115] ¥12,300 x 23® ¥8.700 x 35 回 


21 P 用 4 ch セレクター ¥5,000 

セレクテイ (3 ch セレクタ-:！-ド付/電獅閏社製） ¥7,000 


. 格安中古基板. ••• 

スト ZERO (ロム）+スト ZER 02 ( ロム） 
ラストブロンクス 

X - MENvs ストリートファイター（ロム） 
マープル vs ストリートファイター（ロム） 
DSD (ロム） 

デッドオアアライブ+パーチヤ2 (ロム） 
ストリートファイター EX プラス 
キングオブファイターズ • 96 
スト ZER 02 a (ロム） 

ヴァンパイアセイヴァ ー2 (ロム） 

. ti コ]ン . 

ウォーザード 

クイズ虹色町の奇跡（ロム） 

サイパーポッツ 

スーパーパズルファイター（ロム） 

ストリートファイター m 
スト ZER 02( ロム） 

スト ZERO (ロム） 

パトルサーキット（ロム） 

ヴァンパイアセイヴァー（ロム） 

マーブル スーパーヒー □ーズ（ロム） 

. ナムコ . 

子育てクイズマイエンジェル 
子育てクイズマイエンジェル2 
スーパーワールド コー ト 
スーパーワールドスタジアム • 93 
スーパーワールドスタジアム • 96 
ソウルエッジ Ver.n 
ディグダグ 
鉄拳3 

ナムコクラシック Vol.l 
ファイナルラップ m 

. コナミ . 

極上パ□ディウス 

ゴルフインググレイツ2 (パネル付） 


スト皿セカンドインパクト 
ベガ JR セツト 

スト m セカンドインパクト（ロム） 

cpm マザー（中古） 

ベガ JR 

八ーネス « 


mA 

し:浅 _ 

通販 特価（送料•税込） 

¥222,000 


ヴアンパイア八ンター2 
ベガ JR セツト 

ヴアンパイアハンター2 (ロム） IIB r \ 

cp n マザー(中古） 

ベガ jr 

八ーネス 通販特価（送料•税込） 

¥216,000 

初回 ¥21.212 初回 ¥11.244 初回 ¥11,256 
¥20,300 x 11 回 ¥11.100 x 23 回 ¥7.800 x 35 回 


初回 ¥21.340 初回 ¥11,580 初回 ¥9.528 
¥20.700 x 11 回 ¥11,300X23® ¥8.000x35 回 


ヴァンパイアセイヴァー2 
ベガ JR セツト 

ヴァンパイアセイヴァ ー2 (ロム） 
cpn マザー（中古） 

ベガ JR 
八ーネス 

初回 ¥16,312 初回 ¥9,344 
¥16.000 X 11 回 ¥8, 700 x 23 回 


ヴァンパイアセイヴァ ー1+2 
ベガ JR セツト 

ヴァンパイアセイヴァー（ロム） 

ヴァンパイアセイヴァー2 (ロム） 

cpn マザー（中古） 

ベガ JR 
八ーネス 

初回 ¥21.468 初回 ¥11.916 
¥21,100 x 11 回 ¥11, 500 x 23 回 


¥166,000 

初回 ¥8.456 
¥6.000X35 回 


通販特価（送料•税込) 

¥224,000 


初回 ¥11,284 
¥8.100 x 35 回 


『自作キット 

k (コントロールパネル）」 


行ォコンパ-夕- ¥10.000 
112色リボンコ-ド（1(11)¥200 
24(tSW ¥150 

ブラストシテイ/アストロ底ケース 56PJ コネクター ¥550 

¥7,500 圧澶端子 ¥20- 

a 2L12B パネル ¥13.500 光センサーレパー ¥3.000 
レバ- LS32 ¥1.500 レバ-(サンワ 製） ¥1.700 

30¢ ボタン SW ¥150 連射基板 ¥5,500 

レギユレイター ¥5.500 東映製モニター ( 扮ンチ )¥65.000 


沙羅曼陀2 20.000 

実況ノ \:ワフルプ□野球 18,000 

スラムダンク 12.000 

ときメモ対戦ばずるだま 20.000 


イチダントアール 
MVP 
コラムス 


シューティングマスター （ PCB ) 

ソニックファイターズ（ロム） 

登龍門 

パーチ ャファイ ター 2.0 (ロム） 

パーチャファイター 2.1 
バーチャロン（モニター2台付） 

ファイティングパイノ <ーズ（ロム） 

ラスブロ+ファイティングパイパーズ（ロム） 

. タイトー . 

アルカノイドリターンズ（ロム） 

サイキックフォース 
G ダライアス 

G ダライアス Ver .2 (新品） 

ダライアス外伝（ロム） 

パズルボブル2 (ロム） 

. その他 ••••• 

テキパキ 
陳忍 

ヘブンズゲート 
雷電 n 

ティンクルスタースプライツ 

. 新製品（予約受付中） 

私立ジャスティス学围 
サイキックフォース2012 
コットン2 

サクラ大戦花組対戦コラムス 
スト m セカンドインパクト（ロム） 


TM ゲーム クラブ 

( 株 ) TAMAYA 


TEL.03 (3472) 8511 
FAX. 03 (3472) 8512 

〒 140 東京都品川区東品川 1-5-10 営業時間:平日 AM9:30 〜 PM6:30 _ 

振り込み先：第一勧業銀行笹塚支店 .... 日•祝み 

普通1982824 (株）玉屋商品センター 


TAMAYA 
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籲6回〜的回のローンを取 D 扱ってお〇ます。眸しくはお電括を 



ゲレ/ d = 織糾ガ 


°1^°〇；0 






m 


八ナツイン 


AV _ 5000 • 2■■的00夕ーポ19インチ高画質モニター 


ゲーム基板 


6ボタン対応の‘コント□ール BOX と麻雀パ 
ネルが合体しました。 

連射 装醞 など従来の機能はそのままに ' 1 P 
と2 P の間が拡大してさらにプレイしやすく 
なりました。 

ビデオ / S 端子標準対応。 

本体 ¥38.000 

別売 RGB ( k ピン/2〗ピン)ケーブル ¥3. 000 


コントローラーが独立していますので、 2人 
同時ブレイも余裕をもつ•てできます。 また、 

トリガーポタン同時押しの設定も自由にでき 
ます。ビデオ • S 映像出力標準。 RGB 15 ピ 
ン. 21ピンケーブルは別売りです。オプシヨ 
ンで家庭用ゲームもコントロールできます。 

本体 ¥26. 000/コント□ーラー¥15,800 
家庭用コネクタ ¥2.500 より。 


アーケードゲームのディスプレイ専用に開発 
されたモニターです。アナログ RGB 15 ビン/ 
21ピン対応。 15 KHZ /24 KHZ 切替可。縦画面 
/横画面兼用。音声出力端子付きです。画面は 
19インチフラットスクウェアです。 ¥85.000 


新製品からなつかしのレト□ゲームまで、在 
庫豐 S なテクナートへお電話ください。 

入荷時と出荷時の2度にわたるチェックで完 
全整備' さらに3ヶ月のアフターサービス付 
ぎです。 

買取保証も〇 K ! 


「大阪アミ 


ユー ズメントマシン • : 

安〇ナ函卜 


〒556大阪市浪速区日本橋東2 -10-13 

TEL 06-643 -7641 


オペレータ協会会員 j 

営業時間 ' 

■10:00 〜 PM7:30 ( 


中古基板も常時2,000 
枚在庫！ くわしい資 

料ご希望の方は、80円 
>切手2枚同封のうえテ 
クナー ト GM 係まで！ 


mii 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テムちあります！ 


http :// www . technart . co.jp 商品案内と基板価格表はインターネツトでご覧いただけます。 


► いらなくなった基板め高価買い取 
り它実施しています。 

► R —しも取り扱っております。 

► 第"!•第3日曜は休業しています。 
►：) し卜12—ル BOX と基板％セツト 
T 買勹と八ーネフ、％無料サービス0 
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叙行や、 li 害厶んて 
酐ん灸、ベっつ , vc し Z 

し芰乏、ク V タレ々， • 






























998.000 
55,000 
25, 000 
40, 000 
30,000 
38, 000 
32,000 
55,000 
45,000 
30,000 
30,000 
30,000 
12.000 
20,000 
12.000 
8,000 
5,000 


丨'ぐ 


至天王寺 
\ JR 阪和線 

朝日プラザ 

1 FTSC 



ファイァィンブ武術 （* 体込み) 
グラディウス丨（アンプ付〉 

スラムダンク 
グラディウス n 
グラディウス！ 

フロッガー 
ゼクセクス 

ときめきメモ対戦パズル玉 
セクシーパロデイウス 
プーヤン 

ゴルフィンググレイツ2 
リーサルエンフオサーズ 
出たなツインビー 
タイムパイロット 84* 

ビットファイター 
クオース 

サプライズアタック 

NAMCO 


ストリートファイター ID セカント•インパクト 
ストリートファイター ID 
ヴァンパイァセイヴァ2 (力一卜•新品) 
ボケットファイター（力一卜•新品） 

ストリートファイター EX 
マーブル VS スト リー ト ファ イタ_ (力■卜） 
X 4 CNVS ストリートファイター（カート） 
D&D (カート） 

1 9 XX (力-卜） 

マーヴルスーパーヒーローズ（カート） 
サイバーポッツ（カート） 

X -4 CN (カート） 

パワードギァ〈力一卜） 

トップシークレット 
ガンスモーク 
ラストデュエル 
殿椹の野鉍 



188,000 

引き有り 

400,000 

200,000 

200,000 


KONAM 


CAPCOM 



トイポップ 
グロブター 
ファイナルラップ R 
インターの復活 
ドルアーガの塔 
リブルラブル 
マッビー 
バッ クラン ド 
パック&パル 
アウトフオクシーズ 
ディグダグ 
ゼビウス 
ニューラリ ー X 
ワンダーモモ 
ドラゴンスピリッツ 
ギャラクシアン 
ボス：3ニアン 
モトス 

TAITO 

きらめきスターロード 
G - ダライアス ve 『2 
エレベーターアクション 
パズルボブル2 (ロム） 

ダライアス外伝（ロム） 

エレベターアクションリターンズ（ロム) 
あつかんべえだ一（ロム） 

レイフオース 
ルナレスキュー（白黑） 
アルペンスキー 
インべーダー(カラー) 

バブルボブル 
サイレントドラゴン 
ニンジャキッズ 
地®めぐり 
中驀大仙 
カゲキ 

SEGA 

バーチャファイター 3 TB 
ウインターヒート（カセット） 
バーチャロン（通信*板、パネル付） 
ラストブロンクス（ジャマハーネス付） 
デッドオアアライブ（ジャマハーネス付} 


スーパーワールドスタジアム 97* 愐引き有り 

ダンシングアイ 65,000 

铁拳3 238,000 

ゼビウス 3D/G 55,000 


ストライカーズ194511 188,000 

ギャロップレーサー2 值引き有り 

ミスター 0 o _ s ワイル K & ライドと 、 VS 60,000 

ユニコーン2枚セット（音声アンプ付〉 

ポパィ 45,000 

キヤノンダンサー 30,000 

スターフォース 20,000 

バイパーフ I イス，ワン NEW.ver (ロム） 10,000 

マリオブラザーズ 30,000 

疾風鹰法大作戦_ 20,000 



ジョイフルロード 
MV -1 A (新品） 

バトルフィールド（ループレバー付〉 
A . S .0 

ストリートスマート 
スカイソルジャー 

航空奇兵物招 


ヘブンズゲイト（新品） 
ブレイゾン 


ソニックウイングス 

雷牙 

特® " 卒業11害（新品） 
特価りロックマン（新品） 
ガンバード 


28,000 

25.000 

12,000 

10,000 

10,000 

12,000 

10,000 


42,000 

40,000 

12,000 


バーチャファイター3 

ソニック•ザ•ファイターズ 

バーチャーファイタ ー KIDS 

ファイティングバゴバ-ズ（ジャマハーネス付) 

パ-チャ-ファイタ-2 (ジャマハーネス付) 

ペンゴ純正 

ファイナルアーチ 

バーチャファイターリミックス 

デカスリート（ロム） 

»王 K 

青春スキャンダル 
テディボーイブルース 
モンスターランド 
サンダーフォース AC 
ぶよぶよ 
ぶよぶよ通 
ガルディア 
ゴールデンアックス 
クラッチヒッター 

DECO 

ダンクドリーム95 (新品） 

強行突破 

マジカルドロップ 
クルドバスター 
ダークシール n 
キャンパスハンティング 
バックファイヤー 

IREM 

アールタイプレオ 
フック 

快傑やんちゃ丸 
四川雀2 
ぐつすんおよよ 
サンダーブラスター 
大工の潭さん 

BANPREST0 

スーパースラムズ 
ウルトラ霣儇隊 
アルチメイトテニス 

SNK 



%3 


有限会社哲信クリエィト 

亍545大阪市阿倍野区美章園 2-21-11 朝日プラザ 1 F 
TEL.FAX 06-719-991 9営業時間10:00〜21:〇〇 




★低金利ローン ★ ★商品の組合せは自由自在です。 ★ ★最高 60 回まで OK !!* 


振込先、相互信用金庫本店（当)0464186 


SNK スーパーネオ29タイプ n 
八イパニネ本ジオ64搭載 

サムライ醬 3 D 

編“ 


SEGA ブラストシティ 

(筐体12ボタンパネル仕様） 



SEGA ブラストシティ+パ-チャフアイタ- 3 中古 

(筐体12ボタンパネル仕様） 



SEGA ブラストシティ 
SNK キングオブファイター9ア組込 



予約受付開始 
もちろんローンも OK 。 

SEGA ブラストシティ 
NAMCO 鉄拳3セット 

(筐体12ボタンパネル仕様） 



通販価格 ¥500,000 (税込) 
初回 ¥47,400 ¥46, 600 X 11 回 

初回 ¥ 26,600 ¥25, 800 X 23 回 

初回 ¥20,500 ¥17, 300 X 35 回 


通販価格 ¥240, 000 (税込） 
初回 ¥22,400 ¥22, 400 X 11 回 

初回 ¥12,400 ¥12, 400 X 23 回 

初回 ¥ 9,980 ¥ 8,300 X 35 回 

CAPCOM マ-ヴルス-パ-ヒ- CI-XVS ストリ-トファイタ- 
SEGA ブラストシティ組込 
(筐体12ボタンパネル仕様） 



通販価格 ¥410,000( 税込） 
初回 ¥39,000 ¥38, 200 X 11 回 

初回 ¥23,100 ¥21, 100 X 23 回 

初回 ¥16,320 ¥14, 200 X 35 回 


通販価格¥580,000(税込） 
初回 ¥54,500 ¥54, 100 X 11 回 

初回 ¥31,500 ¥29, 900 X 23 回 

初回 ¥22,660 ¥20,1 00 X 35 回 _ 

SEGA ブラストシティ 
flk CAPCOM ヴァンパイアセイパ- 2 セット 
_ _ (筐体 12 ポタンパネル仕様） 
mk 通販価格 ¥420,000 



初回 ¥39,200 ¥39, 200 X 11 回 

..へ 初回 ¥21,700 ¥21, 700 X 23 回 

ご’ _ 初回 ¥14,840 ¥ 14.600 X 3551 

CAPCOM マ-ヴルス-パ-ヒ- 口 - XVS ストリ-トファイタ- 
ポードマスターセツト 

通販価格¥280,000(税込） 

初回 ¥26,500 ¥26, 100 X 11 回 

初回 ¥16,000 ¥14, 400 X 23 回 

初回 ¥11,060 ¥ 9,700 X 35 回 


通販価格 ¥410,000 (税込） 

初回 ¥39,000 ¥38, 200 X 11 回 

初回.¥23,100 ¥21,100 X 23 回 

初回 ¥16,320 ¥14, 200 X 35 回 

SNK キングオラフアイ ター 9 アポー ドマ スター セツト 
通販価格¥220,000(税込） 

ハ-ネス 1 

初回 ¥20,900 ¥20, 500 X 11 回 

初回 ¥12,900 ¥11,300 X 23 回 

初回 ¥ 9,440 ¥ 7,600 X 35 回 _ 

NAMCO 鉄拳 3. ポー ドマ スター セツト 
p スタ-通販価格¥ 325,000(税込） 




初回 ¥30,700 ¥30, 300 X 11 回 

初回 ¥18,900 ¥16, 700 X 23 回 

初回 ¥11，400 ¥11.300 X ：- 


ほしい物を今すぐ手元に！！ 


分割払い 

始めました, 



000 |§ 000 §§§§§ 000 §§§§§ 000 § 
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■ 黯戀纖 56.2889 

Vi 〇営業時間12:00〜21:〇〇 • FAX 24 H 


FAX03-5256-2898(24H) 
http://www.T oranoana.co.jp 



/■ 


900アイテム満載の 

虎通10号好評発売中！ 

|価格400円詳しくは 5256-2889 まで 

丨 轉 lu 

晚 

^|18 
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当然のことですが…直接お店でも買えます! 







ポリゴン侍大斬り出血 SPECIAL 


それ否^！^わせ ‘恋するきもち〜あかり〜 •MULTI •春風にのせて #NEXTKING •TeerVs GAL GAL ♦ねえ王子様ポクと組もつよ的 •Dynamite passion 

№4847価格 ¥600 N 0.4838価格 ¥500 N 04697価格 ¥700 N 0.4745価格 ¥700 N 0.4669価格 ¥700 N ¢>4660価格 ¥700 N ¢>4837価格 ¥900 N 04628価格 ¥600 

★まくねいる工房 ★りあお 一 ★伯爵団 ★はちみつぱい ★うにいくら丼 ★御御御付 ★うにいくら丼 ★本郷四丁目 

リーフファン大満足の一あかりと主人公が一緒の布シュールな感覚がぎっしり作者とお話してる気分にな隅から隅までネクキンにイラストに愛を感じましたど T 王子様になりたはっちゃう悠久のビートやマリアがメ 
冊：.マルチがカワイイです。団で…心温まる一冊です 0 つまった To Heart 本です。る、女性の描いたリーフ本こだわった楽しい-冊 0 も楽しいギャグ満載 0 ネクストキング本 0 インの1冊 


mm 

_圍 

參ポケットモンスター ♦ DECHUDECHY ? DA . NE !2 

N 04677価格 ¥700 N 04651価格 ¥700 

★琴村屋 ★にんじんハウス 

ポケモン好きなら確実にピカチュウがとてもかわい 
GET だぜ!の1冊 いポケモン本です 


'■ 1_新入?! 


響 

參 D IY •BERGERAC KNIGHT 

N 04693価格 ¥800 No 4804価格 ¥700 

★ほげろ一企画 ★ PIN&TED 

ぶるま先生のガオ本。ミコト4コマがとっても笑える 
がとてもラブリーデース ウテナ本。オススメです。 


. •. .ぐル : t 

ぶ:，：：:': 


•セ巧メンタルガクラングラフティ♦艷姿常夏娘後編 
N 04813価格 ¥700 No 4809 価格 ¥600 

★ RIRO LAND ★隠密同人 

ジャンプノリのセーラームーン浜辺の女王の座を狙う詩 
がとにかく笑えます。 織の作戦とは…爆笑必至 


mm 

_ 


n , mukfM 


參カプコン学園 •EVA FIX 

N 04798価格 ¥600 No 3070価格 ¥1300 

★琴村屋 ★チョコレートショップ 

さくらが弟とファミコン対オリジナルエヴァの設定と 
決。虹色町ネタもある一冊美麗イラストが滴戴の 一 ffi 


TORANO ANA- 


18禁商品は本誌ではこれ以上お見せ出来ません！ 

もっと多くの作品がほしい方は_ 



、 . 
m' 


mm 

_ 


廳 Ml 遑 


參 O.MY SADNESS EPISODE TWO •READ D 參「会いたい …。 J 

N 0.4659価格 ¥1,200 №4739価格 ¥800 N 04707価格 ¥900 

★bolze ★岩崎製本所 ★ロケット兄弟 

rit さんによる最高の女神藤島キャラを色々やっちゃほのかやえみる達のオナニ- 
様本！ おすすめです！ ってます。買って損無し！ はとても H 必見です!！ 


輝._ 

霜 .: I _ia 

•戻りたくて戻れなくて 籲マテリアハンタ-.ユフィちゃんの大 B 険 

N 0.4695価格 ¥700 No 4642 価格 ¥900 

★まるあらい ★浅野屋 

コナンもののギャグっぽいティファが陥る淫艰な拷問。 
エロです。女の子が可愛い本当はやめてほしくない 


mM 






•ケ—ム天国スピード地 ! y 參 CAPCOMIX •THE YURI & FRIEN 0 S '97 

N 04845価格 ¥800 No 4827 価格 ¥800 N 0.4687価格 ¥800 N 0.4823価格 Y 11 

★GADGET ★UB ★彩画堂 ★チーム本适 

いろんな脱衣ゲームの女の新作ジャスティス学園ネタもユリ&ちずる&舞の 3 P 。 相ポリゴンサムスビの 
子がハードにからむ一冊。ある才カマ先生の本。 液を飲むとユリは豹変！ メチヤエツチな一冊, 


注)パソパラ•ゲーメストメガストア . ZIP 等で新刊の入荷情報が違います。_ 

I 営業時間 = BPM 12:00- PM 9:00 も乩祝日厶…〇:〇〇〜卩⑽:〇〇ぐ年中無休 1 r 秋葉原の虎の穴で貴方の作品を置きませんか * H 


"(ティ-都 ■ 

- ■ 


*1 号店—_:一- - -- 

«MTG カード • 同人は.イベントカタログ 
51101千彳畑区外神田1 -8-7 神林ビル 3F 
O03-5256-2102 

〇 (=> 店 ) FU ^ ?； I どんどん」 
r ： ::ぺ新刊梅 w コー: r 一 
101千代田2氕裨田） .9-8 木 H ビル3， 
03-5256-2055 


買し、 


50 冊以上なら着払い〇に詳しくは TEL にて 

(注)着払いは、成人コミック.同人誌に限る。 (03^25 &20 19) 


コミックケット53 


冗り 


各種カード ( MTG )/ 同人誌•イベントカタ□ク 
新書フロア/最新のコミックが即日入荷、あきらめないで虎にはあるかも 
同人誌フロア/同人誌•同人ソフト•同人アイテム 
売り買いフロア/古同人誌 • 少女写真集 • 特価本 


新入荷 
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ビガロ新宿店 

|亍160東京都新宿区歌舞伎町 1-16-6 
第6 ポールスター ビル 
TEL .03-3204-7390 


チルコポルト上尾店 

〒362 

埼玉県上尾市谷津 2-1-50 
TEL .048-360-2477 


チルコポルト茶屋町店 

I 大醜大獅北区羅町 15-34 (梅田□フト前） 
TEL 06-377-7767 
営業時間：10:00〜 23:00 ( 年中部!:） 


5%割引券 

チルコポルト上尾店内マルゲ屋 
有効期限 ’97.12.1 〜30 
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[ビガ□新宿店] 

12/6 ときメモばずるだまランキングマッチ 
12/7 第3回ノ（ーチヤストライカー2ベストゴール] 
ンテスト 

12/14第3回ファイティング武術|-ーナメント大会 
12/21ときメモばずるだまランキングマッチ 
12/23第3回バーチヤファイター 3 tbl ナメント 
大会 

12/31ビガ□大感謝祭（詳しくは店内掲示板にて発 
表） 


[ビガ□梅田店] 

12/1〜31スタンプラリーをやるさ一！ 

前回好評だったスタンプラリーをまたやります！ 

対象は「ビガ□梅田店メンバーズカード」を持ってい 
る君たち！ 

持っていない君はビガ□梅田店までダッシュだ（牛歩 

厳拉 I 、 

期間中、皆勤賞ぎみの君達には「ときメモ」グッズ、 
その他をプレゼント！ 

詳しくは店頭で。 


[チルコポルトモザイクガーデン店] 

12/1〜12/3平日のみ「ゲーメストを読みました」 
という4人組のお客様へ、レースゲー 
ムの無料対戦 

12/1〜12/24エアサーカス（ポール乗せゲーム） 
で、クリスマスお菓子 ブーツを プレ 
ゼント 

* 当店でシールを3枚撮った方へ、ミニアルバムプレゼント 


[マルゲ屋] 

12/1〜12/3このページの割引券を持参された方は、 
お買いあげ金額より5%割引 


[チルコポルト上尾店] 

12/6 フアイティング武術大会 （14:00 〜） 

12/20恒例クリスマスイベント/ビデオゲームやり放 
目户| 

第一部12:00〜17:00第二部18:00〜23:00 
前売券：1300円当日券：1500円 
* コスプレでご来場の方には、特典あり。 


[チルコポルト茶屋町店] 

12/6 バーチャ□ン大会 
12/20フアイティング武術大会 
12/14キングオブファイターズ_97大会 


[チルコポルト神戸ハーバーランド店] 

12/1〜25第5回ときめきイラストコンテスト 
12/13第11回バーチャ□ン大会 （18:00 〜） 
12/14第7回ときメモばずるだま大会 （17:00 〜) 
12/23〜25クリスマス大抽選会 （12:00 〜） 
12/28第8回ときメモばずるだま大会 （17:00 〜) 



また' 当日.は「こ ハ—パ—ランド第3回ときメモイラストコンテスト 
なみるく」才—プンから。ムキヤ〜、私—で！权3刖です。 

記念メモだま大会も F ^ 

開催。予定より約1 

時間ほど遅れての大 ^^^^^^^^ m 
会開始となったが、^^^^^ f 1 
すさまじぃ熱気と取 I ) 〆 
材陣の視線で、普段^^^^^^^項' 

|_“、及 

ぃなぃとか。 JKT ^ \\ 
この大会の優勝者 一 _ 乙 、，. 

には' 超レアグッズ、'^^ w ,:_- i 蒙 
ときメモの声優さん、、’#_> I :い' - 
たちの寄せ書き色紙 •一 A \ t 、 
と、寄せ書き入りポ 声 __ r 

スタ—のプレゼン__ 

卜！こんなプレゼントも P - 

「こなみるく」が—からで 111 、'杯：；1 
こそ！/っらやましい限りで1 '广ヘニ％ 
す、ハィ。 ：^p :? r _ 
そんな「こなみるく」で^^^^^八シ.#/ 
すが、近々会員を募集する\ ノふ .“. '1 
とぃぅ情報をキャッチ丄 HW * — E | '、〕1 
員特典として'新商品の先||;3ヂ.ん|^^ 
行予はもちろん' 会員限 

定のグッズも発売される__ 10 _ 

等々' オイシイ! S はかり。 ••! ...つまり薩に商品が買 
他にも、「こなみるく」では •• えるといぅ、涙もののサ—ビ 
カタ□グ販売なども予定して ••• スもあるから、メモラ—を自 
いるそぅなので、今までは受 •• 称するなら「こなみるく」か 
け付けていなかつた予旳もで •• らは目が離さないように M : 


きる…つまり確実に商品が買 
えるという' 涙もののサ—ビ 
スもあるから、メモラ—を自 
称するなら「こなみるく」か 
らは i 離さないように=: 


アルバイト募集， 


コナミ直営店のアルパイトさ 
んを募集します。 

明るくて、元^^が良くて' ゲ 
—ムが好きな人！特に女の子や、 
ハ—ドに詳しい人は大歓迎です。 
• 資格18歳以上25歳迄•店舗 
まで通勤可能なこと•女性、 
未経験者、フリ—夕—歓迎 
•勤務地各コナミ直営店(地 
図参照) 

•待遇交通費支給•制服貸与 
•応募先時給' 勤—間等各 
店舗で異なりますので、直接 
ご希望の店舗の「アルパイト 
募集係」までお電話でのお問 
い合わせをお願い致します。 


■0 いに都内にも登場=: 
ビガ〇新宿店に「こなみる 
く j が才—プン！ 


今回は、都内初のコナ///グ 
ッズ専門店「こなみるく」 
10/25ビガ□新宿店才—プン 
の^^をお届けし ましよう。 

当日は正午才—プンなのに、 
開店待ちの先頭は、前日の閉 
店時間ごろから並んでいると 
いぅ話。皆さん本当に「こな 
みるく」の開店を待つていて 
くださつたんですね(嬉し涙)。 

才—プンしたばかりのフロ 
アは、身動きがとれないほど 
大盛況で' r こなみるく」では、 
才—プン記念として商品の購 
入金額に応じたグッズプレゼ 
ントちあつたよ/つです。ちな 
みに「こなみるく」では、ゲ 
I ムショ—等のィベントでの 
限定販売グッズはもちろん、 
ここにしかないグッズも置い 
てあるのだ。今回は特にとき 
メモちびキャラのマウスパッ 
ドやテレカが大人気！これは 
ゲ—ムシ m I 等での限定販売 
グッズだつたけど、もしかし 
たらビガ□ならまだあるかち 
……。買い逃した人は今後' 
r こなみる<」要チェックです。 






















•% 



㈣ スト 




担当 ： Mio 





先日行われたヴァンパイアセイヴァー大会には、多数のご来場あ！ D がと 5 ござ 
し、ました〜。そして選手の皆さんはお疲れさまでした。アタクシ Mio は、選手受 
付 S 審判の仕事で参加したんだけど、レベルの高い試合内容にビビるばかり 
でした。帰りがけに寄った行き付けのゲーセンでも、何げにし\つもより対戦が 
盛り上がってたなあ。 

(カプコンの岡本さんの卜ークの暴走ぶり！？が楽しかったです。 Mio) 


貪 G いつ ！ in 



☆こんばんは、全国のガンシ 
ユ—ゲ I マ—のみんな、元気 
かな？今週も始まつた「ガン 
シユ—アイランド」、司会のジ 
ョー•ファングです(バ I チ 
ヤコップのラスボス)。 

さあ' 今週は人質週間とし 
て素敵なゲストを呼んでいる 
よ！ さつそく 紹介し よう' 数々 
のガンシユ—に出演中の人質 
のマイク君だ。 

今日はよろしく頼むよ' マ 
イク！ 

「やあこんばんは、人質のマ 
イクだよ、実は今もジョ—に 
銃口を向けられてるんだ。そ 
れにしてもジョ I 、バ—チヤ 
コップ』以来だね、こちら- 
そよろしく頼むよ」 

ありがとう、マイク。それ 
ではいつたん CM に入ろう。 

CM 「こんばんは、ゲバラ 
屋のドメルティで I す！今' 
ゲバラ屋各店では、チヤッキ 
丨•チ H ン全国大会予選を開 
催中—•腕自慢のキミ、今すぐ 
参加し ようね！ そして冬に向 
けての新製品' キヤ—ンダン 
サ IT シャツも近日発売予 
定！宇宙ーゲ—マ—の店、ゲ 
バラ屋ドメルテイからのお知 
らせでしたん」 


さあ、 CM 中にも沢山の F 
AX が届いているよ、マイク。 
それではさつそく質問に入つ 
ていいかい？ 

「もちろんだよ、その前にそ 
ろそろ銃を納めてくれないか？ 
ジヨ 

ハハハ、ゴメンゴメン。そ 
れでは 1 枚目の FAX からい 
つてみようか。これが一番多 
かつた質問なんだけど「どう 
して人質の人たちは銃撃戦の 
中わざわざ出てくるの？ハツ 
キリ言つてジャマ」というも 
の。う—ん、これは僕もよく 
思うんだ。マイク、どうして 
なんだい？ 

「はあ— 'なるほど。これは 
僕もよく聞かれるんですよ。 
そうだなあ、|言で言うと"ス 
リル"かな…」 

えつ？スリルだって？ 


「そう、弾丸飛びかう中を全 
くの無防備で歩くスリルがた 
まらないんだょ、無事に通リ 
すぎると"ああ、生きてるつ 
て素晴らしい，つて思えてく 
るんだ。もちろん弾を くらう 
と怪我をするし、ときには命 
だつて落とすこともあるんだ。 
でも、ついやつてしまうんだ 
な、コレが。ホラ、どこかの 
貴族も言つてたでしょ、っ、『•命 
を賭した勝負ほど素晴らしい 
ものはない j って」 

なるほど、そういう理由が 
あったのか。リスナ—のみん 
なも納得してくれたかな？つ 
てナメンなコラァ！てめえの 
自己満足でライフ減らされて 
たまるか、 PAM ! PAM ! 
r 才〜； ' ! - 

……あつ、しまつた。つい 
キレてしまつたよ、おいマィ 



ク大丈夫かい？…あっ……。 

みんな突然だが今週はここ 
まで！なお、この番組では人 
質に対する質問や苦情、そし 
て「街で見かけたこんな人質」 
や「君の考えた人質」を募集 
しているよ、採用者にはもれ 
なく人質の証として「白い服」 
をプレゼントだ。たくさんの 
葉書待ってるよ！ 

それではお相手はジョー • 
ファングでした、シ—ユ I ネ 
クストウ^ - I ク=:バイパ— N -! 
(神奈川県植高淳太郎君 

★ ……。「僕の人質自慢」とか 
「突撃！隣の人質君」とか「全 
国人質中継」とか' いろんな 
n — ナ—やれそラだなあ。た 
まに、特番『ゾンビだらけの 
水泳大会 j とかで放送つぶれ 
たりとか。 






















* (5 京都一混血 BEN /®©) 

★サラツと元気な二人はお似合い、かな。 





スト ID セカンドインパクトの新キヤ 
ラ、ユリアンの画面写真を初めて見 
たとき、傾才真っ先にこう思った…。 

「なんでエレナがこんなに筋肉質に 
なったんだろラ … j 

(和歌山県閃光の 智津君⑧） 




てショ—トダッシュ攻撃そし 
て神の指先がゴォッドフィン 
ガァアア•ヒイイ—トアァァ 
アアアッップ=:って感じ。 

そしてついに、 CPU キヤ 
ラをなぎ倒してエンディング。 
無論プリチ—。プリチ—番長。 
もぅ明日世界が減んでも八割 
方許すくらいのプリチ—さだ 
った。 

だが、その数日後なんと続 
編 « i ハンタ— 2 J がその姿を 
現す。あの日のサッちやん使 
い(命名•師匠)があの日と 
同じよぅに' 楽々と相手を圧 
倒しエンデイングへ… 0 

……エンデイング、もしや 
統一? 


事実を知った時の衝擊は、 
PS 版「虹色町」でチラリズ 
ム多方面撤廃がなされている 
ことを知つたとき並みだつた。 
俺の青春も、なんとなくエン 
ディング。 

そして再び私は、 STG 弾 
避け修業の修羅場へと戻って 
いったのだった。 

サッちゃんに幸あれ。カブ 
コンさん、続編ウオンチユ！ 
(千葉県ちくわミサィル不 
発君©) 

★サッちゃんと言えばペンギ 
ン爆弾隊も仲良しでアル。こ 
ういうのはカワイイが、通常 
投げの瞬間とかスンゲ—怖い 
顔してるウ…だまされぬぞ一 



その微笑みに邪はない。 
オォゥ、サッちやん n もぅ 誰 
にもお前をダ—クスト—力— 
だなんて呼ばせないよ、お前 
は俺のエンジェルだ n 俺がお 
前のセシル君になる！なつて 
〇 KM : 俺的に決定 n サミ— 

つ” 

衝動的にムック2冊購入、 
さらなる プリチ ーサミ I のパ 
ナナ的魅力に心奪われるアチ 
キ。青い頃から柔らかで、熟 
れればこの上なく甘味 n 初心 
者上級者共に楽しめる強キャ 
ラに、さすがの私もラブエス 
カレ—夕—。 

実際、試してみればサツち 
やんは強かった。メストの記 


事を見ただけで身につく強烈 
な攻撃手段の数々、さらにザ 
ンギ見習い時代を思い出すレ 
パ—回し技。何も考えんでも' 
背中ズルむけずるさんパンチ 
(もぅ古いか？今冬は大丈夫 
つスか!?)連発するだけでも 
ハイプレツシャ I 、おまけに 
ビッグ タワ— ズ簡単で強い。 

しかし、仮にもサッちやん 
使いの道を志すならば、やつ 
ぱアレだ n ショ—トダッシュ 
とやらをせねば！神への信仰 
の証に。 

そして修業は佳境に入つた。 
跳び込んではチ H — ン、逃げ 
られてはずるさんパンチ、ず 
るつてはタワ—ズ、追いかけ 



(富山県ヌーさん④) 

★チラ U と色つぼい、和風味の女子高生- 



動揺サッちゃん 
〜サッちゃ K はね、 
バナナが 

六好さホントだ J ; 

☆忘れもしない……あれは秋 
の訪れを感じさせるかぐわし 
い風が吹く…てゆ—か数週間 
前、私はその日も問答無用で 
ゲ—センにいた。 

そんな私に、古来より皮肉 
好きのサディストなる運命の 
神の手により偶然、 3 時方向 
にあるでつけ—モニタ—が目 
に入る。そのゲ—厶は『ヴア 
ンパイアセイヴア IJ : 〇 


そのプレイヤ—はサスカツ 
チことバナナ大好きサツちや 
ん使いだつた。ちなみに私は 
ハンタ—ではガロンを使い、 
デミモリあたりの飛び道具を 
くぐつてはキヤノン、くぐつ 
てはキヤノンといぅマニ—な 
楽しみ方をしたものだ(対戦 
はマジで闘つたけど)。 

STG ばつかやつてて手を 
つけてなかつたセイヴァ I 。 
しかしそのプレイヤ—は一瞬 
で私を爆熱させた。 CPU デ 
ミの起き上がりに重ねるビツ 
グアイスバ—ン。コケるハゲ、 
そして . 笑ぅサツちやん！ 

プリチ -^::: H 


r 


0 



(三重県滝本秀人君③ ) 

★傷ついても、悲し<ても、私は闘わなければ…。 

















































t (大阪府〇 JJ さん⑨） t (群馬県 SH 〇君⑨） 

★アメコミテイストでもいい感じです な輦 ★だまには二人と同じカツコ。似合う*? 
S ユージ カルス ター だから°? 



會 （東京都かすほさん⑦） 

★バイクに女のコ。激カツコイイのは太古 
の昔からのお約束。 



も似ているのでじっと見てい 
たら、難しい問題をあてられ 
ました。 

(青森県太田宏子さん⑨) 
★先生にあてられるのは、目 
が合った生徒なのか、合わせ 
ない生徒なのか、どっちだろ。 

今度その先生の写真を送っ 
てほしいなあ。響子先生にそ 
つくりな保健の先生とかいる 
のかな?「全国英雄そっくり 
さん先生大会」とかやつてみ 
よか。どないだ。 



隠れた!? 

企業努力とは? 


☆カプコンの企業努力…それ 
は、基板のテストモ—ドにも 
あった。 

1 プレイ 20 〜 30 円の店のコ 
ミュ ニケ— シヨンノ—卜に 書 


かれていたことだが 、 「MSH 
VS ストリ I トフアイタ—」に 
おいて％2コイン1 ク レジ ッ 
卜"" 3 コイン1 クレジット" 
の設定では憲磨呂が使えない 
のだそぅだ。実際その店の 「M 
SH VSJ は1プレイ30 円 だが、 
キャラ選択画面では憲磨呂が 
いるは ずの 場所には 「MSH 
VSJ のロゴが描かれているだ 
けである。つまり、1プレイ 
200 〜 300円 となるよぅ 
なゲ—ム料金の高騰を防止し 
ているのである。 

(熊本県 prof . K 君⑪) 
★これは普通のゲ—センの店 
員さんでもなかなか気づかな 
いこと。驚吉ですな。カブコ 
ンさんの努力のおかげで、お 
カネのないアタクシでも安心 
してゲ—センに行ける。ホツ。 


命をけずっている人たちがい 
るのをわかってほしいですね。 
まぁ本能のままゲ—ムしてる 
奴に言ってもムダですね 
(笑)。 

冚梨県対戦マンヤヴァン 
ゲリオン君⑥) 

★う—ん。必要以上に近くで 
見たり、聞こえるよ I つに解説 
するのはヤメローとい I つ意見 
は、すごくたくさんぎている 
のだ。これが I つのミスも許 
されないスコア稼ぎ中ならな 
おさらのこと。すごい集中力 
でやってるんだから。そんな 
の気にならないくらい、それ 
こそ呼ばれても気づかないく 
らいの集中力でやれるのが理 
想かもしれないけど' とかく 
稼ぎ中はナ—バスになるもの。 
普段どうってことなくてもそ 
の時は気になったり。あ、稼 
いでる、とわかつたらそっと 
しといてあげよ-つね。 

でも世の中には'「稼ぎ」と 
い I つ概念のない人もいる。プ 
レイを見ても「何厶ダなこと 
やってんの? n イツへたくそ 
じやん」とか思っちやう人も 
いるつてことだ。もし入られ 
たら冷静に' 稼ぎ中であった 
ことを教えてあげよ-つ。 

しかし、やつばり対戦台で 
は稼ぎをやらないほ-つが安定 
だと思5。乱入者も、対戦台 
ではないなら I 言声をかけよ 


5。それが マナー だ。 



落とし物は 
な K ですか 


☆ある日、エスべランサ高崎 
店といぅゲ I ムセンタ I でプ 
レイしよぅとして、両替機で 
お金を両替しました。そのと 
き、自分の運転免許証を落と 
したのを気づかずに家に帰っ 
てしまいました。 

後日、エスべランサの店長 
さんは親切にも免許証を郵送 
して くれました。 自分はあわ 
ててエスべランサの店長さん 
にお菓子を持ってお礼にいき 
ました。 

ゲ—メスト編集部の方も' 

高崎に用事があるときには寄 
ってみてください。いいゲ| 
ムセンタ I ですよ。 

(群馬県 PS 13 . PANO 
RAMA 君©) 

★困つたとき、助けてくれた 
人に感じる、人のあたたかさ。 
ゲ—センで体験できるなんて、 
今時あんまりないかもね。 



そつ < u さ K 
n ンテスト開催!? 

私の高校には英雄にそつく 
りな先生がいます。あまりに 


» 


血の共通点!? 

☆ジ H ダ…それは攻撃す ると 
き血を流し、気絶したとき血 
を流し、登場シ—ンで血を流 
す 痛々 しく もちょっびり セン 
チな血の気の多い冥王である。 
そんなセイヴァ—なジ H ダに 
酷似している男が過去にいた。 
男の名は"キャプテン沢田，。 
なんとこの男' 自ら腹を切っ 
て血を まきちらし ダメ—ジを 
与えるという大胆かつ自殺行 
為な技を持っているのだ。 

突然だが、ここで I つの事 
実が浮き彫りとなる。それは 
両者とも血で攻撃し、しかも 
無キズでそのうえ顔だって… 
全然似てないや。とにかくこ 
のことから、信じ難いが二人 
は同一人物、つまり沢田はジエ 
ダだつたということになるの 
である。そう言えば、名前だっ 
て「ダ」が同じだ。「ダ」が。 

そうなると先に述べたこと 
とも つじつまが合う。信じる 
か信じないかは一部の地域を 
除いて自由である。しかしこ 
こは信じよう。あえて信じよ 
う〇そしてっ沢田スぺシャル啪」 
をはるかに凌ぐといわれる「ジ 
ェ田スぺシャルかしを探そぅ。 
沢田がジエダであるとの想い 
胸に秘めて！今のところボタ 


ン操作の技ではないかといぅ 
説が有力ではない。まあそん 
なこんなでジエダ使いたち！ 
大いに流血せよ！ 

(宮城県 UCD 5^ 
★あの沢田ち、テクニカ—ル 
で使つて楽しいヤツだつたと 
聞く。オウーここにもまた I 
つ共通点が— 


乱<する人たちに贈る 
愛のメッシ 

自分は下手ながら全国トッ 
プにあこがれる C 級スコアラ 
I です。 

僕はプレイ中に近くで見ら 
れ たり、 解説されたリ すると 
気が散つてしまうほどダメ人 
間です。このことも大変怒り 
ゲ—ジ M A X なんですが、それ 
より スコアアタック中に乱入 
するのつて失礼な気がします。 
大体プレイを見ればわかるし、 
対戦台だからといつて乱入し 
ていい台ではないでしよう？ 
他人がプレイしている物なん 
ですから一言聞くのがスジで 
しよう。「対戦台だからしよう 
がね—」つて言う人もいるか 
も知れません。では某松本の 
人が「ガンバ—ド乱入され た」 
つて言ってたのはどう説明で 
きますか？対戦だけをやる人 
たちにも、スコア ラ—という 


1 i ⑽ 








































(青森県黒川春姬さん⑫） 

★昨日の敵は今日の友！夕日に向かつて 
ツーフラドンの練習だ II 


_ (東京都しつぼフニア FOX 
君⑪） 

★独特のシフ味がたまらん STG 
ですな。 


■ 、宋ポ那 丫 UG 君⑩） 

★その胸に帰りたい。永き夢に見 
たぬ <ちつの中に。 




12月15日号アイランドの隆君、嚅 
れ莊う稲光」はたしか『ルパン三世』 
のオーブニンクです0意外でしょう？ 

(千葉県アキラ君':を） 
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と、 1000 万 eve rye 

なつていた！ああ、店員さん 
わかってくれたんだ…ありが 
とう青春、ありがとう人生。 
そして心の中で燦然と輝く『打 
倒•火蜂 J の文字を嚙みしめ、 
これで2周クリアなるか？お 
うコラ？と言いつつ蜂でジ • 
エンド。ハイスコアに all 
を刻む日はまだ遠い…。 
(愛知県 ZTTg Q ) ) 

★15歳で火蜂とご対面 D 何て 
スゴィ若者なんだ=とか驚い 
てるワタシは' シユ—ティン 
グが苦手。店員さんとも心が 
通じたことだし、2周クリア 
のあかつきには、そのドキュ 
メントも報告してくれい。 


1000 万 e V e r y になり、 

死に抜け連打で 2—5 ボスを 
撃沈。調子にのって火蜂とご 
対面！あっさりと返り討ちさ 
れるも気分は上々。メスト 
196号の記事を見て「実物 
の蜂を見てみたひ…」と嘆い 
ていた頃が懐かしい。 

しかしここで旅行の日がや 
ってきて、断腸の思いで怒首 
領蜂と別れる。 

j 週間後' 帰宅と同時に光 
の速さでゲ—センに駆けこむ。 
が、残機設定が元にもどって 
いた。ごくまれに 216 まで 
いけるが、結果は火を見るょ 
り明らか。戦意喪失。死人に 
口なし。 

とそこで「店員さんに頼め 
ばい—じゃん」なる人類の歴 
史を根本的に覆さんでもない 
かな的な助言を GET 。 即実 
行。 

- 1000万 e > e ry にし 
てくだ さい」 

「いやあ、あれが基本ですか 
ら J 

最後の望みは3秒で無残に 
も散っていった。生きる気力 
もなくなり、中間テストも近 
いので姿を消す。 

火蜂とやりあつてた頃が… 
と哀愁に浸りつつ戻ってみる 



君に|目惚れ V 

その名はクリス 

☆ 8 月某日' 俺は友人の誘い 
で福岡ド—ムでのコスプレダ 
ンスパ—ティーなるものに参 
加した。第一部めちやめちや 
はりきって踊った俺は、第二 
部は踊らずに休んでいた。 

そしてそれはそのとき起き 

たっつ"： 

俺が何げにあたりを見まわ 
していると、ふととある二人 
組に目がとまつた。その二人 
組は「シェル ミー」 と「クリ 
ス j のコスプレをした女の子 
だつたのだ。そのとき、^®二 
以来全面活動中止中であった 
「恋」というものが再びカム 
バックうひょ〜。相手はク • 
リ•ス。はあ〜、かわいいぜ 
え 0 

二人は壁にょっかかってい 
たんだが、クリスのしぐさが 
かわいすぎた。俺もう「俺が 
悪かつたぜクリス—」とか叫 
びだしそうだつた。 

しかあ〜し、そうは問屋が 
おろさぬもので、第二部が後 
半にさしかかつた頃' 二人は 
どっかに行ってしもうたのだ 


あ〜。 そう、俺が声をかける 
前に。しかも見失つてしまっ 
たよ。何やってんだ俺のバカ 
バカバカバカァ—— 〇 

あの日以来の俺の生活は' 
寝ても覚めてもクリス、クリ 
ス。ゲ—セン行ってクリス使 
いながらもんもんとした生活 
を送つている、さみしいぜえ。 
ああ、もう一度あのクリスの 
コスプレした子に会いたいぜ〇 
神様っていないのかな。福岡 
県内だろうが北海道だろうが 
飛んでくカクゴなのに。 

(福岡県久しぶりに恋した 

君①) 

★男の子がクリス〜 華 じや、 
事情を知らん人には変態かと 
思われんでもない…が、これ 
が運命的出会いつてヤツなの 
か〜^:心当たりのある人はア 
イランドまで情報チヨウ。 


火蜂への道 


3 首領蜂…めざせハィスコ 
アを見ていると、だんだ 
んと 2 周 ALL が目立つてき 
た。自分は2周目はいけるも 
のの 5 ボスで玉砕。蜂なんて 
崇拝の対象だった。 

ある日、残機設定が 







































©厘のカレンダーに電車で (3 CM の 
カレンターがあったら、違った人た 
ちにバカ売れに違いない！ 

(千葉県 s * s 君®) 

★ KIOSK でも売れ！（ ㊃ しよんなものは出 
とりません。あしからず） 





;45リ5っ1^^こ君ミ)メのもらぃ手な 
<なるぞ…つて食い気重視も約一名か。 





それ^れのレ— fl / 


☆ドア ランプ点灯確認。ブレ 
—キレバー解除。 I 気にフル 
ノッチ。出発進行！ 

俺は電車の運転士。ガキの 
頃からの憧れを、貫き通して 
運転席にいる。 

……「決められたレールの 
上を走る」つて言い回しがあ 
るょ な、他の誰かが決めたつ 
まらない道を' 安易に進まさ 

れるつつ—ニュアンスのある。 

—— 冗談じやね-ツ H : 

つて叫びたい。今俺がやつて 
いることの、どこが安楽だつ 


てゆ—んだょ。速度制限' 信 
号確認、ギッチギチのダィヤ 
に停車位置。踏切からだって、 
馬鹿なトラックが突っ込んで 
きやがるかもしれないんだ。 
気の休まる暇なんか、ヒトカ 
ケラも あり やしね- 

——つい愚痴が出ちまった 
が、そんなもんメじやね—つ 
てやり甲斐があるから、俺は 
この仕事を続けてる。でっか 
い機械を自分の思ぅょぅに動 
かせる快感のために、 タィフ 
ォンを鳴らすと応えてくれる 
仲間たちのために、そして何 
よりも……お客さんたちのた 
めに。 

時間と安全を信用して乗つ 


てくれているお客さんの期待 
に、応えるのが運転手たちの 
使命であり、 かつ 生き甲斐だ。 
間違っても停車駅を すっぽか 
したり しちやいけない し、 な 
るべく急ブレ—キもかけちや 
いけない。絶え間ない注と 
緊張——その代わり、終点ま 
で無事に運転を終えた時の充 
実感は、何物にも代え難い。 
こんな俺でも、社会の一員と 
して、人様のお役に立つてい 
るっていぅ満足。「決められた 
レ—ルの上を走る」ことは、 

俺自身が選んだ、光り輝く道 
なんだ— …… さて、次の乗務 
i _ 〇 


ことは、実は全部嘘つばちだ。 
俺は会社帰りにゲーセンに通 
ぅだけの、ただのサラリ—マ 
ンに過ぎない。積み重なつて 
いく現実に、いつしか夢を忘 
れて しまつた ——。その俺に、 
訓練や試験を受けることなく、 
ガキの頃の夢を叶えてくれた 
このゲー厶と'世に送り出し 
てくれた タイト— さんに、俺 
は本当に、心から感謝してる。 
夢で立派に飯を食つてる、開 
発野郎共に乾杯だ！次はどこ 
を走らせてくれるのか、ワク 
ワクしながら待つてるからな。 
パソコンソフトを蹴散らすよ 
I な本物感と、プレステ版を 
凌駕する臨場感を' また味わ 


わせてくれよ H : 
(神奈川県海神碧矢さん〇) 
★夢を追ろ者、夢半ばにして 
新しき道を歩む者、夢を探す 
者…多くの者を乗せ電車は今 
日も走る。多くの思いもまた、 
レールの上をすべるよ-つに、 
走つてゆ<。 

アンパイアハンタ—のア 
l * w ナカリスエンディングで 
「ナイルのエジプト文明をも 
しのぐ王国」が「数百年続い 
た」と あるのですが、実はサ 
ハラ砂漠のはるか地下深くを 
特殊なカメラで撮影すると、 
厚い砂の層の下には熱帯雨林 
と 思われる森がそのまま残つ 


ているといぅことがわかつて 
いる他、スフィンクスができ 
たのはとても古く、雨による 
侵食を受けていることから、 
スフィンクスができた当時は 
エジプトは砂漠ではなかった 
とも言われています。 

いずれにせよ、アナカリス 
は古代エジプトへのロマンを 
届けてくれる、ありがたい聖 
王なのです。 

(埼玉県 STAR-^LIG 
HT1- 

★へええ、じゃあ砂の下掘っ 
たら、アナカリスの国のあと 
がそのまま出てくるかもしれ 
んの5。豊かな自然の中に栄 
えていた国なのかも。 







































































-つ阪 
生け府 
ボ II 
I 小小 
ナパ沢 
スン 1 J 
スチ3 
テ連ン 
I 打さ 
ジかん 
のら⑳ 
刑^ 
〇卜 

ン 

力 

4- 

山 

し 

で 

き 


•ず靈^ 










蜂 (石川県粉ふき v モさん⑲) 

★… まあ、彼女だつて憧れてるモノがあつたつてワケよ。 


二 

$ 

ろ 

i 力 

君 



^しくレ1ャ.， 


臻 (滋賀県012〇 TMX 君®)) 

★し、親友だから信頼のおける盾にできるつて n 卜だよね…。 


蜂 (東京都素敵凡人君©) 

★主人公なのに表紙になつてないし…。 


爆 


i 暴な j 心！ 




(千葉県石毛誠君©) 

★春麗が出ない理由も、 n レだつだりして。 






























































































































負咳！^や，％疇. 
内遠 h 8 嗦氣 で '%% 、し % i 、 
父、 at^tvivc ヘ ^^ 狄呔， 
<斗斗 h a^i-i u^it^vj 



會 届けて<れるときもこんなカツコ。⑳ 


t しっか〇オレを見ろ〜丨つて手遅れ 9© 


ぽ ゲーセンの店員側から一言。中学生、高校生の君た 
ち、タバコを吸うな。もっとおとなしくゲームをしなさ 
い。そこの女子高生、プリクラのゴミを落とすな、ボス 
ターをはぐな。 

フー、毎度ありがとうございま〜す。 

(岡山県471君®) 

t 自分が見たりやられて不快なことはしないこと〜。制 
服着ててタバコなんてもってのぼか。もちろん私服でも 
ダメダメですが。 

まあ、友達とはしゃぐのが楽しい年頃でもあるんだよ 
なあ。アタクシはこの歳でもはしゃいでしまいますが。 
店員さんスマン。 

げ 「 K . O . F .’97」 の乾いた大地の社の「くじくだいち j が 
「だっふんだあ！」と言ってるようにしか聞こえません。 
重病ですか!？ 

(大阪府哀しみのソニア特攻隊君⑨） 
t ただの志村けんマニアですな。変なオジサンとおね一 
ちゃんチー厶でも作って遊んでるがよい。 




ぼ ' D & D R をプレイ中、どこからともなく現れた幼児に、 

ムリヤリジュースを飲まされた。 

俺のファイターも、俺自身も死にかけた。 

(東京都はあびい君®) 

T 幼児ではなくコボルドなどではなかったか。 

會 何を！！まいっちんぐは心の故郷だ一 ！I㉘ ♦名付けだ名前のほ〇ガ長かったり 。㉗ 





I|:|!1 県 Mk-i 君 2 9) 

一|.;^だ今が ~~ nuj — すか。ブァ。 

推め彖す 



か K 歌シリ—ズ 

「最強誕生 

(勇者王ガオガイガ—「勇者王誕生」のメロデイで) 

怒れ前まで啪1 
赤いちみあげ超畏い 
光 D 輝<栄光自分の腕につかむまで 
再び挑戦だ 

俺にことわざ教えたケン絶対許せない 

ファファファファファファファイヤ—フォ—ス 

ララララララライジンドラゴン 

卜 U プルブレイク命中だ 

今だジャステイス確定だ 

勝利のポ—ズは「おととい吉やがれつ！』 

対空飛び道具 n マンド投げ 
登場いかれたアメ； IVR カラテカ 
ぼ<らのアレン 
スツスツスツスツスナイダ— 

{北海道鎌田健 I 君©) 

★ちと合つとらんとこが多いので65点。と、アニソン大 
好き a が言ってお〇ます。 


突然 

お知らせでアル 


唐突ですが、ワタクシ|^— 
〇のペンネームの表記が、ち 
よこつと変わることになりま 
した。 

今後は、 


Mio 


と表記することになります。 
何だ、あんま変わんね—じや 
ん、と思われるかもしれませ 
んが、この少しの違いが重要 
なのだ◊やつと皆様にも名前 
がなじんでからの変更という 
ことで' 初めからそうしろよ 
I .ともお思いでしよう。しか 
しそこは「オトナの事情」と 
いうことで…許してねん。ア 
タクシも動揺しております。 

というワケで、これからも 
よろしく お願いしますね。 







































ゲーメストアイランドではあなたのご投稿を一日千秋の思いで待 
ち焦がれております。締め切りは毎号発売の10日後あたりで一す。 
イラストを封書で送る際は一枚一枚の裏に住所氏名を忘れずに。 
本名の後にアイランド掲載回数も明記してほしいよん。ド肝を抜 
くよラなスバラシイ作品にはテレカプレゼント I さあ、八ガキを 
送るのは一時の恥、送らねば一生の恥だ一っ。干〗01東京都千代 
田区神田神保町 1-26 新声社ゲーメストアイランド係 
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ご商談勿場 

★このコーナーでは、読者の皆さん同 
土の交流をお手伝いします。文通希望、 
讓つてほしいもの、讓りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関するトラブ 
ルにつきましては、編集部では責任を 
負いかねますので、ご了承ください。 
当人との連絡は往復八ガキか返信用切 
手 • 封筒入りの手紙を使用すること。 
これは最低限のマナーです。 

揭載項目以外での当人との接触（強 
引なサークル勧誘、一方的な手紙など） 
や業者の方のご利用はご遠廉ください0 
あて先 • 編集部内「こ•商談の場」まで。 
こ 一番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り一 ① 

揭載された次の月末で締め切 D ―② 
締め切りなし，③ 
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I パズルフ アイ タ—など)'業 
務用ポスタ— (斬紅郎 ' KO 
F '97、 V セイヴア—など)、そ 
の他非売品テレカ、時計など 
を 売ります。 リストを 送り ま 
すので、80円切手同封のぅえ 
連絡ください。 (③) 
(〒262千葉県千葉市花見川 
区さつきヶ丘2-19 - 15泉英 
興) 


ポイント、龍虎外伝限定版、 
RB 餓狼 SP 、 ソニックウィ 
ングス3 ( ソフトはすべて C 
D 版)'フ ァイ ティングスティ 
ック PRO をセットアップで 
2万5千円以上で売ります。 
希望価格明記のぅえ W 葉書で 
連絡く ださい。 (③) 
( I 下816福岡県福岡市博多区 
麦野 1-5115 高橋方馬場 
真 I ) 

•藤 崎詩織 2 ND アルバム発 
売記念 T カードと B 1版告知 
ポスタ— (未掲示•美品)を 
売ります。希望価格明記のぅ 
え W 葉書で連絡く ださい。 

(②) 

(I 丁277千葉県柏市大室13 
4 0-71 滝意 K 介) 

•シ —クレツトファイル (1 
9 XX 、 D & D ⑧2、 ス—パ 



▼買います 

•ス— パ—リアル麻雀のカレ 
ンダ I ( '95 年版' 新声社)を 
買います。新品1万円、中古 
2〜5千円で。その他ス—パ 
I リアル麻雀シ y — ズのグッ 
ズを買いますので、連絡くだ 
さい 0 (③) 
( I 丁 486 愛知県春日井市東野 


町 9-1511 池田康次) 
•ソウルエッジに関する物を 
切り抜きでもなんでも買いま 
す。または私の持つている F 
Fvn グッズ(非売品キ—ホル 
ダ—、スイングなど)と交換 
してください◊保存状態と希 
望価格明記のぅえ連絡くださ 
い 。 (③) 

(〒850長崎県長崎市上小島 


2-13-9尾崎綾) 

•ときめきメモリアル 虹野沙 
希のときめきマグカップ2と 
ときめきグラスを買います。 
またはときめきトレーディン 
グカ I ド VOL 1 の SP 1、 
SP 3、 SP 5 のいずれか' 

タ ベス トリ—、グラスと交換 
してく ださい。希望価格明記 
のぅえ W 葉書で連絡ください。 

0 T 27 O - O 1 千葉県流山市野々 
下 3- 7 7 1 - 41 高橋毅)， 
•テクノソフトゲ—厶ミユー 
ジックコレクション VOL 3 
のサンダ I フオ丨ス III の CD 


を適価で買います。また、そ 
の他のゲ—厶 CD (特にタイ 
卜—、 ファル コム、コナミ、 
スクウェアの古いもの)も買 
います。保存状態、希望価格 
明記のうえ W 葉書などで連絡 
ください。 (③) 

( I 丁111東京都台東区浅草橋 
3- 26 13 間宮清暢) 

• SS 用 ソフト 「デッドオア 
アラ イブ」 初回限定版(ブッ 
クレット 付きで) を買います。 
保存状態、希望価格明記のう 
え 葉書 か封書で連絡ください。 
送料こちら持ち。 (③) 
(IT 584 大阪府富田林市喜志 
町？ S -21-602 太高健次朗) 
•ネオジオ 用の痛快ガンガン 
行進曲のロム(他にも龍虎外 
伝、ギヤ ラクシ—フアイ ト、 
天外魔境真伝なども)を買い 
ます。希望価格明記のうえ連 
絡く ださい。 (③) 
(IT 545 大阪府大阪市阿倍野 
区阪南町3 - 28 1 23 中嶋良 
太) 


▼売ります 

•ネオジオ CD 限定版、真説 
サムライスピリッツ、パルス 
夕—、 FP ディスク' ビユー 





















































「レイク J くラデ彳又 j 9 そこはビギナー か バスプ a と呼ばれる谙まて, が 集う 
パス Vイツシングの 聖地。 濃い 魚影と 幻の大物が潜び と0われる この 湖は、 
，又又つ イツシングの 楽 6さと §是醐 咪を佘 すと ころなぐ体験 させてくれる。 


レイクパラダイス（パーチヤルレイク）内で選択できるエリアは 
□ッジエリア （ LODGE ) /岬エリア ( CAPE ) /水門 （ INLET ) の3種類。 
各々の釣場に異なる釣りの楽しさが待っている。 

自分のスタイルに合った釣場を目指そう！ - 

すべてのエリアをクリアすると…。 


ルアーは、6種類+??? - ^ 

シャ□ークランク/ディープクランク/ミノー/ 

スピナーベイト/パイブレーシヨン/ベンシルベイト 
釣場やキ4スティング•ボイントに合ったルアーセレクトが大事！ 


ゲツトバス , ©SEGA 1997 
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電脳釅パ-チヤロン全 II 大会 鼸決定! 


店舗大会： 1 997.1 2/20^#998 
Wttrm エリア大会： 1998 - 2/15 ミセ /22 
全国 決勝 大会： 1998 • 3/29；@-iti THE 

主催 ] _セガ.ェン^-プラィ ゼ麵協 p'_K ロビ- 
J お問い合わせ先：大会事務局7598 


tilsn •エンターゴヨィゼス 

本社3号館〒144*0033東京都大田区東糚谷 2-12-1 4 
電 話 03(5737)7539 (A M 販売事業部） 


♦励漏纖 


腿疆繼 



















































西暦 1999 年、世界は平和を迎えていた。平和と世界統一の維持を目 
的とした 、 NGA ( NewGIobalAHiance - 新世界同盟）が結成された。 
テ□リストが、 NGA からの独立を宣言、犯罪と混沌に依る政府を設 
立。 

それに対し、 NGA はエリート戦術部隊、対テ□リスト部隊•通称 
CAT ( CoalitionAgainstTerrorism ) に出動を要請した。 

CAT の任務は以下の通り。 

敵戦線に進入 • 目標を破壊 • 世界を平和を守れ 
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BEHIND. 
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寧摩響纖1 




海外から本格 CGn ンバツ 
卜•ガンゲ—ム 「BEHIN 
D … ENEMY LINE 
SJ が、ア—ケ I ドに登場す 
ることとなつた。開発元は軍 
事シミユレ—シヨンでの実績 
ある□ツキ—ドマ—チン社。 

それまでシミユレ—シ ヨン 
で培つてきた技術を、惜しみ 
なく投入した画面は' 本物の 
戦場へプレイヤ—を連れてい 
つてくれる。ゲ I ムのタイプ 
はガンシュ—で、装甲車輛に 


1ブル3鹫 



今年は暖冬らしいが' そ— 
んな気象状況も気にせずでき 
る ゲ—ムセガから 登場！ 

ウリはなんといつても本物 
でち味わえない迫力だ！ 


今回のゲ—ムでの題材とな 
つたのは、いわゆる「エクス 
トリ—ム」といわれるスキ— 
ジャンルで' いろいろなシチ 
ユエ—ションの中をとにかく 

滑り降りること。そこにはた 

だ下に降りていくのではな 

く、いかに早<降りるか、そ 

していかに派手なアクション 

ができるかがポイントにな 

る。これで本物のスキ—もパ 
ツチリ！ 


乗り込んで、マシンガンとミ 
サイルで敵を破壊して進んで 

5 く。 

このゲ—ムの発売元は' 最 
近ガンシユーで立て続けにヒ 
ット作を出しているセガ。そ 
れだけに' 一体どんな味付け 
のされた洋モノガンシユ—か 
気になるところだ。 

筐体はガンプレ—ドタイプ 
で' ちちろん 2 P 同時プレイ 
も可能。攻撃をくらつてライ 
フが減少しても回復アイテム 
があるので、取り忘れずに進 
もう。武器はマシンガンとミ 
サイルの2種類がある。どち 
らも無尽蔵に持つているわけ 
ではないので、道中でアイテ 
ムを破壊して補給しながら戦 
おう。 

マシンガン：ガンのトリガー 
を引くとマシンガンが発射さ 



2人同時プレ—が可能。ガン 
の振動はあるのか？ 



敵は地上だけでなく空からも 
襲ってくる。 


れる。 AMM 0 ボックスを破 
壊すると' 弾が補給で きる。 
ちなみに弾薬が切れると、弾 
の出が悪くなる。 

ミサイル：ガン前部のボタン 
を押すと、//〖サイルが発射さ 
れる。敵を照準で狙い□ック 
オンすると、発射準備0に。 
ミサイルボックスを破壊する 
と、ミサイルが補給できる。 

出現するアイテムは、 AM 
M ◦ボックス、ミサイルボッ 
クスの他にドラム缶もある。 
これはライフの回復' 燃料の 
補給ができる重要なアイテム 
だ。 

更に詳しい内容に関して 
は' 次回以降でどんどん紹介 
していく。軍事マニア、ガン 
シユーマニアな君は要チエッ 
ク"： 
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のだ。 




以上のようにゲ—ムを進め 
ていくわけだが、バスを釣り ?? 
上げる毎にスペシャルルアー 
が一つもらえ、より大きなパ 
スを狙えるといつた要素も含 
まれている。 

これでこのゲ—ムの内容が 
わかつたと思うので、町で見 
かけたらぜひともプレイし 
て、ビッグバスを釣り上げて 
みてほしい。 

次回からはより多くの情報 
を掲載する予定なのでお楽し 
みに！ 










0 


1 


7 


霞 


が強引だと' 
糸が切れてし 
まうし、巻く 
動作が遅いと 
ルア—が外れ 
てしまうの 
で' 注意が必 
要だ。 

この I 連の 
動作を、画面 
右端にあるゲ 
—ジの上下動 
作で知ること 
ができ、卷過 
ぎるとゲ I ジ 
が上がって赤 
くなり、遅す 
ぎるとゲ I ジ 
がどんどん下がってしまうの 
で' ゲ—ジを見ながらうまく 
操作しよう。 

バスを釣り上げると 「SM 

all one 」「 Med — 

UM 」 「BIG ONE 」 「s 
UPER BIG」「REC 
ORD SIZE 」 の大きさ 
別 5 段階表示とウェイトが表 
示され、釣つた重さに応じた 
タイムボ—ナスが加算される 


アーの選択だ。6種類のルア 
I が用意されていて ' 「SH 

allow crank 」 

「DEEP CRANKJ「F 
LOAI —— NG MIN N 
OWJ 「pencil BA 
IT」「V — BRAI —— ON 」 
「SPINNER BAIT 」 
の中から 一 つ選ぶことになる 
のだが' 種類によって、ルア 
—の操作が難しいものがある 
ので、よく考えて選 
択しよう。 

ルア I を投げると 
水中視点になり、ル 
ア—を追うバスの姿 
を見ることができる。 

このとき、ルア— 

にバスがバイト(食 
らいつく)したら、 

フッキング(竿をあ 
おる)して針を完全 
に引っかけるのだ。 

このフッキングの 

スピ—ド、タイ^ン 

グによって' 針の刺 

さり具合が決まる。 

パスがかかったら、 

ロッドとリ—ルを操 

作してバスを引き寄 

せるのだが、このと 
きリ—ルを巻く動作 



ここまでくれば釣り上げたも 
同然だ。 





9月に行われた AM シヨー 
でも、 かなりの人気をほこつ 
たゲットバス。シヨ—ではま 
だまだ開発段階であつたこの 
ゲ—ムも着々を製作が進み、 
ついに発売まで秒読み段階と 
なつた。 

そこで今回は発売バ—ジヨ 
ンのゲ—ム内容を中心に紹介 
していこ/つ。 




H.r 








今までの釣りゲ—ムと言え 
ば、実写を使つたものが多か 
つたが、このゲットパスは3 
D ポリゴンを駆使し、リアル 
なグラフィックで幻想的な水 
中シ—ンや、迫力のあるブラ 
ックバスのモーションを再現 
したゲ—ムだ。 

知らない人がいると困るの 
で一応説明しておくと、バス 

というのは「ブラックバス」 

という雑食性の魚のことで、 

それを「ルア I 」と呼ばれる 

さまざまなフック(針)のつ 

いた模型を操作して、バスを 

釣り上げるというのがこのゲ 

—ムの n ンセプトだ。 

バス釣りは世界的にも有名 

なフイッシングスポ—ツとし 

て日本でもブ—ムにもなつて 
いる r スポ—ツ」なのだ。 


c 4 / 

I 



各ェリアに設定された、ク 
リアウェイト(バスの総重量) 
を満たせば、ステージクリア 
となり' 全てのエリアをクリ 
アするとスペシャルステージ 
で釣ることができる。スペシ 
ャルステージには巨大なバス 
が生息していて' 大きなバス 
を釣ることによりビツグバス 
ランキングにランクインする 
のが最終目的。 

しかも、ランクインすると 
自分のイニシャルを登録でき 
るのが魅力的だ。 



ゲ—ムを始めるときに、プ 
レイヤ—は筐体に設置された 
小さな□ツド(竿)を手にす 


ることになる。 


□ツドにはリ—ル(糸巻き) 


がついていて、さながら本当 
にバス釣りをしている気分に 
なる。 

リ—ルには3つのボタンが 
ついており、スタ—トボタン、 
選択ボタン、キヤスト(ルア 


—を投げる)ボタンにそれぞ 


れ対応している。 

選択ポタンは' ステ—ジや 
ルア—の選択に使うポタン 



まずは釣り場を選択。 


で、キャストポタンは' 決め 
た場所にルア—を投げ込むと 
きに使うポタンだ。 

ルアーを投げ込んだら、リ 
I ルを巻いてルアーを動かし 
てバスを誘い' 釣り上げると 
いうのが大まかな操作とな 


る。 




操作系がわかつたら次は早 
速プレイなのだが、そのため 
には' いくつか用意されてい 
る知識を知らなければならな 


まず釣るエリアを' L 0 D 
GE (宿下)' CAPE (岬) 
INLET (入り江) 3つの 
中から選択する。これはどこ 
から選んでも構わないので好 
きな所から始めよう。 

場所が決まつたら、次にル 



バスのいるポイントは影で見 
ることができる。 



ルア—の選択も重要だ。 
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宝日本フロレス vs ■パ■チ”ファイター 
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◎全日本プロ • レスリング株式会社 

ィ泛チ'^■ぐ c 士二，ぺ”:”’ ザ ^ P 


写真協力/東京スポーツ新聞社 
音響協力/株式会社ビジョンスギモト 
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>ジヤイアント馬場 



川田利明 



田上明 



小橋健太 



秋山準 



スタン•八ンセン 






ジョニ— HI ス 


ゲ—リ I •オブライト 



ウルフ•ホ—クフィールド 



ジェフリ|.マクヮィルド 




プしてあり、パ—サスシテイ 
対応により、対人対戦がより 
匕—トアップ。 


1 P はもちろん 2 P 乱入対 
戦ち可能。各選手の技はサタ 
—ン版を全て継承しているの 
で、自宅でトレーニングし、 
ア—ケードで特訓の成果を出 
すということもできるのだ。 

サタ—ン版をプレイした人 
も' そうでない人も、是非プ 
レイすることをオススメした 
い作品だ！ 





三沢のタイガ—ドライバ—が 
決まり' カウントが 入る！ 


1レス 



バンザ V 


I 


10月にセガからサタ—ン用 
ソフトとして発売された、全 
日本プロレス FEATURI 
NG VIRTUA (フイー 
チヤリング •パ—チヤ) が、 
ア—ケ I ドで発売されること 
となつた。 

プ□レスゲ—ム史上最高の 
作品といつても過言ではない 
ほど' 全日本プ□レスを忠実 
に再現してあるこの作品は発 
売から、爆発的に人気を誇つ 


ている。 




プレイヤ—は12人用意され 

ているキヤラの中から一人を 

選んで、ゲ—ムを進めて行く 


ことになる。 

メンバ—は' 全日本プ□レ 



「三 沢！ n — ナ—から、 ダー 

イビングポデ イプレス!」 








スからは' ジャイアント馬 
場/三沢光晴/川田利明/田 
上明/小橋健太/秋山準/ス 


タン•八ンセン/ステイー 


ブ•ウイリアムス/ゲイリ 
丨•オブライト/ジョニ—エ 
—スの10名が参戦。 

パ I チヤフアイタ I から 


は、ウルフ•ホークフイ—ル 


ド/ジェフリ！マクワイル 
ドの2名が参戦となり' この 
12選手の中から使用キヤラを 
選べるわけだ。 



US: 

ゲ—ムの開発には' 全日本 
プ□レスの全面協力により' 
各選手の技と動きをモ—シヨ 
ンキヤプチヤ—で収録。30 
〇種類以上の技を収録し、馬 
場の 16 文や三沢のタイガ—ド 
ライバ I などがプ□レス会場 
さながらの迫力で繰り出され 
るリアルなゲ—ムに仕上がつ 


ている。 




既に発売されている' サタ 


S 




0 



八ンセンのウェスタン•ラリ 


アツト爆烈| 


—ン版との違いが気になると 
ころだが、返し技のシステム 
でスリリングな試合展開を実 
現。技の流れの中に' 返しの 
タイミングを導入し、 I 瞬の 
状況判断で攻守の逆転が可能 
となつた。 

また' CPU の思考ル—チ 
ンをア I ケ—ド用に調整し、 
技の連携バリエ—ションを増 
加' 状況に応じた技を繰り出 
すよ5になつている。 

つまり、 CPU の選手たち 
は' より個性豊かな攻撃でプ 
レイヤ—の挑戦を待つている 
というわけだ。 


対戦□ゴが、プロレスフアン 
の心に 響く！ 



田上の「喉輪落とし」が決ま 


つた！ 




サタ—ンでも可能であつた 
対戦も、もちろんバックアツ 





















































































とい 5 ワケで以前募集した 
1、2位当てクイズはビシャ 
モン S ビシャモンが正解。そ 
れを答えた3名の中から、愛 
知県の清水紀寿君にカプコン 
開発者描き下ろレイラストを 
プレゼントしよラ。惜しくも 
抽選にもれた愛知県の小出晃 
郎君と福田靖君にはセイヴア 
ーシークレツトファイルをプ 
レゼント。 



s これがそのイラストだ。 
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第 16 回ゲーメスト杯争奪 

娜讀 . 嫌^#)14 

11月2日に浜松町 • ニューピアホールで行われた決勝トーナメントの結果をリポートするぞ 


たのはビッキ—ズ(東京)代 

表の梅原大吾さん( 16 )。ビシ 

ャモンを巧みに操り、並み居 

る強敵を打ち破つて1位の座 

に輝いた。01位は同じくビシ 

ヤモンの大貫晋也さん、3位 

はオルバスの玉城真宏さんと、 

東京勢が上位を占める結果と 

なつた。 





岸本秀明(敗者復活) • 一 

デミトリ HsfK メントマ V ス：_ 


大貢詈也•ビジャモン 16 

(東京阿佐ヶ谷ゲ—ムインメイト) K - 


菊池大輔•ジエダ g | 

(棗ハイテクランドセガオアシス) 


江口裕丈•バレッタ 16 

(新潟カブコサ—カス新潟聖 ) 卜 


平井伸介•ビシヤモン-5 

t 岐阜 s f ズメントスクエア v sas'H 


暑一成•ジエダ 30 

(東京新宿スポ—ッランド西口店) C - 


玉 SW 宏•オルバス 

(東京新宿フラミンゴ) 


灑川淳相•ザべル -16 

(大阪リノ戒橋店) E 


梅原大吾•ビシヤモン 

(東京ビッキ—ズ) 


緒方充哲•オルバス 

(東京ビガ□新宿店) 


山本昌 I •サスカツチ25 

(大阪 © 屋上六店) B - 


神原 II •ビシャモン -28 

(大阪江坂ラ—ク) A 



上位入賞者の面々。ゲーメスト 

杯の上位に茁回顔を出す強者の 

常連の顔もちらほらと…。 

表者のみで卜—ナメントを行 

-つとい - つ形式が取られた。ど 

の選手もどこかのお店で優勝 

しているわけで、必然的に大 

会レベルは非常に高いものと 

なつた。 

そんな中で見事優勝を収め 


I? 


今回のセイヴア—大会は、 

全国200店以上のゲ—厶セ 

ンタ—で予選を行い、その代 



上位陣の半分<らいは知つてい 

だという梅原さん。もつと知ら 

ない人とも対戦しだかつだ…と 
のこと。 


























































































罾て ^ た 

it — 

全国1万人の頂点を決める 
ベく、11月2日(日)にヴァ 
ンパイアセイヴァ—チヤンピ 
オンシップは行われた。当日 
は 1 万 400 名の中を勝ち上 
がってキ J た 352 名だけあっ 
て、みんな八イレベルな闘い 
を展開。大変な盛り上がりを 
みせた。 

今回の大会は途中、女の子 

卜—ナメントや敗者復活等の 
イベントが盛り込まれ、特に 
女の子戦では、惜しくも本戦 
で勝ち上がつてくることがで 
きなかったリリスが優勝する 
など、会場内は大いにわいた。 

また、今回は最終的に勝ち 
残った上位3人による「決勝 

卜—ナメント」方式を採用。 

サバイバル戦の様相を呈する 

激戦が繰り広げられたぞ。 

全体的にはアドバンシング 

ガ—ドをデフオルト装備した 

プレイヤ—が多く見られ、な 

かなか攻め$れない中で、初 

手を取ったほ I つが|気にたた 

みかける、という構図が目立 

つた。 

上位12名の中には性能的に 

苦しいと言われたジ H ダで勝 



ち上がつてきて' 予断を許さ 
ない展開に。また、この12名 
中にはスト ZERO 0 J 大会や、 
スト EX 大会の優勝者の顔も 
見られ、まさに強豪が集一つ決 
勝大会となつた。 



全国か0>集いし、選ばれた35 
2名の精銳だち。 



この中からセ V ヴァーのチヤン 

ピオンが誕生する。よ<見れば 

必す上位に残る常連の顔も…。 


If 

フ□ック戦とはいえ、試合は白 

熱。当人同士はもちろんだが、 

待機中の選手の表情にも注目=: 

セイヴァービデオ 

完売御礼 n : 

ゲ—メストビデオ VOL 40 

「ヴ アンパイアセイヴア — J は 

大会当日に先行販売が行われ' 

なんと選手受け付け中とい e » 

超早い段階で売り切れてしま 

いました。 

なお' 当日発売したビデオ 

は「大会先行販売用特別パ— 

ジョン」で、現在好評発売中 

のちのとはパッケ—ジのジャ 

ケットが違い、特別描き下ろ 

しイラストになつていました。 

大会で GET で杏た人は貴重 

な買い物をしたことになりま 

すね=何はともあれ、ご購入 

くださつた皆さん、ありがと 

一つございました。 


嫌黎寧卜—ナメ 

ゲ—メスト杯初の女の子だ 
けのィベントが催された。「ヤ 
口—になんか負けない」とば 
かりの勢いで大集合したため、 
定員は 16 名だったが、予想以 
上の人気のため、急遽 32 名に 
増員。 

内容もかなりの八ィレベル。 
リリスやデミトリなどの人気 
キヤラだけでなく、ジエダや 
アナカリスなどの扱いが難し 
いキヤラで頑張る人もいた。 
特に名古崖から来たアナカリ 
ス使いは垂直ピラミツドまで 
使う闘いぶりだった。すごい。 

結果のぼ -5 は' 岡山県の片 
岡さんのリリスと神奈川県の 
橋井さんのデミトリの2人が 
勝ち残った。パぺツトシヨ— 
も決まったりして会場は盛り 
上がりっばなし。結果は片岡 
さんの勝利だったが、両者共 
に相手をたたえ合一っところな 
どはやはり女性らしい卜—ナ 
メントだった。 

本戦も終わり、ひと段落つ 
いたところで、開発陣4名と 



決勝に残つだ2人。女性といつ 
て侮つてはいけません。 


私チ—ム VS 来場者で 5 on 5 パ 
トルが行われた。 

開発陣は全敗。お客さんを 
大切にしたいと言い訳してい 
たが…。私も「大会に出られ 
なかった分'本気出そ|つかな」 
と参加したはいいが、せっか 
<福岡から来てくれた人相手 
にデミトリを使って、顰蹙を 
かってしまっただけ。つかん。 

かくして来場者チ—ムが勝 
利。(リポ—卜 ： P •鈴木) 

金体的 €) 

曹を見 T 

セイヴァ—大会は、私がか 
なりのわがままを言って、全 
試合を特等席で見せてもらっ 
た。まず、とりあえず言える 
ことが、「皆、頑張っていた」 
ことだ。やはり遠くから来場 
してくれただけあって、負け 
たくないという情があふれ出 
ていた。逆転勝利の試合もい 
っばいあった。そういう「勝 
ち気」を久しぶりに見た気が 
する。いいことだ。 

また、今までの情報を必死 
になって覚え' 練習してきた 
よ-つにも見えた。ゲ—メスト 
一押しの情報を活用して勝っ 
ている試合を見ると、-つれし 
くなったりもした。この忠実 
なる動きを見せたプレイヤー 
は、ブロック決勝あたりまで 
は多く見かけた。ゲ—メスト 
上の戦法だけに決勝卜—ナメ 
ントに残ってほしかったが…。 

かなり 

臟 1論見かも S 
繼急て獼き譽 

残念ながら、最後まで「ゲ 
I メスト誌上」のみの闘い方 
で残った人はいなかつた。 

いや、逆の言い方が正しい 
だろ a 。 大会で勝つには、プ 


ラスーが必要なのだ。プロッ 
ク決勝を勝ち上がつたプレイ 
ヤ—は、それぞれが何らかの 
工夫、味付けをしていた。 

例えばジエダのある二人は、 
常に接近を考えるのではなく、 
中距離戦の強さ(ジエダの本 
質)を自分なりに把握してい 
た。サスカッチは、シヨ—卜 
ダッシュにこだわらず、ロン 
グダッシュをメインに使つて 
いた。バレッタは、守ること 
を中心に考え、激戦のブロッ 
クを制していつた。オルパス 
は、大会の心理を読みとり、 
投げ多めの作戦に気づいた。 

そしてビシャモンの数人は、 
メストで公開していない情報 
すらも自らの手で開発し、隠 
しネタとして使用していた。 

ど-つだろ一つ。途中で敗れて 
しまつた人たちは、自ら発見 
しよ一つとする姿勢がどれくら 
いあつただろ5か。その勢い 
で既に負けてしまつてはいな 
いだろうか(もちろん、途中 
で負けた人の中にも、相当研 
究を重ねている人はいた)。 

自分の作戦が相手に効かな 
いと分かつたときに' すかさ 
ず次の作戦へ移る、これがで 
きずに負けた人。これも多か 
つた。非常に惜しい。 

君たち！ 

大会までにかなりの時間が 
あつたのは、全員に思|つ存分 
のデ—夕蓄積を望んだためで 
ある。それは情報であり、場 
数の量だ。予選を勝ち抜いて 
さた来場者は、 32 名の頂点に 
立つている。実際に上手で強 
いのだ。その自信は持つてい 
て然るべきだ。 

今、時代は In インの重み 
が小さいよ5だ。負けても悔 
しさが少ない風潮にある。 

私は、個人的にはもつと「ギ 


ラギラしたもの」がほしい。 
ただ単にお遊びのィベントと 
してだけにメスト杯をとらえ 
てほしくない。例えればメス 
卜杯優勝は、 STG の全国1 
位と同じ名誉なのだ。あの大 
会独特の緊張感、見ていても 
伝わる。負けたら終わりとい 
うプレツシャ—の中、勝ちを 
得たと吉の快感は大会以外に 
味わえないと思ラ。素晴らし 
いことだ。 

惜しくも早い|つちに負けて 
しまった人、また予選で負け 
てしまった人も含めて、分か 
つてほしいことがある。これ 
からの格闘系の作品のリ—ダ 
I となるだろう人たちは、君 
たちだ。奮起してほしい。パ 
ランス調整の大切さをメ—力 
I に伝えていくには君たちの 
力が必要なのだ。 

ゲ—厶を遊ぶ人と、闘一つ人 
の姿勢は違|つ。それは分かる 
だろ a 。 後者の勢いを示した 
い' それが願いだ。それをこ 
れから示してほしい。 

さて、私の予想する人物が 
1、0 r 4位とほぼ的中して 
しまった。残念だ。優勝者の「僕 
はもっと(他の地域にいる)強 
い(知らない)相手と闘いたか 
った」の言葉にそれは含まれ 

ていると言える。 ( P . 鈴木) 

% / 

六会コラム 

大都市論 

今大会は各ゲ—厶センタ— 
にて予選が行われたおかげで 
すべての取組がレベルの高い 
試合に…なるはずが、なんと 
い*つか対戦相手が少ないので 
あろ一つ、特定のキャラに対す 
る対策が非常にぬるかった。 

やはり全キャラに対して対 
処するには大都市でないとキ 
ツイのか。(特別寄稿：®) 
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期待の新作「ジャステ 
イス学園」。この日はフ 
u —フレイ台にも入つ 
てい芝のだ。 



いツスよ。フジで。 



見事、敗者復活できだテミ 
卜 1 」使いの岸本君。しかし 
当だった相手は ZER 〇2大 
会の覇者…。相手が悪かっ 
たか1? 




計 


ro ス 


フェリシア 


キュ—ビイ 


ビクトル 


モリガン 


%%%%%1%%%%%%1 

. — 5 0 7. — 411966782 5 


愈プ 

I 


大会表彰式も終わり、後は 
大会後の野試合を待つばかり 
となつたと吉、突然カプコン 
の新作ゲ—ム発表のビデオが 
流れた。ア—ケ I ドの新作は' 
「ジヤスティス学園」と「スタ 
I グラディ H I 夕 I 2 J の2 
作品。特に後者は、 AM シヨ 
I で発表されたものよりもは 
るかに長い映像が紹介された 
ため、会場からは大きなどよ 
めさがまき起こつた。 

また、プレステ用の「バイ 
才八ザ—ド01」の映像も流れ、 
当然だが、こちらも会場の注 
目度が高かった。 


最後に、恒例となった大会 
のデータを紹介しよ一つ。 

最も気になる大会でのキヤ 
ラ別勝率については、%が勝 
率を、カツコ内の数字がその 
対戦が行われた回数を示して 
いる。この数字が多い組み合 
わせほど、信用に足るデ—夕 
といえよ|つ。また、合計試合 
数の数字が、対キヤラ試合数 
の数字とずれているのは、同 
キヤラ戦が表記されていない 
ためなので注意しよ一つ。 

実際の勝率では、優勝者の 
使用キヤラでもあるビシヤモ 
ンが最も高かった。ただ、本 
誌ライタ—陣は、ビシヤモン 
使いに超上級者が多かったこ 
とがこの勝率に影響している 
のでは、と推測している。そ 
の半面、本誌ダイヤグラムで 
首位だったキユ—ビィが13位 
なのが目につく。上級者同士 
の対戦では、ホ—///ングダツ 
シユを使った揺さぶり程度で 
勝ち抜くのは難しいのだろう。 

また、ジエダが全体で5位 
に食い込んでいる。しかし、 
ジエダの戦績26戦14勝の-っち、 
勝ち星のほとんどは決勝に進 
出したジェダ使いの4人が叩 
き出した数字であるため、本 
来はも-つ少し勝率が下がると 
予想される。 


C00C00 

ハ>夕—職る 

どもども、制服大好さエロ 
エロライタ—の CHU です。 
ゲ—厶のイベントでコスプ 

レイヤ—をカメラに収める喜 

びを知つてから早4年。今回 

のセイヴア—大会では普通の 

カメラに加え、デジタルカメ 

ラ、ビデオカメラを装備し欲 

望の赴くままに撮らせていた 

だきました。ぐへへ。 

今回はセイヴア—大会とい 

うことで、やはりセイヴアー 

キャラが多かつたんだけど、 

中には舂麗やポケフアイのメ 

イドモリガン、ちびつ子さく 

ら、女の子 T ホーク、といつ 

た渋い?コスプレイヤーもい 

てちよつとびつくり。 


とまあ、そんなわけで今回 
の戦利品をちょつとだけ見せ 
てあげちや一つわけであります。 

ちなみに写真のモリガンは、 
この世界では有名人のカブコ 
ン社員兼コスプレイヤ—の力 

ナちやんだ。今まで写真では 

何度か見てはいたが実際、生 

で見るのは初めてのオイラ、 

も I つすつかりカナちやんのフ 

アンになつてしまいました。 

いや—かわいいッス。こんど 

制服着てください…。 

あつ、スぺ—スがない。そ 

れではコスプレイヤ—の皆さ 

ん、次のイベントでお会いし 

ましょう。チャオ！ 




















































































































































画面は 
開発中のものです。 
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YAG 代々木アニメーション学院 




年間学費 B 5 万円で 2 入学できます。 


入学祝金贈呈 


( H 9 年内の出頭者15万、そ麵は10万円) 

大阪校もおかげさまで10才をむかえま 
した。 Si !! 大阪校設置のどの学科でも 

[大阪校設置学科] 
アニメーター科(修学2年） 
デジタルベイント•ア-ティスト科 (2 年) 
CG アニメ •ゲーム科 (2 年） 


し M 


エンターテインメント•ノベルズ科 (2 年) 
マンガ•コミックプロ養成科 （1 年） 
声優タレント科 （1 年） 

[71 籲ゲ ■ム•デサイナ-科 (2 年） 
!! •アニメ 監督コ-ス科 (2 年） 
L £ U 背景美術 E 督コ■ス科 (2 年) 


東京校新設学科 


入学案内豔料 


体験入学•説明会無科関催 


•アニメ啻響 E * コース科 （2 年） 

• SFXEtf コース科 （2 年） 

•デジタル映®エキスパート科 （2 年） 

•ライト照明デザイナー科 （2 年） 

•ヒットメイク • プロデューサー科 （ 1年） 

參 ミュージカル两台 • 滇劇科 （2 年） 

•メディア芸術雄合学科 （3 年） _ 

24時聞、無料で闢醮相談! 

特待生〗2万円 
特育生36万 H Slml 


キャリスマップ 


アート系コンピュータ通性診断 
r キヤ u スマップ J 

あなたのアート適性をコンピュータがビシヤリ，ただいま診察ブック進呈中（無料） 
診断結果をわかりやすいビジュアルマップにしてお手もとへ（無料） 


©矢上裕/ メディアワークス • Project E 2 


未来が見えてくる、馏鼸が i 
MK とれるカリキュラム 

•無料1日体騄入学 


■I 

ブ㈣ ル''， 


日本映画録音協会員.日本映画照明協会員 • 日本映画撮影監督協会員•社団法人日本 
映画テレビ技術協会員.財団法人日本視聴覚教育協会員•社団法人日本漫画家協会員 

URL http :// www . jki . co . jp / YAG / E-Mail yagjnfo @ po . infosphere . or.jp 


東京校 

原宿校ひがし校奎罢 g 校 

福岡校 

仙台校 

札幔校 

広島校 

大宮校 

沖縄校 

12/23( 祝) 

12/23( 祝) | l 2/14( 日) | l 2/21( 日) 

12/7(0) 

12/7(0) 

12/21(0) 

12/23( 祝) 

12/14(0) 

12/14(0) 


•学院説明会 


盛岡市 

郡山市 

福島市 

新潟市 

長野市 

金沢市 

宇都宮市 

2/22( 日） 

2/8(日） 

12/23( 祝） 

1/15( 祝） 

12/14( 日） 

2/8(日） 

2/11( 祝） 

横浜市 

千 葉 市 

静岡市 

高崎市 

京都市 

和歌山市 

岡山市 

1/18( 日) 

1/25(0) 

1/25( 日） 

1/18(0) 

2/8(日） 

12/23(祝） 

1/25( 日） 

松江市 

松山市 

高松市 

鹿児島市 

長崎市 

大分市 

熊本市 

2/15( 日） 

2/15(0) 

12/21( 日） 

1/18(0) 

2/22( 日） 

12/23( 祝） 

1/25(0) 


代々木アニメーション学院設置学科 

■アニメ-ター科( 2 年） _CG アニメ•ゲーム科 (2 年）■ゲーム•デザイナ 
-科 (2 年）■ゲームキャラ•ムービングデザイナー科 (2 年）■ゲームサウ 
ンド.ディレクター科（1年）■マルチメディア•クリエイター科（1年）■デジ 
タルペイント.アーティスト（仕上げアート）科 （2 年）■アニメ監督コース 
科 (2 年)■背景美術監督コース科 (2 年)■アニメ AV オペレーター科 (2 年) 
■声優タレント科(1年）■アニメ音響監督コース科 (2 年） _SFX 監督コ 
-ス科 (2 年） _SFX 特掼科 （2 年）■マンガ•コミックプロ養成科（1年） 
■エンターテインメント.ノベルズ科 (2 年）» 

■ミュージック. アーティスト科( 2 年）■ビデオ 


①住所②氏名（フリガナ）③ TEL ④年齡 (S) 学年（粧蕖）⑥希望 
学科（ある場合）⑦「案内書」あるいは r 体 w」 か 「 k 明会」又は「キ 
ャリスマップ」と明 g 己して下記住所へ 

〒151東京都渋谷区代々木 1-20-3-GM-11 


代々木 アニメー シ ヨン 学院 

!年）■マンガ•コミックプロ 養成 科（1年） _ 0120 - 310-042 (畜能 H) 

m (2 年）■ビジュアル.イラスト科 （2 年） __ __ __ 才首巨、 

!年)■ビデオ.ジャ-ナリスト科 (2 年） I 九， 14 01 S 0 - 310-595 (をくいい） 


fc—h ■刪^！ 咖! d ip - TeI ^ wMsm fma CS 3 

■ HIHl 

■a 


無料才-テ v シヨン(考 


デビュープロタ'クシヨン所属99%(巧5ミ 1 ^ウの代アニが 
参加料•デビュー費用は一切無料でプロの最前線へ。 

， お申し込みは下言己へ 

新人 m イ息•つ! 7 自旨発目//〒 15 〇東京都渋谷区神宮前 1 - 19 - 8 - GM -” 代々木ァ ニ メー シヨン学院 

a (0 3)3470-1105 原宿声優スタジオ 


東京 (11 月）名古屋•札幌 （1 月）開催決定！ 

































































□ ナ S アン于ィ _ クス 


〜 MSX コレクション Vol .2 〜 

_’98年1月22日発売予定■予価4800円（税別) 


•コナ5のゴルフ 
•八イ パースポーツ 3 
•コナミのビリヤード 
籲魔城伝説 

修わんぱくアスレチック 
籲▽ジカルツ U — 

籲イ_ガー皇帝の逆襲 
籲ツイン ヒー 
籲スーパーコプラ 
籲グラディウス n 


コナミのビンボン 



球のスピードはかなりのちの。 


ラケットの左 
右移動は自動。 
その分、球を打 
つタイミングが 
重要視される、シ 
ンプルかつ奥深 
いゲームなのだ。 


■财1 / W トス/ It - ッ2 

一 —— . — . —— —■ ― —■•—• 一 — - 

—— ^ 

， ぎ 〜 

Skb - - JKb 


一- 


初心者でも楽しめるのはマル。 


クレー 射撃、 
アーチエリー、 
重量挙げとい5 
3種目が遊べる。 
連打とタイミン 
グが最重要項目 
の ゲーム だぞ。 


ィ-•アル•カンフ. 



業務困とはひと味違ろのだ。 


業務用とはチ 
卜違い、方向キ 
一の斜め上で八 
イキックが出ち 
やう格闘ゲーム。 
ちなみに対戦は 
できないぞ。 


EI スカイジヤガ_ 



地形の美しさに、ウットリ？ 


縦スクロール • 
シューティング 
の元祖 (7) チッ 
クな作品。敵弾 
だけでなく、燃料 
の残量にも注意 
しながら戦え I 


知 1:对 3ナミのポクシンク 

… — —ニニ:： 





V 

上下に攻擊を振り分けよラ! 


上下ガードと 
スウェーを使い 
分け、相手ポク 
サーに重いスト 
レートをくらわ 
せるべし。目標は 
世界チヤンプ！ 


fbU ^ t モヒレンジか 



固定画面アクションの基本かな7 


敵に触れない 
よろに、迷路内 
に散った子供を 
救助せよ。テク 
ニカルにクリア 
すると、ボーナス 
いつ f 汍ガット！ 


ttl = EI け9茬よぐ爾檷大冒険 




SMBBl 


鸯 


風景を見ていても楽しいゲームだ。 


3□視点のレ 
ース （7) ゲーム。 
別に競走相手は 
いないが、障害 
物にぶつかると 
ロスタイム。制限 
時間は厳しいそ。 


l|r/rj^ 0_K ファイタ_ 


多: 


■ ■ 沒各 

- - 

. - . 

> ii - 



高速スクロールで STG 感覚！ 


トップビュー 
のレースゲ_厶。 
敵に接触したと 
きのカウンター 
ステアが、密か 
に熱かったりす 
るのがポイント。 


\ kkhM コ_フア_の野屋1 H 求 hi クラチイウス 



多彩なステージは感涙モノ 


MSX で発売 
された、最後の 
『グラディウス』 
シリーズ0それだ 
けに完成度は 、 M 
sx 八一艮界 
を歡てし統！ 



ここが才 | J ジナル面じやい！ 


MSX 版はボ 
ーナス面を含め 
て4面もオリジ 
ナル面が追加さ 
れ、マニアの間 
では最優秀移植 
作との評判も…。 


PS コナミ発売中4800円 (税別） 

外見で判断するな。内容で勝負だ！ 

3ナ S アンテ<_クス 

〜 MSX コレクション Vol . l ~ 

01997 KQNAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

10 数年前の名作ゲームが、10本セツトで4800円！ 
もう MSX を片付けちやっても安心だ。 


早<«第2鼸0 
箱癍鱭決定たモ 


1の名作たちが 

loi めて楽しめる 


コナミと聞いて、君は何を 

思い浮かべる?『ときメモ』 

か?それとも『グラディウス』 

なのか?いや、忘れてはいけ 

ない史実があるだろ-つ。 

今を遡ること10数年前 、 M 

SX とい5プアな八—ドなが 

らアーケードゲ I ムに勝ると 

も劣らないゲー厶を作る、名 

実共にナン八—ワン MSX ソ 

フトメーカー…それがコナミ 

の、も一つひとつの伝説なのだ。 


MSX 最高傑作候補のひとつ、完全 
KU ジナル『グラディウス n .1. 








































































































▼こんな画面で相手のプ 
□フを見る。つて、ちな 
みにこれは自分の。 


▲ケーフつた VS モ 
ードと同様の画面で対 
戦！ライバルは50人!？ 




▲最初つから強いマシンだ 
と安心できるしね。 


▼前作でゲットしたアイテムも 
引き継げるのだ。 



前作の辛ータ S 用患、八ナ饮ら强いそ 


胭_腿圖 




■ Rc-imorce 


12月11日発売予定 A 4 判卒悴予価1580円+税 


前作を超えるほど、戦闘や育成のシステムが細やかになっ 
たとなれば、攻略本が欲しくなってくるもの！しかも、あの 
とても書き込まれたイラストや設定資料も戥ってるとなれ 
ば、ファンならずとも手に入れたくなっちゃうねよねっ！！ 



マリ，アトリエ 

〜サールブルクの辣金術土〜 


12月11日発売予定 A 4 判本体予価1580円+税 


サターン版オリジナルのイベントやイラストは、もちろん 
余すところ無く網羅！その他にも、前作同様アイテムのデ 
一タベース集をはじめ、イラストや設定資料も満載し、すべ 
てのマリーファンに気に入ってもらえる本を作りました。 



、テイン嫌ター 
ズ乃イツ 

早くもサターンに移植が決まったティンクルスタース 
ブライツ。 EX ムック編集部では、その可愛らしいキャ 
ラクターたちのイラストをたくさん掲載した設定資料 
集と、要点を押さえた攻略でこのゲームに迫ります。 





籯量 B 分を考慮せよ 


新規パーッ€購入せよ 



よ S ) 多彩になつた作載 


前作のデータ奄口 一 K 


PS フロム•ソフトウェア12月4日発売4800円(税別) 

リメイクではない。完全新作だ!！ 

7 - 7 -HOP 

-PROJECT PHANTASMA- 

◎1997 From Software. Inc. 

夏に発売され、超大ヒットを飛ばした 『 AC 』 が 、 1 J 
メイクではなく新作として早くも登場することが決定！ 


CPU とタイマンだ 



► AP は低いが、スロ 
ツト数はさらに増加し 
ている。 


や 

0 

疳 

AI 

こ 


►前作における最強武 
器、カラサワに匹敵す 
る性能のレ—ザ—銃。 


今作では前作にて購入 
できなかつたよ一つなパ| 
ツも シヨ ツブで売つてい 
る…が、逆に言えば前作 
でしか入手でキ J なかつた 
アイテムも存在する。つ 


まり前作で全部のパ—ツ 
を入手していれば、今作 
も合わせて全パ—ツを使 
用することがでキ J るよ-つ 
になるのだ。 


前作『ア—マ—ド. 
コア」にて組み上げ 
た Ac を持つている 
ならば、ゲ—厶スタ 
—卜時からそのマシ 
ンを使用することが 
でキ J る…' と聞くと 
ゲ—厶が簡単になり 
そ5にち思えるが、 

そ一つでないのがこの 
ゲ—ム。絶妙のバラ 
ンスにより、今作か 
ら追加された新規パ 
—ツも活用しないと、 
クリアは難しい。 


前作では人間同士でし 
かタイマン勝負はできな 
かつたが、今作では登録 
されている 49 人のレイヴ 

ン( 50 人目にはキミが登 

録される)と戦一つことが 

でキ j る。相手を倒せば資 

金のほか、非売品アイテ 


ムを入手でキ J ることもあ 
る。ただし個性豊かにマ 
シンを組み立てた相手と 
戦ラためには、相手に合 

わせたセツテイングが必 

要となるので、要研究だ。 

敵のなかには、空中からグ 

レ个ドを撃つヤツも…。 


いい性能を持ったパー 
ツがあつたとしても、い 
いトコがありゃあ悪い卜 
コがあるのも事実。その 
悪い部分が価格ならノー 
プロブレムなのだが、重 
量が重過ぎたりするのが 


一番困りモノ。そういう 
場合は重量と性能を比べ 
ながら、ちよつとずつパ 
—ツを組み換えていく必 
要が出てくるのだ。まあ 
趣味の外観を追求するの 
も楽しいが。 



►前作での最終形態。 
これでち結構強いん 
だけどね。 

ち- U 心配 


こりや重い 

◄ちと調子こいて武 
装強化。あ、でち重 
いから遅そ f つ…。 




►まだ経置化。火力 
もこれだけありやあ 
十分でしょ? 

これで OK _ 


前作ではミツショ 
ン数は多かつたもの 
の、比較的「相手を 
全滅させろ」といつ 
た単純な作戦が多か 
つた。だが今作では 
「〜に到達したら、 

〜まで待て」やら「〇 
と△を倒し、 x だ： 
救助しろ」などとい 
つた、複雑な指令を 
下されることも少な 
くない。緊張しまく 
りまつせ、旦那ア1 
出撃時の演出なんか 
も強化されてるしね。 



ロボ ット アニメに憧れし、 
いつか少年だった者たちよ。 
自らロボットに搭乗し、迫り 
来る敵に立ち向か5姿を夢見 
た、永遠のヒ—口—たちよ。 
今こそ、その夢叶5日が訪れ 
たのだ。 

ゲー厶の中心となるのは、 

3□視点において展開される、 
ロボット同士のアクションシ 
ユーティング。操作の自由度 
は高く、移動だけでも歩行. 
ジャンプ•飛行と多彩な動ぎ 
ができるほか、操作に対する 
反応もソリッド。操作に慣れ 
た暁には、3□空間を自在に 
飛び回る鋼の戦士となってい 
るのだ。 





































































攻搫、スピード、体力、人気、パランス 
の各タイブから自分のキャラを選ぼラ！ 



しこ名は自由に変更可能。ちなみに、育 
てたキヤラは対戦フレイでち使用できる。 



ミニゲームの1つ「昼寝でごつつあん Jo 
「▽一 〇ル マツ K 〇ス」 ライクな感じ7 



取組の間には恋愛イペントちある。キミ 
は5人のヒロインたちから誰を選ぶ？ 


取組やゴペントで集めた星を使って、新 
しい技を覚えよ*5。横網べの近道だぞ。 



ついに優勝。この後、5ニゲームをプレ 
イして、さらにパワーアツブしよう!！ 



教居の低 & d ： 独自性 


Bggsm ミ ! — 



m 


主人公を決めよ5! 


多種多様なイベントあ!}!? 


S 標は大團♦そして横編!! 


N 64ボト厶アップ発売中 7 M 0 円(税別) 

育成、恋愛、対戦で大勝負!！ 

64穴相撲 

01997 BOTTOM UP 

過去に相撲を題材にしたゲームは数多くあれど、 
ここまで破天荒な相撲ゲームは見たことない!！ 


SS スー厶発売中5800円 (税別） 

P 、 K 、 G 、 E で操作します 

ゼ D ラィバイド 

THE FINAL CONFLICT 

◎1997 ZOOM Inc . 

SF ナイズされた電脳空間にて、ロボットにも似た 
攻性プログラムたちが闘いを繰り広げる！ 


ひと言で言|つなら力士育成 SLG モード。好きな力 
士を選んで前頭15枚目からスタ—卜して、1場所15日 
間、年間6場所で01年かけて横綱を目指していくのだ。 


取組の間にはさまざまなイベントが用意されている。 
その数はなんと100以上だ。しかも、クリアしたイベン 
卜によってエンデイングも変わつてくるらしいぞ。 


よこづなサクセスモ—ドを紹介 

横網めざし、2年藺勝ち抜こラ 


取組で勝利したり、数々のィベントをこなしていく 
と星が手に入る。この星をたくさん集めると、新しい 
技を覚えることができるのだ。新技覚えて強くなれ n 


興形だからこその ■ い 


登場するキャラクタ— (攻 
性プログラム)は、どれも口 
ボットチックな外見をしてい 
る。だが約半数はサソリをィ 
メ—ジした4本足だつたり、 
カニをイメ—ジしたものだつ 
たりと、人型に限定されてい 
ないのがひとつのポイント。 
つまり闘いが人型 VS 人型とは 


日本の国技「相撲」といえ 
ば、超が付くくらい硬派な格 
闘技。ところがこの 『 64 大相 
撲 』 は、硬派な部分は残しつ 
つも、さまざまな角度から「相 
撲の面白さ」を再現した内容 
になつている。ポリゴンでコ 
ミカルに描かれた力士たち。 
ライバルとの熱き闘い、そし 
て友情。 5 人のヒロインたち 
との恋愛。心•技•体を鍛え 
るための 5 種類の///ニゲ—厶。 
どれを取っても、今までの相 
撲ゲ—厶では見られなかつた 
不思議な内容になつているの 
だ。とりあえずプレイ? 



ステ—ジ選択が可能な対戦フレ V 。 
ステ—ジによつては地形効果ア U 。 


浮かせだ相手に空中コンボで、 
I 挙大ダメ—ジ H 



限らないため、サソリ型の尻 
尾に刺されたり、ドラゴン型 
に噛まれたり、はたまたカニ 
型に足で挟まれたりと、それ 
はも I つ想像を絶する技が満載 
とい5わけだ。 

それでいて対戦格闘ゲ—ム 
としての完成度も業務用レべ 
ルに到達しているんだから、 
遊んでみるつ$やないネ！ 



投げ抜けされた後の攻防も、これ 
まだ熱いのだ。 


もう分かるでしよ? P 、 

K 、 G 、 E つてな4ボタンと' 
日方向レバ—でキヤラクター 
を動かす、 3 D ポリゴンの対 
戦格闘ゲーム。システムがお 
馴染みのものだけに馴染み易 
く、買つたその日から‘八リバ 
リ遊べちや-つのが魅力。けれ 
どもオリジナル要素もかなり 
あつたりするのが、それはそ 
れで侮れないトコロ。 PS 版 
として過去2作出ただけに、 
培われたノウ八ウは伊達じや 
ないぞもし一 


お IN 染み 


• P 、 K 、 G 、 E ボタンと日 

方向レバ—使用 

•上中下段 

•空中コンボ 

•山田式エスケ—ブ可 

• G キャンセル 

•投げ抜け 

•ダウン攻撃等 


オリジナル 


人間離れしたモ—シヨン 

SF ナイズ 

リングサイドへの八ング 

リバウンドコンボ 

AB モ—ド等 


















































CN (コスプレネーム） 
リッチハイヤーリカコさん 


その他部門 

これは先の2部門とは毛色 
の違5、例えば人形やフイギ 
ユアな造形物、1発写真ネタな 
どがこれに含まれます。 

その中から優秀作品2点、 

最優秀作品1点の計3作品が 
選ばれました。 

優秀作品はカプコンとゲー 
メストからそれぞれ1点ずつ、 
最優秀作品はカプコンとゲー 
メストから共に選ばれた作品 
となっています。 


編集部通称アン〇ェリーク。天地逆といろ難しい構図で 
バレッタの性格と対極の画風の受賞。もちろん逆さまで見 
と、この描き込み具合がよかてもいい仕事してます。一塔 
ったです。空処さんには新声寺さんにはカプコンより OV 
社よりコビック36色セットを A 「ヴァンパイア八ンター」 
プレゼントします。 1、2巻セツトが贈られます。 

： ^f 


CN かえるさん CN 黄ケンなレツパマンさん 

こう見えても高機動力で、舞フェリシアの衣装で体型が隠れ 
台の上では鞠（玉）つきのパフるというのがまた妙なところ。会 
ォーマンスも。選考委員一同の場の応援も一番多かった作品です。 
お気に入りの逸品です。新声社レツパマンさんにはカプコンより 
より APS カメラとフイルムの OVA 「ヴァンパイア八ンター j 
セツトをプレゼントします。1、2巻セツトが贈られます。 


暑た 

かと □ 

つ思と 
たい帽 
でま子# 

夏合 

にい 
作が 



でき 


乾薇 4/J 


る毛つ本っ 
ののだ物ど 
でモののん 
助コでろな 
かモ 'さ布 
りコ縫ぎが 
までいのよ 
す体づ毛い 
1 -型らでの 
がか作か 
少つつわ 
したてか 
隠でしら 
れすます 



ベ-パ-クラフトカ化卜郡^箱 



PN 


展開図までついている強者作。ただ組立説明 
書が間に合わなかつたのが残念なところです 
が、審査員絶賛のゲーメスト賞となりました。 

犬川さんには賞状とリリスフィギュアをプ 
レゼント。 


と c もかぐ(こも受賞された皆さん、おめ r とうこざ n ます。またの機会にもよろしぐご参加ぐだ抑 J 。 


3作揃い 

まずはゲ—ム大会と連動し 
て行われた'「第01回闇のィ 
ラスト S コスプレコンテスト」 
にたくさんのご応募ありがと 
一つございました。 

それぞれ優秀な作品が多く 


て、皆さんの投票で選はれる 
大賞はともかく、残りの2賞 
は選出するのに大変難儀しま 
した。吉つとカプコンさんも 
同様の苦労があつたことでし 

ょ-つ0 

まずはそれぞれの部門で選 
ばれた優秀作を発表しましょ 
|つ。「」内は各受賞者のコメ 
ントです。 


イラスト部門 




f 


贈られます。 



元がよ V できたと思います。お 

気に入り度は80%くらぃ」 



「最初は s 募する気はなかつだ 

のですが、セ V ヴァ—が大スキ 

なことと、友人に薦められだこ 

ともあつて、思い立つて I 晚で 

書き上げましだ(締め切り前日 

に)」 


「サイスとジエダ f (の難しさに)に苦労しましだ。周り 
の K フシヨンがよ<できだと思います」 

ギリギリまで別な方と競つていたのですが' 最終日 

に引き離して見事、大寊の栄光に輝きました。どせ5 

さんには賞状と副賞としてカプコンより開発者描き下 

ろしイラスト色紙 +0 VA 「ヴアンパイア八ンタ—」 

1、01巻セツトと' 新声社よりコビック72色セツトが 


「背中の羽はかさばるのでつけてません。背中 n ゥモ U が逃 
げちやっだ、という設定だと思って<ださい」 

ポ—ズも含めてかわいい、とい5票が多かった作品。 
文句なしの得票数で大賞です。副賞としてカプコンよ 
り開発者描き下ろしイラスト色紙 +0 VA 「ヴアンパ 
イア八ンタ IJ 1、2巻セツトと、新声社より「次の 
コスプレ衣装をもつてあげる権」を差し上げます。 



ちやんと下絵や切り片の重ね方まで図解してあつ 
て、それを読めば誰にでも作れそ|つな親切設計。ス 
卜—リ—がつけばそのまま絵本として売れそ|つな逸 
品。 

TOON さんには賞状と副賞(カプコンより開発 
者描き下ろしィラスト色紙&0><「ヴァンパィァ 
八ンタ IJ 1、01巻セツト+新声社よりバレッタの 
フィギュアを贈ります。 



焼キ J 物のキーホルダ I です。手足は後なのか 
先なのかわかりませんが' 割としっかりついて 
いて防水加工もされています。そ5いった点で 
-も芸の細かい作品です。 

一神月さんには賞状と 「 OVA 八ンタ IJ 1、 
01巻セツトをプレゼントします。 
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■お気に入りのテレカやトレカ 
も一緒にファイルできる、ファ 
V ， イルタイプのカレンダー。 

縛^^^^ ㈣ 


■ ノエルの第 2 作、ラ.ネージ 
ユのカレンダー、早くも登場な 


のだ。 


雜.愈^! 

胸 腿 ^^^^ SBBh 





■夏期のイラストは、田中良先 
生描き下ろしの水着イラスト。 
脱衣シーンもアリアリなのだ。 




■待望のヒー□一版が、卓上 
カレンダーで登場。 







8カレンダー 
测 ： E 



フングリツサ-イラストレ-シ 3 ン1998カレンダー 
価格：18 9 0円送料 ： E 
通販番号: MS - 0 7 


K 0 F ヒー□ーズポートレイトカレンダー 
価格： 2 310円送料 ： E 
通販番号: SS -1 9 0 


さくらがんばる！1998カレンダー 
価格: 210 0円送料 ： E 
通販番号: C -1 8 2 




虹色町の奇跡1998カレンダー 
価格：18 9 0円送料： E 
通販番号: C - 181 

I 

: i 

ヴァンパイアせイヴ尸一〗998カレンダー 

1価格：18 9 0円送料： E 
通販番号: C - 18 0 

• MjJl 7/ •• に、 へ、 ' - VV ' .-V ' .‘ ’ 

■ 誠 ife 




團 

1 








■さくらがんばる！カレンダーを含む30 
00円以上の商品をお買い上げの方に' 中 
平先生のイラスト色紙を差し上げます。 





■今年もいろいろと人気 
どころのカレンダ—を販 
売してるそ。 

今年はお得な8枚綴り 
や、卓上カレンダ—、シ 
I ル付きのカレンダ I な 
んてものもあって、売れ 
行きも好評なので、早め 
に手に入れて、来年に備 
えよう0 

















































前号、前々号にて、ヴァンパイアセイヴァ-ビデオの価格を誤って掲賊してしまいましたことを深くお路びいたします。 
正しくは、6825円です c 







TELEPHONE CARD 

■KOF のテレカもいろいろ。 


京&庵ポスター 

_735 X 594 ミリサイ K 

ズの京と庵のポスタ し 、 レ 


—セツトだ。 


K 0 F 9 フ京&庵ボスターセツト 
価格〗575円送料 : G 
通販番号: SS — 180 




■恐怖の弾幕をもこいつで克服。6 
00 CDOOOOO 点〇 VER © 全1 
プレイヤー ZB — -IN A —氏によるプ 
レイをノーカツト収録！ 



■待望の京の原画集も遂に発売！これで 
京フアンも今日から安心。 




GAMEST 






































































これらの商品は、天下ーゲーマーの店「マルゲ屋」と、 
通信販売「読者サービス部 J で販売しています。 


譎 WNSV ^ OODS ^ 






価格52290円送料 : E 
通販番号: SS —173 


■冬のアイテムといえば革ジャン!つてことで、ピリー革ジャン 
がオリジナルテレカ2枚とフリーケース付きで大復活。イラス 
卜は天獅子悦也先生と、もう一人はこ、期待！ 


/ — J - IVMW - yvv - >«r 

■ J ムルル BIG ポスター 


茧1棚 


ナコルルマクカップ 

謹 ■■■■ ■■ ■■ 


羅刹テレカセツト 

_ 鼸〇 ■ >% 


濟9猫 マウスパッド 

逆4押 ナコルル〇ロケ_ス 


VKV 


価格2100円送料: G 
通販番号: SS -187 


ルーズリーフバインダーと、 
ポスターいずれかひとつで、キ 
ーホルダーをプレゼント。 


七澦葵リムルル BIG ボスター 七瀬契ナコリムルーズリーフバインダー 

価格2100円送料で 価格1575円送料: F 

通販番号: SS— 188 通販番号: SS— 189 


■羅刹テレカセットと一緒に、マ 
ウスノ くッドかマグカップいずれ 
か1点を購入の方に、サイン入り 
キーホルダーをプレゼント。 


ナコルルマグカりブ 
価格893円送料で 
通販番号: SS—T69 


ナコ U ムマウスパッド莖 
価格1575円送料: E 
通販番号: SS— 167 


ナコリムマウスパッド雅 
偭格1575円送料: E : 
通販番号: SS-171 


: t •コルル CD ケース， 
価格1890円送料: E 
通販番号: SS —172 


■彩 京の軟派にして硬派なシューティングスト 
ライカー ズ194511 の CD が 早くも登場。アレンジ 
バージヨンや、1945の音楽も収録されるのだ。 
しかも、新声社の みの 独占販売だ。 

10 / OA 效士 ストラィヵ-ズ 1945I1CD 

\ / /\ ISJErTTI 価格1890円送料: E 

\ し/ 4 i v 7 w/L 通販番号: SGCD-0001 


X /ん 




榻に付いている郵祕込職票か碰局の脇職票での神 し込み、 または代齡 I き換夕 
まみ書で碑し込みくたさい。麵はすべて税込みです。※現金籠、銀圈込、觀でのご注文はふ付於 

〇 0ま* t ? A ^。 

芝?！1运墨?5遲_冒运恕ご入金から 20 〜 30 日ほど、代引きの場合 7 日ほどかかります。 1 ヶ月たっても商品が届かない場 

•返品はお届けの商品が不良品か、発送中の破損以外交換を受け付けません。 

’ FAX 申込書の裏面に記載されている、通販についての注意書きを必ずご覧ください。 

|このコーナーの商品を本誌の発売より2ケ月以上たってからご注文される場合には必ず電話で在庫の確認をしてください。 

通販のお申し込み金額1000円ごとに1点券を差し_ — ~ - - 

上げます。チケットが集まったら、ご希望の交換ア 
イテムの番号と点数分のゴールドチケットを同封し 
て、住所•氏名•年齢 • 電話番号を明記した封書で 
「読者サービス部ゴールドチケット交換」係までお 
申し込みください。 


BSawaiSBSsI 

複数の商品を注文した場合 
は、それぞれの商品に設定さ 
れている送料の中で一番高い 
料金を送ってください。（单 
品発送の商品は個別に加算し 
てください） 


注文例：京&庵ポスターセツト 1セツト . 800円 

ビリー革ジャン 1灌 . 500円 

七瀬吴ナコリムル-ズリーフパインダ- 1個 . 800円 

以上の商品を注文された場合の送料は1600円になります。 


何個でも 


100 P 3 


リムルルマグカップ 
価格893円送料で 
通販番号: SS — 17D 


マウスパッドと CD ケー 
スを購入の方に、サイン 
入りキーホルダーをプレ 
ゼント。 


■データイーストのゲームバンド「ゲーマデリ 
ック」の元ボーカル「みすたけ」こと木内達也 
がプ□デュースする ニ ューノ（ンド「スーノ（ーデ 
リック」。ゲーマデリックのテイストは残しつつ、 
—段とパワフルになって今年誕生しました！ 
そのスーノ くーデリックがついにファーストミ 
ニ アルバムをリリース!みすた けボー カルの独 
特な世界ー ギ タリスト「マロ」の熱いギターワ 
ークなど満載の明るくポップな一枚です。 


「AH!LA!LA」CD 
価格1575円送料: E 
通販番号: SPD- 10001 


2個まで . 100円 

3個以上 . . 200円 

1個なら . 200円 

^2個以上 . 400円 

3個まで . 200円 

4 個以上. . 400円 

f 何個でも . 500円 

^何個でも . 800円 

単品発送品… . M 0 円 

r 何個でも. . 細 


品を直接見たい 


た 


マ_ルゲ屋 
















































































































[% 月のライター台 1 

L ゲーメストライター選 


ゲ-メストモデルかわらばん 




ゲーメストプロデュース 


文：福 QB 柵太郎 
協力： G-Model 




•_ •癱鲁籲 G-Model 瓦版 vol .5 

12月オープンの G-Model 荻蓮店を総力広 
報！なんだけど、门1月中旬じゃあ筐体入つ 
ていないかち… J との懸念の声が。そつたら 
わけで荻窪店/』'4寺集+ or ですな。 


冗■集■しぉ■り■ま V: _ G .: 0 d e ぼ r こはゲ-ムをモチ-フにした凄惨なィラストからメッタクソな批判まで、幅狭く募集中！宛先は地図と同じ住所のゲーメスト編集部、1：版 G 混沌係まて 


11月15日より 

G - Model ライター台第3強は好評稼働中！ 

<トリオ•ザ•パンチ> 

愛、憎悪' カルノフ、嫉妬のすべてがここ 
に！ G - Model にトリオ•ザ • パンチが来る前日 
は順番彳寺ちの深夜組が駅まで並んだかもしれま 
せん。当日は係員の指示に従ってお並びいただ 
けましたか？トリオ•ザ • パンチは1力月置き 
ますのでオフピークな時を狙うが吉。 

<ガンフロンティア> 

ガンフロンティアが G - Model に見参した15 
日はサイキックフォース2012ロケテストばり 
にガンフロファンが集まり？!" •仲間内でまわし 
プレイするのはやめましよう。 G - Model 店員さ 
ん&猛者組がガンフロンティアを見張つている 
ぞ〇 



12/7 (日) 


鉄挙3絲 


12/14(0) 


ストリートファイター瓜 
2 nd インパクト大会 


:予告の内容は変更する場合があります。ご了承くたさい。 


>ザ■诚：/9圓 tIOI 棘酐 fWE 粕鵂町卜26 

G-Model ?bio ： oo- 23 ：oo 土日祝 io:o(ki:oo 


神保町 A 5 出口 


G - Model イベント U スト 
今号のイベント情級 


JI 


含 

版 


1997/12.30 

VOL.U 


神保町棚犬的ゲ■セン！ G - Model 神保町店 


獲物を外しても平然とする T 
M さんに私は特 S 級ハンタ—の 
姿を見た。 TM さんは身をもつ 
て私に教訓を示してくれた。 
「狩りは焦つた側が負ける 。 U 
FO キヤツチヤ—もこれまた然 
りゼヨ ( T なぜか李)」 

私の感動覚めやらぬうちに T 
M さん第 Oi 投目。キヤツチヤー 
の横へ(中略)。夕—ゲツトはブ 
ツ飛んだプリン—•でた〜教訓そ 
の2やア〜。 

「こうと決めたらホ n 先は絶対 
に変えないケ ( t なぜか不知火 
幻庵調)」 



TM さんの WT そして神保 
町 G - Mode ラライズマシ—ンズ 
を_的に信用しているのがセ 
ブンセンシズやらその辺りでビ 
ンビン感じるそつ！ブツ飛んだ 
プリンを今度こそキヤツチ！し 
たかに見えたが惜しくもすり抜 


けてしまつた。次なるコインを 
投じつつ、 TM さんは言つた。 
「アレ可愛いから、今度はアレ 
にしましよ」 

TM さんの指した先には…ピ 
カチュウ！ 教訓その 3! 

「無理すんな！」 

ブライズマシ—ンにおいて取 
れない景品を追い続けるより、 
むしろ_にゲットできるブツ 
で「運気の流れを変えよ」とい 
うことか—。まるで大良然から 
教えを受けているようだ！あり 
がとう TM さん！ありがとう G - 
Model _ 町の UFO キャッチ 
ャ|=:…で も、 なんかピカチュ 
ウも壁ぎわにあつて取りづらい 
ような…。そして…失敗。 

「あ〜残念。じゃあつおつつか 
れさん」 

TM さんは帰つていつた。教 
訓その4「川口浩的引き際が I 

含 l\ln ヨ，| 

者導」 

毎週猛獣一歩手前まで接近し、 
影だけ映して去つていくヒロシ 
マインドを重んじろということ 
ですかぁ?|: , 



/ fv «\ 

G — Moae ララ V ス 
マシ—ン攻略に 
助つ人登場の段 

ここは G - Model 前、これから 
UFO キヤツチヤ—の取りやす 
さを証明するんだけど、俺あん 
まりプライズには強くないしな 
あ…どうしよう？ 

「よつ、おつかれつ」 

そ、その声は' アイランド助 
0人としておなじみの TM さん 
!さすがは G - Model 、 有名メス 
トライタ—の集まるゲ—センだ 
ということを改めて実感しちや 
うなあ。して TM さん、神保町 
G_Model 入り口の UFO キヤツ 
チヤ—で何をしていらつしやる 
のですか？ 

「ここのキヤツチヤ—は取りや 

すいのよね〜」 

言う が 早いかコインを投入し- 
ちやつちやとア—ムを移動させ 
る TM さん。キヤツチヤ—の横 
へ移動し位置を確認する一連の 
一01は匠そのもの。狙いはボケ 
ツト モン スタ— の「プリン」だ。 
G - Model の誇る豪ア—ム(写真 
1) が プリンをキヤ ツチ！ した 
かに見えたがバチンとブツをは 
じき' プリンはブツ飛んだ。 
「あら残念〜。もう1回やろう 
かしら」 


ま「•今は^® I.C 1;V?I 夕 ->1 

/ ン ！ Kx ， -r っか - t )* ち y 



〇 I 

V る 

oM > 

VJ 

b 修 




#) 回.何匕が rtr *' A ~ z '^-§ し fe 

もの G •王^しは#4で^— 



f re 1 系 te ま反 re V ん ■¥ 

枣 付奪ん tA ^ 


T 5， K あ- S う灰に方は： 

蕙系？ (あふ I 6 




1 こンッヒ「纩パま&^1)-ミ3ユ5.は蒺陲な0で外でお願いします」と言つたのにビックリ。|生ついていきます一 
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籲 近鉄百 H 店 | 





D 


| •卜 5 えほんまち /j 

f 阪国際流通センタ • 


まちりイハイ. 

-U 



一下い， 

減 


小森まなみ之 

素敵な/、 

ル协 


/シ 


盛会だったぞ！小森まなみサイン会は。 
どこにまなみさんがいるかわかる？ 


1〇月26日マルゲ屋東京荻窪店 
小森まなみ New アルバム 

[Tiny AngelJ 

発売記念サイン会 


池袋店 

〒170東京都豊島区東池袋卜 15-1 真下ビル 2 F 

TEL .03-3986-7891 

営業時間10:00〜21:00 


神保町本店 

〒1〇1東京都千代田区神田神保町 1-26 
新声社ビル B 1 F TEL .03-3293-9325 
営業時間11:00〜21:00 


名古屋名願店 I 大阪上六店 

〒450名古屋市中村区名駅 4-4- 19 ■亍 543大阪市天王寺 E ± 本町 6-3-3 1うえほんまち 

ミスズビル 2 F TEL 052-583-2970 ■ A イ八イタウン1 F TEL .06-775-9348 
営業時間11:〇〇〜19:00 ■ 営業時間11:〇〇〜19:00 



7ルゲ屋雜 It ガレ-ジキッ トフ I アだ 







行け！繁 

☆ギヤルアイ 5 読んでくれた？マルゲ屋マンだ。万一' 対応 
の悪い店員がいたら電報でマルゲ屋マンにチクツてくれよな。 
マルゲ屋マン•タキオンレ—ザ—で厳重注意よ。 

さて、12月21日の仙台店1周年イベントで会おう！まいど 
おおぎに。 


目指せ！造形師？超ガレキ 
フェア全店で間催！ 

マルゲ屋各店では各種ガレ 
—ジキツトを取り扱つていま 
すが、やはりまだ「マニアツ 
クゾ—ン」商品となつている 
感濃厚。ここはひとつ地球人 


にガレキの楽しさを伝導！つ 
てことでガレキフェアをやつ 
ちや5ます。 

期間 12 月 1 日〜 12 月 14 日 

ときメモ' サクラ大戦、エ 
ヴァンゲリオンなど人気商品 
もジャステイスプライスで大 
セール。この機会に君もモデ 
ラ—になつちやおう。 




八口八口—ッ I •メルティで— 
す。本格的に冬つて感じにな 
つてきたけどみんな元気？風 
邪なんてひかないようマルゲ 
屋で予防しようね！じや、い 
つものインフォメスタ—卜！ 


マルゲ i 台 S ! すつ 
ごいゲストが来るじやない！ 


マルゲ屋の新しい仲間' G - 
Model 荻窪店が12月に才—プン 
予定となり、もうちよつとでみん 
なに遊びに来てもらえることとな 
りました。 

そこで' 才—プンを記念してマ 
ルゲ屋全店を巻き込んだ友情のス 
I パ—イベントを開催しちやいま 
す。ぶきゅ。 

『 マルゲ屋杯 K .0. F '97 チャンピ 
オンシップイン G-Modelj 
これは、全国のマルゲ屋で予選 
を行い各店の代表者を選出して、 
G-Model 荻窪店の才—プンに合 
わせて決勝大会を行い、マルゲ屋 
最強を決定するものです(地方の 
代表者には交通費支給ッス)。我 
こそは最強だと思う人はどんどん 
参加してね！ 

■予選大会日程 

12 \ 13(土) 

神保町本店 

大阪上六店(午後4時から) 

12 \ 14(日) 

名古屋店•札幌店•仙台店•池 

袋店•神戸三宮店•東京荻窪店 • 
大阪梅田店 

イベントは午後4時からの大阪 
上六店以外はすべて午後2時から 
始まります。 


12月21日でマルゲ屋仙台店が| 
周年を迎えちゃぅんで超豪華イべ 
ントで祝いますわよ！記念すべき 
12月21日に、「ネオジオギヤルズ 
カレンダ—」で超キレイな 「色」 
のイ ラス トを描かれた中村博文先 
生を招いてサイン会を行います。 
12月21日(日)午後2時より 
中村博文先生サ V ン会 
参は' マルゲ i 店にて 
「ネオジオギヤルズカレンダ—」を 
お買いあげの方に整 i を_しま 
す。 

また来年1月にも名古屋店にて 
中村先生のサイン会を行う予定な 
ので期待してて下さいね。 


仙台店 

亍 980 迎 DIEWI 2 m <4- CD 13 
仙台ホリビル 1 F 
TEL 022.712.4787 
営業時間 11 :00〜 19 :00 


多<のフアンが集まつ 
てくれた小森まなみサイ 
ン会は興奮覚めやらぬま 
ま幕を閉じた。だが、マ 
ルゲ屋東京荻窪店には小 
森まなみさん専用グッズ 
コ|ナ—が完成！まだま 
だ終わらぬフィ—パ—ぶ 
りだ！ CD ' テレカ(ゲ 
I メストの□ゴは入つて 
いないよ)といつたまな 
みさんづくしのこの清涼 
空間はフアンの登竜門 
(パズルゲ—ムじゃな5 
よ)となるに違いない。 

インタ—ネットでも入 
手不可のレアグッズ、小 
森まなみさんインフォメ 
I シヨンもマルゲ屋東京 
奴窪店なら確実に手に入 
りがち—.みたいな。 


マルゲ屋からのお知らせ 

12月8日(月)から12月9日(火)まで大阪上六店は休業させていただきます。 
12月10日からはクリ—ンになつたニユ—大阪上六店として皆様のご来店をお 
待ちしております。 


























































































































































フエアスケジユ 


超!ガレキフェア12月1日〜12月14日開催 

命がけで僕の人生をガレキに捧げよう！というガレージキット信奉者をしっかり 
サボートするマルゲ屋冬のガレキフェアは全店12月1日から開催！もうそこまでき 
ているそ！サクラ大戦、ときメモ' エヴァンゲリオン 
などのキットが特別価格で提供されるであろう。ガレ 
キフェアは12月14日までやっているので、速攻で制 
作に入ればクリスマスプレゼントに間に合う？!枕もと 
の靴下にガレージキットを入れてあげましよう。 

そして塗装済み完成フィギュアでは、11月7日に発 
売されたヴァンパイアセイヴァーの 1 」リス、バレッタ 
も各¥5,800で絶賛発売中です。とにかくマルゲ屋始 
まって以来の大ブラックホールガレージキットフェア 


I 一: SlE ア / +^女1、 



r モンスターコレクシヨン J 

大量再入荷し ました!！ 

スターター1箱¥1,300 
ブースター1袋¥400 

☆幻 超二先生など有名作家陣がイラストを描い 
ている大人気カードゲームです。コレクターアイ 
テムとして 

申し分ない ■縊厨 

してくれ | Ww nt 


新作グッズ紹介 



つ一ことは、体がなまつてるつての 
はあんまし関係ないんじや…(いや、 
全然） 




東京获窪店 

〒167東京都杉並区荻窪 5-30- 12 
グローリアビル2 F TEL .03-3392-8231 
営業時間11:00〜19:00 


ゲー ムイベント 

優先券 


クリス7ス7レぬ W 


、黼年の^ me 屋通! 


12月 

イヘント人7ソユール 

店名 

大 IS i 

コメント 

6日 a ) 

札幌店 

SS 版全日本プ□レス大会 

世界最強タッグも中盤戦だ… 


神戸店 

餓狼伝説スペシャル大会 

アクセルホーク使いが多そうですね 


東京蔽窪店 

MSHvs ストリートファイター大会 

まだまだ熱いぜ！エリアルレイヴ! 

7 日(日) 

神保町本店 

鉄拳3大会 ACT 5 

大会も数えて第5回目。今回はノーマル_戦で一す 

大阪上六店 

SS 版ぶよぶよ通大会 

久々のぶよ大会！ぶよまん食いたい 


名古屋名駅店 

麻雀ホットギミック大会 

ある意味、熱すぎる戦いの予感… 


札幌店 

スト m セカンドインパクト大会 

ブロッキングが勝負の決めてだ 


仙台店 

ティンクルスタースブライツ大会 

もうすぐ SS 版も発売だよう 


池袋店 

SS 版ぶよぶよ通大会 

女の子の参加大歓迎! 


三宮店 

わくわく 7大会 

わくわくが止まらない… 


東京荻窪店 

ティンクルスタースプライツ大会 

かわいさ満点シューティング 


大阪梅田店 

ポケットファイター大会 

17□にサントラも発売するよん 

13 日(土) 

神保町本店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

真吾と葵新伍ってわかるよね 

大阪上六店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

午後4時イベント開始、シャコ 


神戸三宮店 

スト ZER 02 大会 

喪流元使いが集中しそうだ 


東京荻窪店 

マジカルドロップ3大会 

まじカルトなギャロップ？ノン 

14 日(日) 

神保町本店 

スト m セカンドインパクト大会 

新キャラ使用者カモ〜ン 


大阪上六店 

月華の剣士大会予定 

大物じ ゃ〜、 で気分はビーチポーイ 


名古屋名駅店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

1 才 □ チ組使用率高 


札幌店 

t マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

K 0 F 97 ビデオ制作快調！ 


仙台店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

97年を K 0 F で締めようか 


池袋店 

マルゲ屋杯1<0ド97予選 

これがマルゲ屋の力だ〜 


神戸三宮店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

マルゲ屋9傑集揃ったじゃない 


東京荻窪店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

ギャラリー参加チヨーオッケース 


大阪梅田店 

マルゲ屋杯 K 0 F 97 予選 

試合前の握手は画鋲で安定 


神戸三宮店 

〒651神戸市中央区小野柄通 6-1-9 
富士ビル2 F TEL .078-272-501 1 
営業時間11:00〜20:00 


大阪梅田店 

〒530大阪府大阪市北区芝田卜 4-8 
北阪急ビル IF TEL .06-359-7751 
営業時間11:00〜19:00 


札幌店 


〒〇60札幌市中央区南二条西 1-1 
宮本ビル2 F TEL .01 1-233-0238 
〇垩眩 pji 11 nn ~ i 9 ：〇〇 
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•この コーナーでは' 通販初心者用のあて名シール用シール入り「通販申込マニュアル J を通販していま 
す。「どろやつて通販を申し込んだらいいのか分かんない j といラ人は、封筒に昍円切手2枚入れて 1 "〒101 
東京都千代田区神田神保町 1-26 ㈱ 新声社ゲーメスト編集部 r DOHJIN 誌通販申込マニュアル 』 係」に 
送つてください。ただし封筒裏に差出人（つまり君）の住所、氏名を絶対に書き忘れないでね。 


通販で本を 
買ラ人へ ★ 


•この コーナーに掲載された同人誌の通販申し込み 
をする場合、指定による定額小為替や切手のほかに、 
売り切れ時返信用の80円切手、手紙、あて名カード 
(シール）を必ず同封してください。電話厳禁| 



1月15日発売号とい5のは 

存在しないので、 12 月 5 日ま 

でに投稿物を送ってきても一 
月15日発売号掲載希望とい|つ 
指定をしたものは、自動的に 
没となつてしまいます。また、 
郵便は様々な理由で遅配され 
る恐れがありますので、締め 
切りぎりぎりに発送する投稿 
物の . (編集後記に続く) 


投稿規定 


☆伝言板も同人誌も、非常時 
連絡用の住所、氏名、電話番 
号、年齢、性別を、掲載しま 
せんので必ず書いてきてくだ 
さい。ない場合は書類不備で 

没にします。どちらあての物 

も、 1 月 30 日発売号締め切り 

は 12 月 20 日、 2 月 15 日発売号 

締め切りは一月5日必着です。 

☆伝言板には会員募集、イべ 

ント情報などを八ガキで。『〇 
月△日発売号までに掲載希望』 
と掲載面の裏側に、必ず連絡 


先とともに記入してください。 
☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送ってください。不備のもの 
は、選考対象になりません。 
©# のタイトル' 判型、頁数。 
㊣ 発行団体名と通販申込先。 

②通販での値段(本の代金 S 
送料)および送金方法。 

④掲載希望号を左記の書式で。 
(例「2月15日発売号までに」) 
⑮通販申込を受け付ける期間。 
(例「売り切れるまで」) 

_のセ—ルスポイント等の 
読者への I 言(37文字以内)。 

glI 誌招4：一 

わくわくへぶん 



MIPS 発行巳5判オフ 32 
頁。300円の無記名小為 
替+240円切手にて。 

「アリ—ナメイン。ほのぼの 
わくわくを目指しました」 
アリ—ナフイや' 才—卜 
マタ•テイセの話など。敢え 
て苦言を述べるなら、同人誌 
ならでは、とい 5 魅力には欠 
ける。それは、作品のまとま 
りが良すぎるからなのだろ一つ。 
( II - 1 73東京都板橋区双 
葉町 40 -9コ|ポ篠原2〇 
2 号鈴木方 MIPS) 

逆説のなかよし 

誤字と脱字発行巳5判オフ 

40 頁表紙2色。400円の無記 

名小為替+270円切手にて。 

「ポエマ—とへビがなかよく 
ケンカするお笑い本です」 



真吾もまじえてのドタパタ 
ギャグ。フツ—の高校生より 
ちよつと天真爛漫でかなりボ 
エマ—な京が独特でヨィぞ。 
(〒330埼玉県大宮市土 
呂町 119-B みのや荘〇 J0 
3清水ゆき子) 

97スペシャル前哨戦！ 



すけるっち組合発行巳5判 
36 頁オフ表紙0 J 色。400円 
の無記名小為替 + OJ 70 円切 
手にて。 

「人の好いスペシャルチ—厶 
のやりとりを楽しんでくださ 
ぃ」 

これ、というスト—リ—が 
ないのが残念。3人の個性の 
ぶつかりあいは楽しめる。意 
外とみんないい奴だったり。 

(〒 730広島県広島市中 
区光南3 -9-8-4 O 0 J 野 
村佳代) 

私立去らめ去幼稚園 



cherry □□! 日発 
行巳 5 判オフ 40 頁表紙カラ—。 


600円の無記名小為替+2 
7□円切手にて。 

「先着20名様にポストカード 
プレゼント」 

多くのキヤラを出すためか' 
動きや構図の変化が少ないの 
がやや気にかかるが、キヤラ 
は可愛く描けているし、幼稚 
園ネタは個性的で面白い。 

(〒〇 J 63 千葉県千葉市稲 
毛区小仲台日-10-^ -- 505 
草野方 「 C , □」係) 

傘小僧とおしお#娘(妹) 



松めろくらぶ発行 A 5 判才 
フ28頁表紙カラ—。400円 
の無記名小為替+190円切 
手にて。 

「閑丸とリムルルのほのぼの 
仲良しがメインです。ギヤグ 
も有り」 

死んだ恋人同士 S 閑と、泣 
<リム S 謝る閑の話など。こ 
のべ—ジ数では、ギヤグかシ 
リアスかに統 I しないと、ど 
ちらも読みで不足になつてし 
ま I つ。かわいさは GOOD 。 

0丁59〇大阪府堺市宿院 
町東313 310号室 
松めろ係) 

GOOD MORNING STAR 



サ—クル「しよげい」発行 
巳 5 判オフ 64 頁表紙 GJ 色。 6 


00円の無記名小為替+27 
◦円切手にて。 

「ヒゲと八ゲとギャル。誰も 
が楽しめる冒険漫画です」 
□ S □のギャグ本。はっき 
り言って汚い絵だったりする 
んだけど、それが力強いギャ 
グのノリと合ってて笑える。 

0丁244神奈川県横浜市 
戸塚区下倉田町12日9_1 
脇谷八イツ 1 A 樋田方) 

不発弾 



廳の爪企画発行 A 5 判オフ 
5P 頁表紙3色。600円の無 
記名小為替+20円切手にて。 

「ちょっと変わったサタ—ン 
ボンパ—マン擬人化本です」 

動機がかなり自己満足だが、 
故に注ぎ込まれた技術と労力 
と努力は群を抜いている。 

(〒1日3東京都府中市武 
蔵台3- 31 -5高瀬方巳係) 

BDDLERREA 」 で行こ1? 



あるまくらぶ発行巳5判才 
フ68頁表紙カラ I 。 . — loo 
円を郵便振替口座00200 
_!73659上田小寿江 

に入金。 

「新 SRW 地上編 G ガンダム 
超ひい$本。八カドモンが好 
吉な人へ」 

ドモンを中心に、ギヤグ、 


レインとのラブラブシリアス 
など。ややまとま〇に欠ける 
が、レベルは高い。 

0丁 0 J 25 神奈川県横浜市 
青葉郵便局私書箱8号「ある 
まくらぶ J ) 

raIIEAKOcH 



ECOSYSTEM 発行 B 
5判 72 頁表紙カラ—。700 
円の無記名小為替+240円 
切手にて。 

「ラブラブなジャッキ IX 晶 
本です」 

スト—リ—も H もありの® 
本。かなり両立できているが、 
2本のスト—リ—の読後感に 
差がないのは残念。 18 禁。 

(〒曰 OOJ 福岡県北九州市 
小倉南区横代329松尾英 
果) 

DYNAMITE 



PONPALAS 発行巳5 
判オフ80頁表紙カラ I 。13 
00円の無記名小為替にて。 

「戸川花丸発行のカプコン格 
ゲ I 本です」 

リリ x パレ' ケン X さくら、 
モリ X レイなど、貧乳から巨 
乳、ふたなりもアリ。 18 禁。 

(〒日 14 福岡県福岡市早 
良区賀茂2-17-6-<:105 
川竹方◎係) 
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參 掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお薦めします。 
ミュージックテープ、フィギュアなどの販売広告については、著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、内容にご注意ぐださい。また八ガキの端 
は印刷に出ない'ので、端5ミリ以内に住所などが書いてある八ガキや、小さすぎる字で書かれたものは、掲載できません。 
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員様募集 

鉄拳 ONLY 
サークル 


当、•突撃！鈇搴嫌技団 J では、 
只今団&«を蒡集しております • 
現団 a 数2 〇名ほど， 

1ヶ月丰に1回の会報発行を 
メインに活動しております。 


老若刃女間わず大歓迎 
2 0才以上の団 ft さんが 
多いので社会人の方 t 
违《なく！ 

興味を持たれた方は 
0円切手间封の上. 
お問い合わせ下さい。 
案内*をお送りさせて 
m きま十， 



つ， "Z も, t しフ 
营:#七 , "难“*2<_フ|卜5?士ンレめ 〆 ； 

イラマト 什由 令故 efc 玄月 11 ち 2 ^ 

今务_ 〇5 3、味 

匕 V あ^4”雄サ〇 
/< 托、 

|| t - o 6 /-oo 批^"孑- 

P 译 rtp v え goBnn の亡左——し 

■ 火引弾 (DAN) 中心•私設 F C n 

r 天狗印の最強屋 j 会員謝! 

r サイキヨー； 宠 にとリつかれた 責 方の 心の スキ ■? を 
少しで もお埋めで3たら 良い っス J そんな FC です c 
8月現在，在»11人 （+«0 の小さな FC ですが、 
それなりに楽しく活勖して お y ます。 

会費は2ヶ月500円,， 活動 内容は会 « 発行が 
中心です。<9 8年3月 a まで 活勖予定） 
|►期 181限定 FC なので、この FC の 
お問合せは、この S 知が K った鍔 
の発売よ 1 J 1ケ月の間の内になる ベく 
お願い致します。ご容故下さい。 

(お問合せの後、妬•入会案内をお送リします） 
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本州•四国 

北海道 
九州•沖縄 

着払い 

800円 

1000円 

カード払い 

500円 

800円 
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取り扱いカード会社 

VISA - JCB-DC 
VC * Master * Amex 


まんが王では、今年の冬乇「コミックフーケ■ット 53 th /?9 ログ」を 
通信販売い讫します。 （ 1 冊：170 ora となし J ます。） 

代金はとなり、「眚松い」と 
「乃一卜松い」の2通りのお支松い方法がご刺用でさます： 
ご注文は「手紐(八王子店:〒192まで)」ま汔は 
「 ON — LINE シヨツブ J までとうぞ。 

☆乃17 ログは12目9日以降の発迸となります。 

(ご注文の際、お客瞎の電話番号をお知らせ下さい。） 



立川市柴崎町3冬9 TEL .0425-25-2178 


叢 at ストアー1 

| wa ヂヂ パチンコミナミ 

rr らん通り 

n 

まんが王 

籲庄雇 


世田谷区北沢 2-30-13 TEL .03-3481-8432 


( ~ S 1 

f 衰んが王 

春 ジ 0 - ノ 

褊浜0行 • 

m±w\=im 

小 田/ 

北ゾ 

V — /ritiRIR ノ 


歡％ 


☆JustNet 店 

http :// emall . justnet . or . jp / 
shop / jn _ gaoh / welcome.htm 

☆ Nifty - serve 店 GO MANGAOH 


☆BIG し OBE 店 J GAOH 
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PC : ボニーキャニオン KR : キングレコード VE : ビクターエンタテインメント 

SS : 新声社 TE : 東芝 EMI RE : メディアレモラス TA : タイトー （ ZUNTATA ) 
CR : コロムビアレコード BM : 日 MG ビクター NA : NEC アベニュー 
WS : ワンダースピリッツ ME : マーベラスエンターテイメント 



「アウトラン J 
マーべラスエンターテイメント 


六9ダ#今ゴか〜 



アクアジェツト 
アーケードサウンドトラック 
009 



発売中 


ワンダースピリッツ 
CD : WSCA - 00005 
価格：¥2243 (税込み） 

同じ時期に、水上モータースポ 
ーツものがナムコ、コナミ、セ 
ガから発売され、妙な盛り上が 
りを見せたわけだが、中でちナ 
ムコのものは、ひと昔前のグル 
ープサウンドのノリで楽しませ 
てくれた。そんな BGM を収録 
した CD が発売された。オリジ 
ナルの BGM をしつかり聴ける 
だけでなく、この BGM の担当 
者自らがアレンジをした曲もボ 
—ナストラックとして収録され 
ているぞ！ 


アーケードサウンドトラック 
008 EX 


\ (I e s 〇 it ( 

1 

逆!^ ^^ 

J. •し |采 1 ‘ 




発売中 

ワンダースピリッツ 
CD : WSCAX - 10005 
価格：¥2854 (税込み） 

対戦プレイをメインとした「夕 
ンクバトル」ものがナムコから 
発売されたが、その BGM を集 
めた CD が発売された。タンク 
ものということでその音は重厚 
感が抜群というもの！そんな 
日 GM をしつかり収録している 
わけだが、中身はサウンドだけ 
でなく、 CD エキストラ仕様と 
なつており、 ゲームの CG や開 
発者のコメントなど、映像デー 
夕で収録されている。もちろん 
Mac 、 Windows の両対応だ！ 


ゲ_ メストビデオ Vol _39 

怒首額蜂 



12月5日発売 

新声社 

VHS : GV -39 
価格：¥5800 


さて弾よけの究極ゲームとして知 
られるゲームの「怒首領蜂」の超 
攻略ビデオがついに出る！中身 
は、 C タイプによる6億点を超す 
全ープレイというものだ。 
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ずるずる 


今年のエルニーニョ現象はかなり強者ら 
しく、平年よりも海水の温度が 3.3 度も高い 
らしい（数年ぶりらしく、それでいて過去 
最高クラスらしい)。このため今冬は暖冬と 
いうことらしい。あ一あって感じ。スキー 
ヤーとしては12月の中旬にはほぼスキー場 
がオープンというのが理想なのだが、遅く 
てもクリスマス前には…。頼むぜ本当に！ 



順位 

前回 

r イント 

タイトル 

発売兀 

商品番号 

価格 


1 

一 

130 

ZUNTATA ライブ , 97 

TA 

ZTTL-16 

¥2429 

C 

D 

2 

— 

128 

刪，ラフィティ あの日のままの君でいて 1 

NA 

MACM-1001 

¥2500 

3 

一 

110 

スーパー □ポット大戦 F 

FS 

FACA- 10014 

¥2427 

4 

- 

108 

ハングオン•スペースハリアー 

ME 

MJCAX-1 

¥2200 

巳 

E 

5 

— 

70 

悪魔城ドラキュラ XU ミックス 

KR 

KICA-7801 

¥2330 

6 

3 

65 

G-DARIUS 

TA 

ZTTL-14 

¥2429 

S 

丁 

7 

3 

50 

K0F97 ァレン デ サウンドトラックス 

PC 

PCCB-279 

¥2427 

1 

10 

8 

4 

48 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 

PC 

PCCB-273 

¥1748 


9 

一 

40 

悠久幻想曲 

PC 

PCCB-270 

¥2427 


9 

— 

40 

□ボメタル ZZZ 

CO 

C0CC.14505 

¥2427 


1 

1 

155 

鉄拳 3 Act.2 

SS 

GV-38 

¥5800 

ビ 

デ 

2 

2 

130 

鉄拳 3 Act.l 

SS 

GV-37 

¥5800 

3 

一 

110 

サムライスピリッツ天草降臨 

SS 

GV-33 

¥4800 

才 

4 

4 

86 

ストリートファイター III 

SS 

GV-36 

¥4800 


5 

- 

75 

レイストーム 

SS 

GV-30 

¥5800 

巳 

E 

S 

6 

一 

75 

ヴ ァンパイア八ンター 

SS 

GV-16 

¥5800 

7 

一 

50 

ゲーメスト•オブ•ザ•イヤー 1996 

SS 

GV-32 

¥2980 

T 

in 

8 

— 

42 

スト 1 J— トファイター ZERO 

SS 

GV-25 

¥4800 

IU 

9 

- 

35 

バーチヤファイタ 3 ジェフリー 

CO 

COVC-4885 

¥2800 


9 

— 

35 

バトル甲子園 QUEENofQUEENS 

TC 

TYVY-5016 

¥3333 


TOPIO 10/16〜10 /30® 屋東京店集計分 


その第 I 弾が「八ングオン•ス 
ベ—ス八リア I 」である。 

そして第二弾が最近発売され 
た。あの大ヒットした「アウト 
ラン」である。 

まずはこの2枚をオススメす 
るとして、今後の展開を期待し 
たいわけだが、気になるのはそ 
のタイトル。•パイクゲ—ムの 
「レ—シング匕—口—」0て出し 
て欲しいのだがどうなのだろう 
とかね！ ( n レってすごくマイ 
ナ—タイトルなので。でも曲は 
すごくい51 ) 
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< CDlg 

ややや！5位までがドド| 
ンと入れ替わつた！ 

1位にはやはり来ましたつ 
て感じのズンタタ！それに2 
ポイント差でセンチ〜が入つ 
た！それを追うようにして S 
□ボットと八ングオン〜が追 
う展開に！年末はさらに大乱 
れになりそ/つ… どうなる！ 

r ビ乎才編 □! 

強いです鉄拳3!強力な他 
の SNK もの' ヵプ n ンもの、 
セガちのがないためだろ/つが 
(つて私はいいと思つてたり 
もするけど…)そろそろそれ 
も…つてわけちないかな。 

だが新作ビデオも控えてい 
るので' それがどこまでがん 
ばれるかが見モノとなるかな。 


注目されるタイトルとしてや 
はりこのシリ—ズはチェックし 
たい。それはセガの鈴木裕氏プ 
□デュ—スもののゲ—ムの CD 



である。 

鈴木裕氏というと「パ—チャ 
ファイタ—」のプ□デュ—サ| 
というイメ—ジが強すぎる(最 
近のゲーマ—はだけど…)が。 
私らの年代は「体感シリ—ズの 
生みの親」のイメ—ジが強い。 
そんな鈴木氏が手がけた作品た 
ちが再び CD となって戻ってき 
たのがこれら！ 


今号のオススメタイトル 
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イバラ■ド 

オリジナルサウントトラック 



発売中 


ワンダースピリッツ 
CD : WSCA - 00006 
価格：¥2548 (税込み） 

プレイステーション用ソフト 
「イバラード」のオリジナルサ 
ウンドトラックアルバムが発売 
された。映画「耳を澄ませば」 
で美術を担当した画家、井上直 
久氏の独自な絵風、世界観で作 
られたこのゲームのバックで流 
れていた BGM 、 楽曲すべてに 
加えて、ボーナストラックとし 
てゲームで使われなかった楽曲 
が2曲プラスされる！初回特典 
は、井上直久氏書き下ろしの絵 
を含むポスター カー ド付だ！ 


もしも私が天使だった6 
館林美晴 withS://Bros 



驟ングレコ- 
CD : KIDA -7637 


価格：¥1020 (税込み） 

タイトルとなっている曲は文化 
放送系列で好評放送中の 
「 CLUB ときめきメモリアル」の 
新エンディングテーマ！「天使」 
をイメージした3曲を1枚にし 
た館林美晴の CD が発売された。 
S://Bros (サセボブラザーズ） 
が作曲からコーラスまでバック 
アップをしている！ 


ときめきメモ 1 リアル 
FANTASTIC 
ク U スマスパーテイー 



発売中 


コナミ/キングレコード 
CD : KICA -7814 
価格：¥3059 (税込み） 

クリスマスアルバムが早くも登 
場！この発売は、昨年行われた 
クリスマスライブの受けてのフ 
ァンからの発売希望の声が殺到 
したという経緯があつた。さて 
中身ですが、クリスマスですか 
らやはりスタンダードなところ 
で展開し、ときメモならではの 
アレンジで作られた曲を5曲収 
録！この CD のために結成された 
きらめき合唱隊の美しいハーモ 
二一も入つてます！これでクリ 
スマスはバッチリだね！ 


SMK キャラクタ-ズサウンズコレクション 
KXJ . F 97 キャラクターズドラマ 
SPECIAL EDITION 



12月3日発売 


ポニーキャニオン 
CD : PCCB - 00292 
価格 ： ¥1529 (税込み） 

SNK のクレーンゲームのネオ • 
カーニバルで取れる KOF '97 に 
登場するキャラクターによるド 
ラマ*シングル CD があるのだ 
が、それには草薙京&ユキ、八 
神庵など6タイトル（現在）出 
ている。それらをなんと1枚の 
CD にしてしまったのがこの CD 
なのである。一生懸命にクレー 
ンでお金を使いまくって6枚を 
集めるのがいいか、お店でサク 
ッと買うのがいいかは君次第と 
いったところかな？ 



籲 カプコン# 


•テクモ# 


•MVS 八 一 卜# 

■ 

■ ストリートファイター in 

40 K 

デッドオアアライブ ( A ボ-ド•ジャマ変換ハ-ネス付） 40 K 

MV -1 

17 K 1 

1 ゥォーザード 

35 K 

脳力向上委員会 

2 K 

MV -1 F 

20 K 1 

1 ヴァンパイアセイヴァー(海外版） 

33 K 

ジンジンジッブ 

10 K 

MV -4 

25 K 1 

■ ヴァンパイアセイヴァー(ソフト） 

12 K 

S . T . G . (ストライクガンナー) 

6 K 

•コナミ# 


■ パトルサーキット（ソフト） 

20 K 

シルクワーム 

8 K 

ジャングラー 

40 K I 

■ クイズなないろドリ-ムス il 色 IJ の雜(ソフト） 

15 K 

スイマー 

25 K 

イーアルカンフー 

1 3 K 1 

■ スト! J - トファイタ- ZER 02 アルファ(ソフト) 12 K 

參東亜 プラン# 


A-JAX 

28 K I 

■ ロックマン2 (ソフト） 

13 K 

ドギユーン 

10 K 

キューブリック 

25 K 1 

■ スーパーパズルフアイター nx ( ソフト）5 K 

達人王 

13 K 

パンクシヨツト 

3 K 1 

■ ストリートファイタ- ZER 02( ソフト） 

5 K 

ホラース1-ーリー 

10 K 

ゼクセクス 

28 K 1 

■ DSD シャド-才-パ-ミスタラ(ソフト） 

30 K 

達人 

8 K 

レーシングフォース （ GX サブ） 

1—5 K ■ 

1 マーヴルスーパーヒーローズ(ソフト） 

20 K 

スラップフアイト 

10 K 

•スーバー CD 麻雀 ソフ ト# 

■ サイバーポッツ（ソフト） 

12 K 

タイガーヘリ 

10 K 

第6弾麻雀極楽風俗バスツアー 5 K ■ 

■ ヴァンパイアハンター（ソフト） 

4 K 

拳 SNK # 


第フ弾麻雀ときめき AV ごっこ 

5 K 

■ ス-パーストリ-トファイタ- nx ( ソフト) 

4 K 

ストリートスマート 

5 K 

第10弾麻雀•花札コスプレ天国2 

5 K 

■ DS □タワーオブドゥーム(ソフト） 20 K 

原始島 

8 K 

第11弾麻雀•花札ナース好きッス 

10 K 

ラストデュエル 

13 K 

ゴールドメダリスト 

3 K 

第12弾麻雀•花札放課後 

10 K 

マッドギア 

5 K 

航空騎兵物語 

10 K 

第15弾麻雀•花札放課後2 

15 K 

虎への道 

12 K 

怒 （ P なし） 

8 K 

•麻雀# 


アレスの翼 

13 K 

ASO 

18 K 

LD 麻雀9弾ボケべル1919(フルセット) 

30 K 

•セガ# 


•その他# 


LD 麻雀7強ジェラシ-(フルセット） 

30 K 

パ-チャファイター2.1(ジャマ変換ハ-ネス付) 

25 K 

閃激ストライカー 

48 K 

LD 麻雀6弾ティファニ-(フルセット) 

30 K 

パ-チャファイタ-2(ジャマ変換八-ネス付) 

23 K 

ドラゴンブリード 

10 K 

アイドル雀士スーチーパイ n 

23 K 

猷王記 

8 K 

剣豪 

8 K 

新品スーパーリアル麻雀 PVI 

10 K 

忍 

10 K 

ボンバーマンワールド 

18 K 

(栗原真理 POP 付） 

18 K 

ファンタジーゾーン 

20 K 

メジャータイトル2 

8 K 

(香山タマミ POP 付） 

15 K 

スペースハリアー （ PC 日のみ） 

45 K 

マク□ス n 

12 K 

麻雀ファンタジックラブ 

1 5 K 

テディボーイブルース 

40 K 

タスクフオース八リヤー 

10 K 

無雀若草物語 

15 K 

フリッキー 

35 K 

卒業証書 

5 K 

麻雀レモンエンジェル 

15 K 

スワット 

50 K 

ドンデンラバー 

1 1** II f / 众 C ロヽ 

15 K 

c \y 

麻雀同級生スペシャル 

10 K 

Q [C 

パンクパニック 

•データイース ト# 

18 K 

バルキユーフ（新ロロ） 

大牌砦 

0 lx 

10 K 

淋隹 iPJiRK 土 

八イパーリアクション 

0 i \ 

8 K 

ファイターズヒストリー 

4 K 

ススメ！マイルスマイル 

8 K 

スーパーリアル麻雀 PV 

7 K 

ダークシール n 

12 K 

逆転パズル番長 

4 K 

スーパーリアル麻雀 piv 

10 K 

ザ • グレイトラグタイムシヨー 

35 K 

もうぢゃ 

4 K 

かぐや姐 ( BET ) 

10 K 

デスブレイド 

8 K 

疾風魔法大作戦 

18 K 

究極の女 （ BET ) 

7 K 

クルードパスター 

10 K 

スーパー上海 

8 K 

麻雀刺客 ( BET ) 

7 K 

フ ァイティングファンタジー 

15 K 

究極のオセロ 

10 K 

家元 ( BET ) 

5 K 

チェルノブ 

35 K 

ガンパード 

18 K 

ひょうばん娘 ( BET ) 

4 K 

サイコニクスオスカー 

20 K 

パトルクロー ド 

18 K 

カメラ小僧 （ BET ) 

3 K 

巳ーウイング 

45 K 

戦国ブレード 

18 K 

お嬢さん ( BET ) 

3 K 



碁盤屋 

fugua 
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インターネツトで' マミ姉に逢える！ホームページ『小森まなみの部屋』 

http://www.kingrecords.co.jp/starchild.html 




ミユレ ーシ ヨン ゲーム 『 フォト 
ジエニック』も発売されます。 
心を込めて演じた桜井愛美ちゃ 
んといつぱい遊んであげてね。 


小森まなみ0 

m 敵に 



% 


Mim 


ゲ-メスト 


放送局はご覧のとおり!文化放送をキーステーションに、 

北は北海道から南は九州まで、全国規模で聴くことができます. 

■ (東京）文化放送. QR 毎週金曜26 : 00〜26 : 30 
M (大阪）朝日放送 • ABC 毎週金曜25 : 10〜25 : 40 
(名古屋）東海ラジオ. SF 毎週金曜23 : 30〜24 : 00 
19 (博多）九州朝日放送 • KBC 毎週金曜24 : 00-24 : 3C 
|?| (札幌） STV ラジオ毎週日曜23 : 30〜24 : 00 
_ (仙台）東北放送 • TBC 毎週金曜23 : 00〜23 : 30 
※（山形）山形放送毎週木曜 23 : 00〜23 : 30 
(福井）福井放送毎週火曜 23 : 00-23 : 30 
I ※山形放送、福井放送は他の6局とは CM が異なります 


0 ^ l V :.一 


j 街はもうクリスマスー色でそ:6宅ねキラキラして 
いますね。でもそんな光景®|表.:>：と g 手で、な 
I んだか悲しい気持ちになっち!^私だけかし 

! ら？ _ 

クリスマスって特別な日。でも、_ r 特別 j っ 
て人によっていろいろ違ってくる^ね。私 
にとって「特別な日」に変わったのは幼稚園の時 
でした。 

5 才のクリスマス。家族で銀座を歩いていました。 
星座をちりばめたようなイルミネーションの中、 
私は母から突然こんな質問をされたのです。「ねえ、 
まなみ。この世の中で一番さみしい人って誰だか 
わかる*?」って。 

幼い私は浮かれた人こみの中で、なんだかよくわ 
からず目をパチクリしていました。すると、「あの 
ね、それはね、クリスマスにひとりぼっちでいる 
人なのよ。そんな人の心がわかる大人になってね」 
と答えてくれたの です。 ^ ノ 

“どういうことなんだろう”、この言葉は小学生に 
なっても、そしてこのお仕事をはじめるようにな 
っても、いつも答えの違う宿題のように私の心を 
占めていました。 

私なりには、その年齢ことに解釈して r そんな大 
人』になってきたつもりです（笑)。 

何年か前のクリスマスにアルバム 『|\|〇§ 丨』 を 
出した時、その ジャ ケットにこの母の言葉を書い 
たんです。するとたった一通ですが、「マミちゃん 
もそうなんですね。恋人がいなくて、一人でいる 
クリスマスをバカにするなんて。ショックです。 
この CD 大嫌いです。」 という（うわ あ、 こっちの 
ほうが大ショックー（涙）。）ガク然としてしまう 
お便りが届きました。 

そ、そんなつもりじゃないのに…。と同時に、今 
やクリスマスといえば"恋人とのラブ 2 デー”と 
いう風潮があることに驚いてしまいました。私と 
いえば、教会に行ったり、お家でケーキを焼いた 
りして いたので…。 学生の時にこのお仕事を始め 
てからは、年末進行のスタッフさんとバタバタと 
新年の収録をして「八ッ」と気がつくと終わって 
た、とそんなことばかりでした。 

ほんとに人それぞれですが、私はやっぱりあった 
かい気持ちで世界中の困ってる人を考えてあげら 
れる一日でありたいな、と思ってます。そしてね、 
今年はあることで具体的にそれが形になりそうな 
んです。 5 才からの夢の宿題が、やっとやっと見 
えてくるかもしれ ない…。 次号でお話しできるか 
もしれません。ちよっとワクワクしています。 
あなたにとってち、ど 5 そステキな一日でありま 
すように…心をこめて マミより 

MerryXmas! 

※「まみの年賀状プレゼント!」年賀状のあて先に 
あなたの住所と氏名（"様"もっけてね）を書いて、 
封筒にいれて ゲー メストのこの コーナーまで 送っ 
てね。ウラにまみからの年賀状を印刷して、お正 
月に届くように君に送りま一す。12/10消印有効。 
お早めにネ！ 


まみのお便〇郵便箱 

質問1マミリスナーの証である目印の、「左手首にバンダ 
ナ」(バンパン)&「右手首にリポン」(リンリン)の結び方 
がわかりませ—ん！分かり次第' 学校で TRY します！教え 
てください。 (宮城県ゆけ君) 

/きやん' TRY してく 
れ るんだ ァ。ど/つもあり 
がとろ。でもね、でもね' 

そんなにむずかしく考え 
なくてもいいんだよ。こ 
んなふ/つにしてみてネ。 

質問01僕はエ謹校の 

三年生なので就職試験があるのです。どうか僕に「ガンバレ 
〜」と言つてください。結果は後ほど連給します。僕の よう 
なリスナ—の人たちのために、 「 YELL を 君に！」 をリクエ 
ストします。 (愛知県輝く愛知の職人君) 

A わあ、大変だねエ。体調は万全ですか!?あまり気合入れて 
ガチガチになるより' 自然体でのぞんでみたら？相手も人間 
だもん。きつと好感もつてくれるよ。さあ、ガンバッテいつ 
ておいでネ。 「 YELL を君に！」はラジオのほうでね。次に 
かかつたときは' 君のこと考えてるつて思つてパいよつ。 



放送局&放送時間 
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おかもと よしき 
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♦写真左/前回に続いて武勇を示すため、ライオンに挑ん 
で食われかかってる岡本。 


岡本吉起（おかもとよしき）/株式 
会社カプコンの開発本部長、常務取 
締役。同社のアーケードとコンジュ 
—マ、両方の開発を統括する重要人 
物。立場は強いがゲームは弱い。昭和 
10日生0 


| 36年6月 

Bam mmm m 


1周年とかで、イベントもどんどんやっ 
るらしいっすよ。ナニがって？あの、 
青くてチビだけどドラえもんじやない、手に 
鉄砲つけた□ボットっすよ。アメリカじや、 
『メガマン J とかいうタイトルで、濃〜い顔の 
テレビアニメをやってたヤツ。日本じや、『口 
ックマン』と呼ばれてます。岩石男、イワオち 
やんね。 

I プコンで、これのファミコン向けゲーム 
が出てから、この12月で10年になる 
んです。ファミコンっつっても、いまの若いヒ 
卜にやピンと来ないかもしれませんな。大昔 
に任天堂が出してたゲーム機で、こう、白と赤 
のボディに 、 C D じやなくって半導体チップを 
使った□ムカセツトを差し込んで、つなげる 
ときはテレビの裏側にもぐり込んで、同軸ケ 
ーブルやフィーダー線をネジマワシで締めて 
…失礼、話がそれました。 




闥るなら基本、 

欞めるなら王道。 



勝つよ y もっと，キモチいい • 

M パターンにI毒5込 IfOnVLft. 

«と as スし切いよう K*：xrc Mj . xxa 篇 1 
こんなとふと ati;* せんか？ n だかムナシイ。て* 

«しい C と • ドキド事 T る CtMK, 
c だ两 C3 卜€觼〇通▼だけ 
r ストリ-トフ，イター ZERO 2JB, 
f オリジナル3ンポ J シスデム «IMI, 





! 応、アーケードでも『ロックマンザ•パ 
ワーバトル』『ロックマン2ザ•パワ 
ーファイターズ』ってシリーズが出てるんで 
すが、メスト読者の皆さんは、あんまり見てな 
いでしょう。ゲーム専門のアーケードよりも、 
ショ ッビングセンターのゲーム コーナーを 中 
心に置いてましたからね。オバサンが買い物 
する間に、コドモを待たせとく場所ですわ。 

しこのゲームって、コドモには人気あ 
■るけど、才トナのプレイヤーって、ほと 
んどいないんですよね。なんでかって言うと、 
難しいから。頭の柔らかいコドモは、ガチガチ 
の覚えゲーでもヘッチャラっつうか、むしろ 
そ一ゆ一のが好きですちん。ウチの息子も、学 
校の成績は悪いくせにこのテのモノは得意で、 
全然進めないわたしを置き去りにして、サク 
サクとクリアします。あんまりクヤシイから、 
個人的にゃよけて通ってたんですよ、これ。ユ 
ーザーの皆さんの中にも、名前は知ってるけ 
ど激ムズで有名だから手を出さなかったとか、 
ガキのころには八マったけどもうできないと 
か、そういう人も多いでしょう。 

i も考えてみてください、八ードの性能に 
よって「できること」の枠がどんどん変 
わるアクションゲームで、1◦年もコンセプト 
を変える必要がないってのは、ちょっとスゴ 
イことですよ。テレビで言えば、三木のり平 
がやってる桃屋の CM ってとこでしょうか。 
『サザエさん』と言えないあたりがナンですが、 
とにかくそんぐらいの力はあるシリーズって 
わけです。 

i 、 せっかくの1◦周年だから、なるべく 
たくさんのヒトにプレイしてもらおう、 
ってコトで、12月に出る1◦周年記念作品の 
『ロックマン DASH 』 では、思い切ってシステ 
ムを変えてみたそうです。伝統のラインスク 
□ールアクションじゃなくて、ポリゴン 3 D 
アクションシューテイング。名づけて「フリー 
ランニング RPG 」 ってんだそうです。いまま 








儀 


會写真上/カプコンの「シークレツトファイル」第2号 
以来、表2で変な広告をやってるキャラクターが、実は 
にせロックマン&にせラッシュなんだぞ。 


で、このシリーズは地道に戦闘するばっかり 
でしたけどね。今度はストーリー要素が強い 
し、街でいろんなコトができるし、戦闘もバタ 
—ンよりフィーリング指向で、爽快感を重視 
したとか。なんで説明がこんな回りくどいか 
っていうと、わたしゃ忙しくて、まだやってな 
いからです。面白いらしいんで、期待はしてる 
んですが。こうなったら、わたしもユーザーの 
皆さんと同じく、12月の10周年に合わせて 
やってみるコトにしましよう。…ってコレ、ホ 
ントに12月でキッチリ出るんだろうな？ 
頼むよ(笑&汗)。 

I てプレゼント。まずは今回話題の□ック 
マンから、開発者 • 稲船敬二のサイン入 
りロックマンお面と、カプ 
コン社員が名刺に貼る用 
「ロックマン1◦周年」シー 
ル、さらに別の社員が勝手 

に作った「にせロックマンの 
海賊版10周年」シールをセ 
ットで2組、2名様に。この 
「にせロックマン」のほうは、 
ホントに一部にしか流れてないから、激レア 
っすよ。そ 
れから、口 
ックマンに 
縁のないア 
ーケードゲ 
ーマーの皆 
さんのために、 AM ショーで配ったカプコン 
の T シャツ、『私立ジャスティス学園』2種と 
『ポケットファイター』『スト瓜 2 nd 
IMPACT 』 の4枚を、各1名様に差し上げま 
す。面白いお八ガキちよ一だい、待ってるよ 
J 

★ブレゼントの宛先 

〒101東京都千代田区神田神保町1 -26 

新声社ゲーメスト編集部「岡本吉起のまるふくコーナ 

一 12/30 号プレゼント〇〇〇欲しいよ〜」係まで 

※こ*希望の賞品名をご記入ください。 

応募の締め切りは、12月15日消印有効です。 
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らうと 10 分ぐらい越えてて急し、で削 
ったんだ。そしたら110分になっち 
ゃって、パッケージに書いている分数 
よりも少なくなってしまって…。あ、 
これ言っちゃまずい？ 

一い や、いいでしよう。この コーナ 
—は正直がモットーですから。買った 
人はアン ケー ト出して下さい。 



唐突に恥ずかしいタイトルで申し訳 
ない。アディオストシです。早速この 
ページの趣旨を説明しましよう。 

簡単に言うと 「ゲーメスト商品の 
PRJ です。もちろんただの PR ではな 
く、このページではいわゆる 「宣伝効 
果 J はある程度無視し、できるだけそ 
の商品の内容を—— ライターの立場か 
ら 一~ 深く伝えようと思し、ます。 

というのも、どんな組摘^こおいても 
作り手側と販売する側では、その商品 
に対する考え方が食い違うもので、極 
端な話、 P 及売する側はすべて売れれば 
いいと考え、作り手側は本当にその人 
に必要なものだけ買ってほしいと考え 
るわけです。しかし読者の皆さんは販 
売する側の意向しか触れることができ 
ませんし、正確な商品内容を把握する 
ことができません。その、ある意味不 
条理なところを解消していこうという 
のが、このページの壮大なコンセプト 
なのです。 


6時間で運続技2個？ 

——ヴァン/ [°イアセイヴァービデオ 


栄えある1発目は r ヴァンパイアセ 
イヴァービデオ」 を取り上げましょう。 
芾狀乍スタッフでゲーメストビデオの雄' 
C • LAN に話を聞し、てみました。 

—まず、 セールス ポイントをお願い 
します。 

ゲームスピードが速いから、全体的 
にスピーディーな演出を心掛けたね。 
特に連続技は、それが如実に出てるは 
ずだよ。マディトッツァン。 

八ンター2やセイヴァー2はど 
んな形で収録されてるんですか 1 ? 

時期的な問題もあって攻略要素はな 
いけど、グラフィック的なセイヴァー 
との相違点はすべて網羅している。や 
っぱりヴァンノ (イアはグラフィックが 
重要だからね。 

見せ方もただ画面をつないだだけじ 
やなぐポジを組み込んだ短いカット 


でつないであるから、普段ゲーム画面 
で見慣れたゲーム画面とはまた違った 
楽しさがあると思うよ。 

収録時舌とかありますか*? 

ヴアンノ くイアはシリーズ通して連続 
技が大変0バリエーシヨンが豊富なの 
に加え、高難度のものが少なくない。 
□— ル数でいうと23。単純に23時 
間を連続技だけに費やしたよ。特に今 
作からはダークフォースがあるし…。 

一それは多いんですか？ 

ゲームによってももちろん違うけど、 
格闘ゲームの平均の2倍はあると思 
うよ。夜中の12時から始めて朝の6 
時までかかって、やっと2個（連続 
技）なんてのもあったな。 

に苦労した点は？ 

粗！集作業時には120分（ビデオの 
分数）を予定してて、いざつないでも 


爾_ 

目指したのはクサナキ君。これ 


ギヤルアイとは名ばかり、実は… 

— ギヤルズアイランド5 


2発目は 「ギャルズアイランド 5 J 

もう恒例となったシリーズムック、 
ギャルズアイランドの第5弾目にあ 
たるわけですが、3、4との決定的に違 
う点は執筆者がこのゲーメスト本誌 
のライター陣であるとい5こと。 

知らなかった人の為に説明してお 
きますが、すでにプレミア物となっ 
たギャルアイの1、そして2までは今 
回と同じようにゲーメストライター 
が執筆し、3、4はゲーメストワールド 
のライターが_していたのです。 

ま、だからどろとい5ことはない 
のですが、ワールドに比べゲーメス 
トライターは良くも悪くも毒が強ぐ 
このギャルアイ5にはそれが色濃く 
反映されているのです。 

つまりギャルアイと言えば…。ビ 
ジュアルが中心で、描き下ろしの貴 


重なイラストがあってなんぼだと思 
う人が多いでしょうが、それを確認 
できるのは表紙(他にも細かいモノは 
あるが)だけでしょう。では何をウリ 
としているか？ 

イラストを期待している人には申 
し訳ないですが、ゲーメストライタ 


一の女キャラに対するこだわり、そ 
の膨大なネーム量がそれなのです。 
はっきり言ってかなり読み応えがあ 
ります。 

もちろんビジュアルも充実しては 
いますが、ほぼそれオンリーで楽し 
むのには少^しきついので「普段ライタ 
一はどういう目で女キャラを見てい 
るのか」というところに着目してもら 
えれば、かなり面白いと思し、ますよ。 



というわけで第1回目どうだった 
でしよう？まだ試験段階なので、夕 
イトルを含めこれからドンドン変化 
させ、ベストな形を作っていきたい 
と考えるわけですが、それには読者 
の皆さんの意見が非常に重要なのは 
言うまでもありません。アンケート 
葉書でももちろんいいですが、でき 
れば 「Me s t y a GO ! GO ! 」 
係まで、感想（商品も含む）を送っ 
てくれれば幸いです。ちなみに送っ 
てくれた方には抽選で4人のライタ 
一の名刺詰め合わせセツトを3名様 
差し上げます（いらない？）。 



名刺は使えないように、落書きを施しておき 
ます。 
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※応募の決まりにしたがって応募してください。 // / ハ/ i VA \ V 

書類不備や編集部が掲載できないと判断したもの（誹謗中傷など）に関しては、掲載を見送る場合があります。 -1 


•もちろん読者投稿コーナー、イラストコーナ^-、 
同人誌コーナー、コスプレコーナーなども 
ず 一新してあなたを待つてます！ 


げゲーメストワールド」が誌名を変えて、リニューアル！ 
ワールドでも大好評だった「フリーマーケットコーナー」 
をメインに生まれ変わります！ ^ 


ついに登場！欲しい籠がぎ:)しりつまった個人關誌 ! Y 

YMARKI 

ス■マーヶット 予価420円 


ll 

n 

s 


MARKET 応募のき 


•はじめに 

X - MARKET は、ほとんどべ—ジが、ワ—ルドの巻末 
の「フリ—マ I ケット」コ|ナ I になります。応募方法は 
基本的にはフリ—マ—ケット n — ナ—と変わりません。 
基本的に全て有料で、編集部に届いたものはボツなし全掲 
載いたします(ただし他人の誹謗中傷など、編集部の判断 
で掲載を見送らせていただくものもあります)。 

#ジャンルは？ 

ゲ—ム、同人誌、コスプレ、コミックス、アニメ、特撮、 
模型、トレカ、芸能、ミリタリ—など、何でも取り扱います。 

•応募スベ—スは？ 

掲載スぺ—スが4種類から選べます。住所の公開•非公 
開も選べます。公開する方は、住所ではなくても竜話.®帀. 
PHS •ベル • E メ—ルなどの番号でもかまいません。 


カツトなし•料金1000円 


住所公開の場合 

50 字までの本文中に、住所なども入れてください。 

住所非公開の場合 

本文 50 字まで。 


カツトなし•料金2000円 
住所公開の場合 

本文 I 二〇字まで。住所は 36 字以内。 

住所非公開の場合 

本文 I 六〇字まで。 











50 字 


讓可•不可 


160字 


イ主所公開（電話番号など公開の方はこちらに公開してもいい住所等をお書きください。 




■ 



■ 


■ 










圓 






■ 













令36字 


A :ゲーム（アーケード、コンシューマ、ポ_ド、 TRPG ) •同人誌. 
コスプレ.コミックス.映像メディア（アニメ、特撮）.模型（ガレキ、 
フィギュア）•トレカ•芸能•ミリタリー•その他 （ ） 

B :原稿執筆者、会員募集 • お友達になって • 譲ります、売ります.譲って、 
買います*その他 


T 

( ) - 

住所公開希望か 

公開 

• 非公開 

カツト • 写真 

有 

川\ 

1 

_可•不可 


口」*不口】 


80字 


120字 




氏 

名 

フリガナ 

讓可.不可 

P 

N 

フリガナ 

響可•不可 


フリガナ 


編集部整理欄※ここには何 も記入しないでください。 
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キャッチコピー（例：会員募集！）を10字以内で。 キ 












本文原稿用紙 












つずつ〇を付けてください) 


掲載希望ジャンル 


あなたの住所 


( 1 ) 


カツ トあり •料金 2000円 

住所公開の場合 

本文 50 字まで。住所は 36 字以内。 

住所非公開の場合 

本文80字まで。 


01 カツ トあり •料金 4000円 
住所公開の場合 

本文 I 二〇字まで。住所は 36 字以内。 

住所非公開の場合 

本文 I 六〇字まで。 


•捧斐開の擬口の取り扱いは？ 

現行のフリ—マ—ケツトと同じ、転送システムを使用い 
たします。あなた宛の手紙を編集部に出してもらい、編集 
部からあなたへ転送するシステムです。 

•応募方法は？ 

左記の応募用紙に記入して(原寸コピ—可)、設定料金 
分の定額小為替と I 緒に送つてください。イラストカツト. 
写真などを一緒に掲載して欲しい方は、応募用紙と|緒に 
i して(カツトは白黒一色、サイズは 7 X 7 CIT1 ) ください。 

•応募のあて先 

〒 ni 東京都千代田区神田神保町 1 - 0 ( 株)新声社 


※現在決まつているのは以上のメイン n — ナ—。それ以外に「同人誌キン 
グダム」のように応募した同人誌を全て掲載する n — ナーや 、 rch an 
ging 」 のようにコスプレイヤ—を掲載する(もちろん全て！)も検討 
中です。 

創刊号で新 n — ナ—の紹介•募集を掲載いたしますので' お楽しみに！ 




















これがセガワールド育森だ。ほんとに大きいよね。 


函館からの遠征、 
本当にありがとう！ 

n セガワールド青森 U 


10 月25日、オレと柏ジェフ 
リ—の01人は羽田発の飛行機 
に遅刻することなく無事乗り 
込むことができ、時間通りに 
開催場へ到着。今回の開催場 
は青森市内、国道4号からち 
よつと外れたところに位置す 
る〃セガワ—ルド青森"だ。 

イベント前日に入り、1人 
でちよつと街を視察。駅前の 
大通りを歩き回つてみたわけ 
だが、そこでゲ—厶センター 
を4軒ほど発見。中に入つて 
翌日のため調整をしよ一つかと 
思つた…ところがドスコイー 
入つたお店には客がい•な. 
いぃ一そんなこんなで、対戦 
することもできず、1人でコ 
ラムスを楽しむ八メに。いつ 
たい青森のジャンキ—たちは 
ど3で遊んでいるのだろ一つ? 
明日のイベントでは人数が集 
まるのか?などの不安が立ち 
こめる中、ホテルで睡眠。 

(ここでちよつと I 言。イべ 
ントや取材で地方へ行くこと 
が多いオレは繁華街を徘徊す 
ることが多く、怪しいヤツに 
見られがち。そんなワケで、 
盛り上がつているゲーセンな 






だて 
んつ 
かな 
だ< 
んし 
な詳 c 
。なだ 
IんI 
^•みダ 
ぇ /U (个 
衰どァ 
はんフ 
域どヤ 

©t 

て八 

つく 


う〜ん、冬になるとなせか 
ィベントの声がかからなくな 
つてくるのはなぜだろ|つか? 
夏は夏で、毎週のよ一つにィべ 
ントがあるのに…。オレとし 
ては積極的にィベントをやろ 
5とい-つ考えなので、もしよ 
ろしければ誰かよんでやつて 
ください(イベントに関する 
詳細は' 新声社ゲ—メスト編 
集部竹森まで)。 


さて、今回のイベント開催 
地は本州最北端となる青森、 
そしてオレ自体初の試みとな 
つた学園祭でのイベントだ。 
これをリポ—卜しよう。 



どを教えてくれると、すんな 
り向か一つことがでキ J 助かりま 
す。地方の情報を求む！) 

翌日、国道4号から外れた 
ところのジヤスコ斜め向かい 
にあるのが、セガワ—ルド青 
森。郊外にどんどんできて$ 
たセガ独特のお店だ。駐車場 
スぺ—スも結構広く、 10 Q 
台くらいは止められそう。 

ィベントは午後から開始だ 
が、午前の動きを見ると、お 
客さんの数はだいたい 30 人< 
らいでちよつと不安。でも実 
際にイベントが始まる寸前で 
100人以上に増加。函館か 
らフェリーで4時間かけてき 
てくれた人も0 J 組(ありがと 
S もいたし' これで一安心 
だ。 


気合 十分！ 

結果は赤面状態… 


人数も集まり、ィベントが 
開催。青森自体、はじめての 
ィベントになるので、少々要 
領が悪かったがセガ本社から 
の助っ人〃空手マン小藪(勝 
手にすいません)〃が瓦割りに 
挑戦1手刀で1枚ずつ3枚、 
そして最後に踵落としで2枚 
割〇。この意味の分からない 
演武でギヤラリ—が大いに盛 
り上がつての開幕だ。 



久々の柏ジェフ U —。 シヤツ1 
枚でいつだので寒いらしい。 



手。楽しけ *0 や〇 K でしよ。 


はじめに柏ジェフ U — が開 
始。その結果は 41 勝9敗…。 
次にオレが開始。しかし' こ 
れも結果が 40 勝 10 敗…。人数 
の関係で 1 人 50 人組み手とな 
つたが、01人合わせても勝率 
は日割丁度。この結果にはち 
よつと2人とも納得がいかな 
いといラか、恥ずかしいとい 
つた感じだった。 

さて、内容のぼ〇だが、組 


み手そのものは'八—チヤファ 
イタ— 3 tb を使用。まだ発売 
されて間もないので' 細かい 
テクニックなども見つかって 
いない時期だった。でも、情 
報が足りない青森のわりには、 
それなりの発展の仕方をして 
ぃた。 

キヤラクター使用率は tb と 
い - つこともあつて、さすがに 
ばらつぎがあったが、やは〇、 
メインキヤラは2人入れてい 
るよ-つす。どちからと言えば 
舜帝や葵、カゲがよく使われ 
ていたかな。 

基本的な連携などは各キヤ 
ラクターよく組まれており、 

舜帝なんかの PP —> KG キヤ 
ンセルダウン(倒れる)して 
から起き上がり蹴りなどが印 
象に残った嫌な連携だ。連携 
の組み立てなどは、评3から 
さほど変わっていないので問 
題はなかったが' ガ—ド投げ 
抜けなどの細かいテクニック 
がまだちやんと成されていな 
い感じ。10敗したくせに偉そ 
一つなことは言えないが、二択 
選択などもちよっとワンパタ 
I と感じられたぞ。 

東北方面へはよく足を運ぶ 
ので、いずれまた対戦しよ一つ 

(でも、どこへ行けばいいの 
か… )0 



133 



















仏教学部のみんなと記念。オレにと 
つても記念になります。 




■ 






二り I 


学園祭のイベントでも 
結構人が集まるもんだ 

"立正大学熊谷校 
101大教室 u 
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UU ； ズーヒ文隼プ< 弋匕■、セろ C し l\Q 
ジャンキ—が数人混ざつてい 
て、負けてしまいました。そ 
れがその3敗。 

中にはインストラクシヨン 
カードのワザ表を見ながらプ 
レイといつた、はじめて>|1, 
というものに触る人もいまし 
た。こんな中で対戦なれして 
いる人がイスに座つたのを見 
分けることができません(言 
い訳)。でも、今回のイベント 
ではたくさんの学生さんが V 
F に触れ、遊び、ここから V 
F 人生が始まる人もいるのか 
な?などの考えが脳裏をよぎ 
り、また違つた視点からの V 
F が楽しめました。ただ、く 
れぐれもゲー厶で歩むべキ j 道 
を踏み外してしまい、 D 0 H 
(ダストオブヒユ—マン)に 
ならないよ|つ注意してくださ 
い。祈つてます。 


もラこの大会を知らざる者 
はいないのではないだろ|つか。 
VF 2 全盛期から繰り広げら 
れてきた 30 N 3' 50 N 5 
といったチ—厶パトル。鉄人 
と称された者から開発者など、 


女性だからつて遠慮することは 
ない。大いに楽しんで< れ！ 


も豊富。それが客席となつた。 
別の意味で考えれば、へ夕な 
ィベントよりもステ—ジの作 
りは良いかもしれない…。 

ィベントは午後から開催さ 
れたのだが、当日は金曜日。 
つまり、大学は祭りとなるが 
一般世間は平日になる。その 
ため、一般客などが少ないと 
予想され、100人も集まる 
のだろ5かとい5不安があつ 
た。しかし、熊谷近辺にある 
ゲ—厶センタ—何店かにあら 
かじめ告知していたせいか' 
簡単に100人は集まつたの 
だ。それに意外に立正の学生 
もイベントに参加。やはりゲ 
—厶が好吉な人はどこにでも 
いるということだね。 


ということで、バーチヤフ 
アイタ— 3 tb 組み手を実行、 



ボボしじみが実況' 解説だ。 
結果のほ 5 は 54 勝 3 敗とまず 
まず。本音を言つちや I つと、 
普段は勉学に励んでいる大学 
生 (?) だけに、わりと余裕 
がありました。ただ、中に普 
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ありとあらゆる人間が參加す 
る。日本全国からアテナ杯の 
ためだけに町田へ集結するの 
だ。 


あ、頭しか見えペルやんけ it 
れがアテナ杯じゃあ！ 


そして去る 11 月2〜3日の 
二日にかけて行われたのが、 
パ—チヤフアイタ—"3"最 
後の卜—ナメントとなる50 
N 5だ！參加チ—ムが当日受 
け付け込み、全部で 72 チー厶。 
50 Z 5 だから頭数でい I つと 


今回のイベント依頼、及び 
主催は立正大学仏教学部のみ 
なさん。なんでも 0 J 年前は □ 
OS 、 去年は GLA 丫といつ 
た人気バンドをゲストとして 
招き、ライプを行つたらしい。 
で、今年はなぜかオレ^:彼ら 
になんらかの異変があつたか 
は謎だが、オレでいいのなら 
喜んでと引吉受けたのだ。責 
任者が異様なまでのゲ—厶好 
きで、これまたゲーメスト愛 
読者。ゲ—メストで働いてい 
るオレよりも詳しいくらいだ。 
多分、彼が無理矢理企画を押 
し切つたのだろう…。 

イベント会場となるのは、 
なんと101大教室。協力で 
熊谷ガリバ—さんからパ—チ 
ヤファイタ—筐体を借りたら 
しく、なんと教壇の上にブラ 
ストシテイーが2台設置。教 
室の作り自体も席が黒板から 
上がつていく感じにあり、数 


大学でイベントあるんだけ 
ど' ど-っ?この I 言から実現 
した学園祭でのパーチャファ 
イタ]00人組み手。大学 
というものにまったく縁がな 
いオレ、まして大学のどこで 
イベントすんの?といった疑 
問で頭がいっぱい。でもまあ、 
初の試みだし今後の参考、ま 
た社会勉強がてらいっちょや 
ってみっか一気軽な気持ちで 
当日を待つ。 

10月 31 日(金)、上野駅から 
司会者ボボとともに高崎線へ 
乗車。ボボは「熊谷ってどこ 
やねん?/可愛い子おらへん 
かな〜」などぼやきながらも 
1時間後、熊谷駅に到着。さ 
らに車で10分強移動すると、 
〃立正大学"正門が見えてく 


9冃叶日未明 


大学の教埴て I 瞬、大学教授に 
なつだ気がしましだ。 
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お問い合わせ下さい。 


TAITO 

中華大戦 
ツインイーグル 
あしたのジヨー 
クイズクレヨンしんちゃん 
JuJu 伝説 
ワードナーの森 
スーパークイックス 
カダッシュ 

クイズ世界はショーパイ 
SHOW BY 
キックスタート 
バズニック 

エキサイティングアワー 
サイレントドラゴン 
シーフアイターポセイドン 
火激 

奇々怪界 
功里金団 
究極タイガー 
フロントライン 
ジャングルキング 
エレベーターアクション 
大旋風 


ダイナマイトリーグ 
フェニックス 
グレートソードマン 
アルカノイド 
ラスタンサーガ 
トップランキングスター 
地獄めぐり 
クイズクエスト 
ゆうゆのクイズで GO ! GO ! 
ヘビーユニット 
インセクター X 
ライディングファイト 
スラップファイト 
ザ•ニュ _ ジーランドストーリ _ 

ザ•ファーストファンキーファイタ_ 
サイキックフォース 
スペースインベーダー DX 

バンプレスト 

スーパースラムズ 
ドラゴンボール Z 
ウルトラ闊魂伝説 

サンソフト 

上海 m 

ジャレコ 

EDF 

ェクセリオン 
スカッシュ 


UP し 

ムスタング 

アク□パットミッション 
タスクフオース八リアー 
宇宙戦艦ゴモラ 
オメガファイター 

ピスコ 

ドリフトアウト 
ガルメデス 
ブロックカーニバル 

カネコ 

DJ ボーイ 
富士山パスター 
ギャルズパニック 

テーカン 

ボンジャック 
ガズラー 

サン電子 

アラビアン 

HOT B 

シュマイザーロボ 
上海 


•リストこ希望の方は切手3枚を同封してお申し込み下さい。 
•買い取りもやっております。お問い合わせ下さい。 


アトラス 

ブレイゾン 
ポラックス 

セタ 

五月陣戦2 
メタフォックス 


パトルフィールド 
マッドクラッシヤー 
ゲパラ 

データ_イースト 

ブローディウルフ 
ファイティングファンタジー 
ワンダーブラネット 


?ぁと-月でも？^ 
( 今氐も砰 D リだフンつ！ 


プリントマシン aa 
PRIZE マシーン 

>—お問い合わせ下さい。— 


■SNK 

•キャンディ26アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) (麻雀パネル有） 

• ネオキャンディ29アップライト (2 L 8 B ) 

•スーパーネオキャンディ29 ( POP カードタイプ/ 2 L 8 B ) 

■カプコン ー.‘:.一一'一，.，一一一' 

•キャプテン IV 29 ( Q サウンド対応/ 2 L 12 B ) 

■ジャレコ 

•ボニー MkEI 25 アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) (麻雀パネル有） 

. ポニ ー MkIV 29 アップライト (2 L 8 B / 麻雀ノ (ネル） (2 L 12 B ) 

■アイレム 

•マドンナ25アップラィト (2 L 6 B /2 L 12 B ) 

■TAITO 

• カナ U — 25アップライト （2 し6巳/ 2 L 1 2巳） 

•イーグレット29アップライト （2 し 6 B /2 し1 2 B ) 

■セガ 

•アストロ29アップライト 
•ノ（ーサスシテイ29アツプライト 


業務用ネオンサイン.夜間はもちろん日中でもお客様の注意を引きつけます。 


£-8000 TURBO ¥15,800 

pc 、 メガドライブ、スーフアミ 
サターン使用可（シク^ 7 社製） 


AV -5000 ¥26,000 

(コント□ー ル BOX ) 

S 端子、 RGB 入力可（シグマ社製） 


優勝は 

〃優勝は当たり前田 if " 


360人ものパ—チヤ野郎ど 
もが北は青森、南は沖縄から 
集合した。ギヤラリ—も含め 
ればとんでもないこと！とん 
でもないことと言えば、アテ 
ナの広さになる敷地面積だが、 
なんと約30坪しかない。この 
ビル(新声社)にある GIM 
QDEL の1 • 6倍にあたる。 
そこに300人|?:この凄まじ 
さが分かるかな? 


今大会は>ド3最後とぃぅ 
ことで、チ—厶内同キヤラ可 
能とい-つルール。そのせいか 


ウルフ、カゲ、サラ、アキラ 
5人集のチ—厶もでキ J た。 

注目されていた明大前チ— 
厶、八ガクレンジャ—、八方 
美人は誰だチームは予選敗退。 
ちび太、大須アキラ、マスク. 

ド•ヒジテツ、矢長ジャッキ 
—、すすきのラウといったパ 
トル甲子園ベスト4入りを果 
たした3人率いるチ—厶もま 
た予選で消えてしまったのだ。 
今大会はある意味、非常にレ 
ベルの高いものであったのか 
もしれない。 

そんななか優勝したのは前 
田アキラ率いる〃優勝は当た 
り前田〜ズ"。メンバ—は前田 
アキラ(廟嵐)、柏ジェフリ— 
(ジェフ リー) 、アストロジャ 
ッケイ(ジャッキ—)、ジョ| 
(サラ)、タワーアキラ(アキ 
ラ)の5人。前大会に続き 0 J 
連覇を成し遂げたのだ。今回 
はやはり、パトル甲子園準優 
勝者アストロの存在が大吉く、 
ウルフチ—厶などの強豪を 
次々となぎ倒したのが勝因だ 
ろ-つ。ちなみに準優勝は奇し 
<も予選でウルフ5人チ—ム 
を破ったビ—サンアキラ率い 
るアキラ5人チ—厶でした。 

今回は3で最後の大会とな 
ったが、 tb による大会も予定。 
定かではないが、日程は12月 
23 日、50问5が予定されて 

います。詳しい情報は町田ア 

テナ (0427 丨〇 Jl - 

gBCOIN ) へ 連絡 (注： 電話 

の対応が悪いと切られる可能 

性があります)。 




冬の定番、北海道興行が決 
まつたよ〜ん。でも今回はち 
よつと八—ドな感じ、だつて 
2日で4店舗なんだもん。 

ィべント II 時 
12月 B 日(土) 

1店目 

セカワ—ルド手稲 

札幌市手稲区前田5条10 
011-694—日303 
0 J 店目 

t ガワ—ルド新道 

札幌市東区節伏古10条 5-2- 
7 

01—_— 785- QJ 0已1 

12月7□(日) 

1店目 

ハ V テク t ? ガススキノ 

札幌市中央区南5条西5丁目 
0115 32-9055 
0 J 店目 

t ガワールド里塚 

札幌市豊平区美しが丘1条4 

-370 

011-日已3_日500 

内容 

VF 3 tb 対戦会 


柏ジェフリ| 


〈ブラジルこぼ n 話〉 

キヤサ夫のセガサタ—ン C 

F を放映後、ブラジルではサ 

ターン売リ上げが 13 %アップ 

したらしいぞ。マジ Sr . 













発売を記念してポスターを 10 名様 g g 
にプレゼント。希望者はここの駿 j S t 
を書いてインフオメ n 艮鏡つ娘妖精、| 
さまつ」係まで。締切は12月15日。 さ 



謎筆故遞。讎商品とともに名 


ぐは、期待のセガールの新作はダメダメてがっかり…。つ一か、邦題 
つけたやつ出て C い。どこが『沈黙』シリーズなのか説明しろっての。 
Ud まあ、それはともかく『リトルトーキヨー殺人課』だよね、やっぱり。 



©SEGA 1994,1997 、 TMS® 1997 Marvel Characters.Inc. 
©Psygnosis 


■るおいしさ!？ 

今年のクリスマスは 

m 

ぶよヶーキ卿まり！ 




によつて姿が変わつたりする 
等' 君の PC ライフのお供と 
して潤いとなること請け合い 
だ。既にバンダイから発売さ 
れているので (9800 円： 


以前、パ—チヤストライカ 
— 2 のぺ—ジで告知した「パ 
I チヤストライカ—ズカップ 
•97」が去る10月 26 日に開催さ 
れた。地区大会を勝ち抜いて 
きた猛者たちの大会だけにそ 
のレベルの高さはお11^きだ。 

そんなレベルの高い大会を 
見事制したのは、東京ジョイ 
ポリス代表の上田 I 郎君、大 
阪から足を運んだということ 
からも自信のほどがうかがえ 
る。試合結果ち 5 戦中 4 勝 1 
分という見事なもの(試合は 
6人によるリ—グ戦で行われ 
た)。2位はリ—グ戦で同率に 
並んだ横浜ジョイポリス代表 
の花田君と福岡ジョイポリス 
代表の山本君とで争われ' 結 
果 312 で花田君が 2 位の座 
麄ち得た。 

全国大会も終わり、ホッと 
一息つきたいところにバーチ 
ヤストライカ—2プ□デュ— 
サ—三船敏氏から Fc SE 
G A に続く新チ—ムが発表さ 
れたのだ。それが下に並んで 
いる 「Mvp YUK-CHA 
N 」 チ—ムだ。 

このチ—ムを選択するには、 
チ—ムセレクトモードのとき 
に^ START ( s ) §so 
S < K ^ S § SS と入力する。 


コンパイル 
の「ふよま ^ J 
といえば、ち 
ょつと事情通 
の人なら「は 
は〜ん'あれ 
ですね」とろ 
なずくほどヒ 
ットした商品 
だが、「元祖 
ぶよまん本 
@では' ク 
リスマス限定 
でクリスマス 
ぶよケ—キを販売。ケ—キは 
キットになつていて自分で自 
由に作ることができるという 
すぐれもの。ケ—キキットと 
ファミリ—セットの2種類あ 
り値段はそれぞれ3500円 
と4500円(ク I ル II 80 
〇円が別途必要)。申し込み期 
間は 12 月 16 日まで' 申し込み 
TEL はフ ju — ダイヤル ol 
201824243'お/1ブ 
期間は12月20日〜24日になつ 
ているぞ。ゲ—マ—だけにぶ 
よケ—キでクリスマスなんて 
いかがなちのかな。 



/■> — 

イタ I になりた 
い人へのおすす 

12月からヒユ 
I マン.アカデ 
///1 では' ゲ— 
ム作家•ゲ—ム 
企画者を目指す 
人のために「こ 
5すればゲ—ム 
作家になれる j 
(山 M 3 版)などで知られる佐 
山操先生を講師に迎えてのス 
ペシャル n — ス「ゲ—ム企 
画•プロデビユ—墊 J の第2 
弾を開講する。今なら 98 年 4 
月に行われる「ゲ—ム企画才 
I デイション」に間に合うと 
のことなので、君の実力を試 
してみるのちいいだろ 5。 

この才—デイションには約 
20社のゲ—ムメ—力—が審査 
員として参加。すぐれた作品 
は商品化されたり、企画者自 
身がメ—力—へ採用されるこ 
ともある。詳しくはこちら。 
•問ぃ合わせ：入*^局 
〇.— 2018911588 


すると「チヤレンジヤ—カム 
ス！」という声が出るので、 
そこで□シアを選ぶと使用で 
きるようになる。強さ的には 
□シアと一緒だがたまにはこ 
んな1びち5かが？ 



パ—チヤストライカ—ズカ 
ップ '97 開催を記念してセガさ 
んから、アディダスのサッカ 
I ウェア(3名)と：>5 2 口 
ゴ入り腕時計 (1 名)を抽選 
でプレゼントしちやいます。 
住所'名前と>32のゲ|ム 

に対する感想を書いて新声社 

インフオメ rvs2 」 係まで 

ふるつてご®^ JS 。 

豪華なプレゼントのかずか 

ず。^^*^るしかなぃでしょ。 



あなたの/ v ° ソ n ン_いを… 


育ててみませんか？ 


イラストをルック。こんな 
カワイイ妖精をパソコンで育 
てられるソフトが発 H 7 C される。 
f 時の国のエルフェンリ—卜 J 

ts3WINDOws—gc 

D ソフトがそろだ0 

このソフトは I 言でいつて 
しまえば、たまごつちの美少 
女妖精版。というわけで' エ 
ルフェンリ—卜ではカワ イイ 
妖精を育てるのだ。リアルタ 
イム式なので、時間によつて 
はくう—と眠つているかもし 
れないが、朝になればおはよ 
うと挨拶してくれる(声優の 
声付)し' 料理や裁縫、運動 



S 8 M 4 PS &7 L ちゃおぅ 

/ カップ 



1 


衝撃のクロスオ—バ ！■ 

『HheAge ofApocmlypcne 』 
第3卷〇いに発売！ 


FThe>ge of >pocQ}ly I3 se 」 
(エイジ.ォブ•アポカリブス) 
( Z ^ AOA )。 これはマ—ヴル 
コミックス社のコミックス 
「 XIMEN 」 シリ—ズのこと 
である。 

今までの 「 XIMEN 」 シ 
リ—ズでは' プ□フェッサ— 
X ことチャ—ルズ•エグゼビ 
アのもとに集まる X メンたち 
が、///ユ—タントと人類の平 
和的共存のために戦いを繰り 
広げてきた。しかし、この A 
0 A は' もし 彼(プ□フェッ 
サ IX )がい 
なかつたら… 

といぅ物語な 
のだ。この.— 
f によつてこ 
の物語は驚愕 
の展開を迎え 
る。かつての 
宿敵であつた k 
磁界の帝王マ 


グニ I 卜 I は X メンの創成者 
となり、 X メンと X ファクタ 
I のリ I ダ I であったサイク 
ロッブスと八ヴォックは、世 
界のほとんどを征服し人類の 
抹殺を強行しているアポカリ 
ブス側についている…。まさ 
に今までの常識を覆したスト 

I リ—靈だ。 

衝撃的な内容の、この「エ 
イジ•オブ•アポカリブス」 
は一〜3巻ともに3200円 
(税込み)で小学^ □ダクシ 
ヨンから大売中だ。 



i 

1 

〇 

い 

に 

宪 

結 

1 

■ 

〇 

V 

A 
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イ 

7 

1 

ス 


オリジナルビデオアニメ 
「レィァ—ス J もっいに白 KM 0 O 
平野監督自身が「やりたいこ 
とはやりつくした！」と語る 
最終話だけあって、2巻まで 
謎だった r エメ □1 ド姫の願 
い」とは何かがいよいよ明ら 
かになる。それぞれの試練を 
乗り越え魔神をまとった「光、 

海、風の」 3 人と最強の魔神 

との戦い' 別れを目前にした 

3 人の願いは…など' 気にな 

るすべてに終止符が打たれる。 

この第 3 巻は 12 月 10 日に 68 

〇〇円(税別)で発売だ(書 

店でも買えるそ)。アルバムと 


全巻購入特典等もあるので' 
00 nT Mised! 

最後に I 番オイシイ(と思 
ぅ)キヤラ、ランテイス役の 
小杉十郎太さんの n メントを 
ば。「こんなにしやべつたのは 
でになかつたと思います。 
ビデオもこれで終わりかと思 
ぅとスタジオまでの足どりが 

重 vt ) じられまし 
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■ I * 靈繼?麵|，■驪 




色の反転したゲーム基板を通常のモニターで写す 
ときや、家庭用のゲーム機（ファミコンなど）を通常 
のモニターに写すときこの ボー ドが必要です。 


15 k /24 k 切替ポード 

(ナナオ社製 MS —8シリーズモニター専用） 

モニターの 15 k /24 k の切り替え 
がスイッチーつで簡単に出来ます。 


X 5,000 B I 


モデル 2 JAMMA 
変換八ーネス 


現在製作中 

予価8,00 0 H 


バーチ ヤファイ ター 2や、ファイテイング 
バイパーズなどのモデル2基板を簡中-に 
J AMMA ハーネスに 変換します。 30 W の 
ステレオアンプが付属していますのでゲ 
ーセン並みの音 S がでます。 

(ステレオアンプ無しタイプもあります。） 



出力 30 W のステレオアンプです。バーチャ系の基板で遊ぶ時 
余裕の大音坫で迫力満点！！必耑品です。 

小型モノラルアンプも有ります 


各種 Z 80 ポード 

手作り派の人に最適 。 JAM 
M A コネクターや7セグ表示 
器付きも有ります。 


■ J モ□ンパネル 

(現在予約中） J 


12,000〜18,000 H / 咳 


中古塞板屋 


営！!中 h 


売の few 、 薄 WfeW と思った時にはぜび思ぬ出 c > て< 

ださ W . 基描の〇ス h を FAX か爾誌でお知らせ < ださ W •之希室の碴 
段12ど2まで迫れ S か！！基栢に次っては、故晻基相て•も買ぬ取のます。 

写真の製品はすべて当社開発のオリジナル商品です。 




モデル 3 JAMMA 

変換ハーネス |ゲームはモニターから離れて遊びましょう。 

V _ J ワイヤレスで手元すっきり 

ーチャ 3 や、バーチャストライカー2などは通常の J AMMA ハーネスに 
接続しても動作しません。特別な诹源ユニットが必要です。このキットに 
は、范源ユニット、ステレオアンプなど、必要なパーツがすべてそろってい 
ますので、ワンタッチで J AMMA ハーネスに接続して遊べます。 


26.0009 


2：淦文数て值引きも出杀ます。 


(有)モ 夕一 1 」サーチ 


<^1=1塚口駅徒歩1〇分> 営業時間:月〜金 AM 9:00 〜 PM 7:00 


〒661 兵庫県尼崎市御園 2 丁目 3 — 28 
TEL.06(492)6561 /FAX.06(492)651 3 
E メール xpc68040@osk.threewebnet.or.jp 


；17:00※土日、祝日は FAX か E メールで 


OPEN Y 
PERCEPTION 


HUP I ち友つとだけ RENEWAL 

?io N | | ► INFORMATION 


可愛いほむが大活躍！ 

yuy 

PS ゲームソフト 


プレゼント！ 




今、疆部 

で密かなブ— 
ムになつて5 
るのが、株式 
会社フィルイ 
ンカフェより 
好評発売中の 
プレイステ— 
ション用ソフ 
卜「こみゅに 
ていぼむ」で 
ある0 

このゲ—ム 
はジャンルが 
少し変わつて 
いて、アクション RPG+ 育 
成 SLG となつている。アク 
ション RPG モ—ドでは敵と 
の戦闘や謎解きがメインで' 
育成 SLG モードでは敵との 
戦闘や謎解きがメインで' 育 
成 SLG モ—ドではポムを育 
てて「コミュニティ」と呼ば 
れる土地を発展させていくこ 

とが尋 

白い/つさぎのよ5なボムは 
アクション RPG モ—ドの謎 
解きの多くに関わつてくるの 
で' 育成 SLG モ—ドでポム 
を育ててあげれば、それだけ 
アクション RPG モ—ドも楽 
に進むことができるのだ0 
今回は、この「こみゅにて 
いぼむ」のソフトを3名様に 
プレゼントします。欲しい人 
はゲ—メスト編集部「ボムち 
ょうだい」係まで' 官製八ガ 
キで送つてください。締め切 
りは12月30|11^とします。 
g ^ ii , -it て 
こ 
1¢( 

み 

こ 




齧 



今、 PC (いわゆる pc\ 
AT 互換機)がア—ケ—ドゲ 
I ムのプラツトホ—ムとして、 
実用的なパワ—を身につけつ 
つある。 

これら p e nti um ( R)u 
を中心とする PC のア I キテ 
クチャをア I ケ I ドゲ I ムの 
プラツトホ—ムとして策定す 
るのが intel ( R ) (以下イ 
ンテル)がすすめる才—プ 
ン•ア I ケ I ド•ア I キテク 
チャ (0 AA ) である。平た 
くいえば、システム基板よろ 
しくゲ—センの筐体の中に P 
C をプチ込んでしまおうとい 
うことだ。 

OAA に基づいた八—ドウ 
エアは既に完成しており、こ 
の上で動くゲームも 、 Qua 
ke ( R ) (LBE syste 
ms ) をはじめ数タイトル挙 
がっており' 発売を待つばか 
りとぃ/0^だ。 

ただし、これはあくまでも 
欧米での話。日本はというと、 
ナムコの参加をみただけで、 
他社はまだ様子見の状態。 
しかし' 今後の AGP ネイテ 
イブなソフトウェア環境充実 
と、より高速なグラフイツク 
ス.アクセラレ—夕—の登場 
によつて、状況は|変する可 

襲がある0 

その片鱗を見せるのが、こ 
れらの技術に対応した最新の 


ゲ^ム G — p O I : 


(P 


sygnosis ) だ0 
これらのゲ—ムでは p e n 

ti um(R)n 266MH z + 

最新グラフイツクスアクセラ 
レ—夕— + 96M 巳メモリとい 
う環境で' 30 〜 60 フレ—ム\ 
秒のアニメ—シヨンと、クオ 
リテイの高いレンダリング画 


像を実現している。このまま 
ゲ—ムセンタ—に設置しても 
遜色ないクオリティである。 
0AA の可能性は' PC の可 
能性とイ n — ルであるといえ 
る。つまり、八—ドウェアの 
進歩にあわせて構成を部分的 
に_できることにある。 

さて、こうして紹介してき 
た0«だが、インテルにと 
つて非常に大きな意味合いが 
ある0 

これまでアーケ I ドゲ I ム 
基板に搭載されてきた主な C 
PU は' モト □1 ラの68系か、 
ザイ□グの Z 80 シリ—ズ。最 
近では M 0 DEL 3 に搭載さ 
れるモトロ—ラ&—日口の〇一 
owe rpc ' いわゆるプレ 
ステ互換基板に搭載されてい 
るのは、ご存じ MIPS の R 
3000。このように、ア— 
ケ—ドゲ—ム基板においてイ 
ンテル製の CPU が使用され 
ることは希であつた。 

パソコンの CPU のシェア 
ではライバル会社の追随を許 
さぬ独走態勢にありながら、 
ことア—ケ I ドゲ—ム市場で 
は他社の後塵を浴びてき 
たインテルにとつて、0<<: 
はア—ケ I ド市場をも手中に 
収めるための一歩という側面 
ちあるのだ。 
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'•'く:..キ 


ブレイスト！/蜃ン爾 



緊急連載企画 



は 

続くよとこまでも 


さて、年末のプレイスチ--！/ヨン用 
ソフト発売も間近となり、、こ S / V 塞 
て再び盛0上がって S てい#電 GOi 
だが、第4□となる今□ほ、ムック 
にも掲載できなかった c 
ついて、迫ってみたいと患います。 

担当 : GYU 
編集:こ一じ 
協力:深津敬氏 

( GREAT 運転手決定戦東京大会優勝者） 
岩崎局志氏 

( GREA 丁運転手決定戦大阪大会優勝者） 
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ポイフト④ 

停 It 線 4 m 7 r — バ| 


ポイント③ 

制 BI 通度 is 反 




運転評価で100点を出す 
ためには、いくつかの禁止事 
項を厳守して運転することが 
必要だ。それらの禁止事項を 
守るためには、それ相応のテ 
クニックを身につけていなけ 
ればならないといえよラ。こ 
こでは、ステージを完走でき 
ることを前提に、まずは禁止 
事項から解説してぃこ一っ。 


停止線にピツタ uom で止まつ 
てち、予定時刻ょり2秒以上早 
<到着したのでアウト。 


停止線を 4 mK — パ—してしま 
つても、1〇〇点を取ることは 
可能だぞ。 


入した後 
再加速を 
ら10秒減 
このミス 


20 knl \ h 以上で運転 
最中に、非常ブレー 
て ATS を作動させ 
と、 15 秒減点(初級 
) とい1つペナルティ 
しまうが、特に問題 

たドア開閉ランプが 
前に列車を発車させ 
10を作動させた場合 


速度制限 45 啪\ゎ以下を示 
注意信号(黄色信号)や、 
構内制限速度の指示を無視 
てしまうと、100点満点 
達成することができなくな 
ので注意しよ|つ。 


仮に一回以上 「Grec 
や「000〇1:3」を表示さ 
も、2回以上、停止線プ 
4 m 地点に停車させてし 
ば、99点になつてしま5 
注意すること。 

また、 4 m 才—パ I か 
のみの場合は、100点 
点のどちらかが表示され 
ととなる。 


電 Go ! をプレイしてゲー 
ムオーバ I を迎えると「運転 
評価」とい|つ成績表が表示さ 
れる。 

100点満点で表示される 
この評価。採点基準は未だ謎 
に包まれたままだが、今回は 
最高得点を繰り出すための方 
法について解説していくこと 
にしていころ…。 


各駅への到着が、1回で毛 
予定時刻ょ〇も 0 J 秒以上早か 
つたり、また1秒以上遅かつ 
た場合は、100点を取るこ 
とがで$なくなるので要注意。 
到着予定時刻ピッタリに止ま 
れるよ5に腕を磨こ5。 

ちなみに、到着予定時刻に 
1秒遅れた場合でも、持ち時 
間が減算されていなければセ 


5 m 以上才—八 I した場合は、 
100点を取ることがでキしな 
<なるので注意すること。 

さて、停止線よりも2 E 以 
上才—バ I した場合は持ち点 
が減点されてしま-つが、これ 
は関係ないとのこと。 


ちなみに到着時刻の条件を 
満たしている限り、徐行信号 
が点灯することはない。 


では禁止事項についてひと 
とおり説明したところで、次 
はミスしても問題ないポイン 
卜について解説していこう。 








































■ : na-u 1 v 〇 〇 





16m 1MRI 秒 


衝撃 メータ _ 別 





パソコンゲームソフト （98Win95 など）も H 取りします! 



駅構内再加速にはフイナス10秒のペナルテイが 
課せられるが、これも実は〇 K I 


注意信号が出現しても問題はないが、これを無視すると100点を取ることはできない。 



VM , よで、 ： 

■1*11 ド1-\ス•ソ^ — - J 〇 


# 關圉 NEW & USED SOFT 

隱もんきち 


サクラダ ムサシ クッコクックッ 

11TEL.06-634-9599 

激穷肪"萬)は^5 FAX .06-63 1 -541 3認帶>〇〜 pms：oo 

iBX ^ fWC J^U - :せ 〒556大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館3 F 


おまたせ!遂台動 \ 一 , 

買取アップキャンペーン 

1〇本買取ごとに合計買取リ金額 t : 
プラス 2000円 のサービス！ 

去ず.决雪艇にて的 問い合わせ<ださい。 

もんきちからのおねがぃ 

お申し込みは、必ず先にお電話でお願ぃします。直接送られてきたものは買取りできませ'。 

箱や説明書のなぃもの破損してぃたり落書き、名前などが書ぃてあるもの汚れのひどぃもの付属品（地図な 
ど説明書のほかに封入されてぃるもの）がなぃものなどは今回のキャンペーンの対象外とさせてぃただきます。 


キャンペーン期間12月1日より12月31日まで 


をで所 


度る定 


11 

出101た6 S 結論 


fJ 卜 ® 

ポ—ナス VA フト 


も実は〇にだ。 




ポイ_ J 卜® 
警笛信号無摒 



号(黄色の奴)が出現するこ 
とがあるが、これが出現する 
こと自体には何の問題もない。 
ただし前出の禁止事項で解説 
したよ-つに、この信号の指示 
に従わなかつた場合はアウト 
なので注意すること。 


以上のことから、100点 
満点をゲットするためには、 
「到着予定時刻に対してマイ 
ナス1秒〜ブラス2秒の範囲 
内で、停止線マ vk ス1 m 〜ブ 
ラス 3 m に停車し、少なくと 
も1回以上は O m 停車を達成 
する」といつたプレイの方向 
性が結論づけられる八ズ。条 
件としてはかなり厳しいが、 
新たな目標としてぜひともチ 
ヤレンジしてほしいところだ。 

次回は運転評価の口—スコ 
アを掲載予定。お楽しみに…。 


大きな橋やトンネルの前 
出現する「警笛鳴らせ」と 
5標識の指示に従わなかつ 
場合、ペナルティとして5 
減算されるが、これが lo 
点満点獲得に影響を与える 
とはない。 

また隠し警笛ボ—ナスを 
ットしなかつたり、警笛を 
らし過ぎてペナルティを取 
れた場合ち大丈夫だ。 

も 

て 

し 


ベン' V : 

す 

+6 

T 

ヤ 

チ 

1 

ユ 

フ 

の 

係。 

関だ 

笛フ 

轚1 


上級路線で発生する「機関 
車を運転して貨物列車に連結 
させる j ボ—ナスイベント。 
ここでの H スは運転評価の減 



































TEL.052-262-3295 m 
FAX.052-262-2373 _ 


名古屋市中区 

大須 3 - 5 -13 八 tZ ビル 2 F 

■■ 11:00 am 〜 7:00pm 

毎遇水曜日は定饨日です。 


力ードがなくても OK! 


新漏 


まずはお電話下さい。まってます。 〇 


• 月に一度、最新リストをお届けします。 TEL か 
FAX にて早めにお申し込み下さい。（無料です） 

• 年末年始に遊ぶゲームをしっかりチェック！ 

-最新&レト□基板情報はこれしかないですトヨ!！ _ 


• お支払いは便利なヤマトコレクトサー 
ビス（宅急便の代引）か現金書留です。 

• 価格や在庫は変動しますので必ずご確 
認下さい。 

_〇 〇 


cpsn マサ •一 

Tel 

マーブル vs ストリートファイター Tel 

X メン vs ストリートファイター Tel 

ボケツトファイター 

Tel 

ヴァンパイア八ンター2 

Tel 

ヴァン八•イアセイヴァー2 

Tel 

ヴァン八•イアセイヴァー 

Tel 

ヴアンパイア八ンター 

8,000 

ヴァンパィァ 

5,000 

スト ZER 02 cr 

Tel 

スト ZER 02 

6,000 

スト ZERO 

3,000 

サイパーポッツ 

1 6,000 

パワードギァ 

1 8,000 

エイリアン▽3プレデター 

Tel 

虹色町の奇跡 

Tel 

マーブル スーパーヒー ローズ 1 

8,000 

D & D 1 

18,000 

DSD 2 

22,000 

n 以上ロムです） 


1942 

8,000 

1943改 

1 5,000 

パース 

1 8,000 

パニツシャー 

25.000 

戦場の狼 

8,000 

天地を喰らう2 

1 5,000 

魔界村 

20,000 

ストリートファイター m 

Tel 

ゥォーザード 

Tel 

U ン U ン 

1 2.000 

ナイツオブザラウンド 

1 3,000 


鉄拳3 

鉄拳 2 Ver .；8 
ダンシングアイ 
アウトフオクシーズ 
アサルト（純 P 付） 

ギャプラス 
ギャラガ 

ギャラクシアン （？） 

グ p ブダー 
タンクフオース 
ドラゴンスピリット（旧） 
ビストル大名の冒険 
ボスコニアン 
メト□クロス 
モトス 
ランパート 
リブルラブル 
ワンダーモモ 


GX マザー 

ときメモ対戦ばずるだま 
極上パ□ディウス 
セクシーパ□デイウス 
対戦とっかえだま 
沙羅曼蛇2 
( t 以上ロムです） 
アステリスク 
ガイアボリス（メモ付） 
ドレミファ GP 1&2 
グラディウス m 
サンダークロス n 
ジャイ)レブレイク 
スクランブル （？） 

タイムパイロット （？） 
タイムパイ□ッド84 
トライゴン 


Tel 
Tel 
48,000 
28,000 
28,000 
8,000 
10,000 
5,000 
30,000 
24,000 
28,000 
18,000 
30,000 
25,000 
45,000 
5,000 
28,000 
45,000 


フロツガー（？） 
プーヤン 
へクシオン 
沙羅曼蛇 


8.000 

18,000 

5.000 

28,000 


ラストブロンクス 90,000 

ソニックザファイターズ 90,000 
デッドオアアライブ（ロム B ) Tel 


フアイティングホ- 
へビー ユニット 
メタルブラック 
レイス!-ーム 
影の伝説 
黄金の城 
陸海空 


6.000 
5,000 
22,000 
32,000 
18,000 
20,000 
8,000 


•ワーヒーシリーズ 
•龍虎シ U —ズ 

他たくさん!！ 


ぶるるん 

ガンダム EX レビュー 
クイズセーラームーン 
セーラームーン 
R-TYPE 
四川省 n 
雷電 

スベラン カー 
スイマー 
ラビオレブス 
ゥエルトリス 
戦国ブレード 
ソルディパイド 
とべ!ボリスターズ 
ぶたさん 
JuJu 伝説 
いっき 

アトミット□ポキット 
ギヤルズパニック2 
スーパーオセロ 
ストリーキング （ H 付） 
ノてツグン 
パトルガレッガ 

PANG ! 3 
ビッグカルナック 
マジカルキヤット 
プレイガール 
シュトラール 
牌砦 


22,000 
20,000 
25,000 
28,000 
20,000 
3,000 
8,000 
8,000 
20,000 
15,000 


ぶよぶよ 
ぶよぶよ通 
ぶよぶよ SUN (ロム） 
ガルディア 

サンダーフォックス AC 
ティップタップ 
ビットフォール n 
ファンタジーゾーン n 
□ポレス2001 
パッシングショット （ p 無） 
テト Li ス 
獣王記 

チョップ ij フター 


G ダライアス 
F 3 マザー 

アルカノイドリターンズ ( P 無） 
パブルシンフォニー 
究極タイガー n 
パズルボブル2 
( t 以上ロムです） 

SRD ミッシ3ン 
カダッシュ 
スーパークイックス 
タイガーヘリ 
タツジン 

テインスター （ P 無） 

パトルシャーク 
バブルボブル 


3,000 

6,000 

Tel 

8,000 
6,000 
28,000 
22,000 
25,000 
15,000 
3.000 
5,000 
6,000 
8,000 


5,000 
8,000 
3,000 
12,000 
5.000 
20.000 
8,000 
16,000 


ウ J レフファング 10,000 

ジェネシス 10,000 

スカルファング 23,000 

カルノフ 8,000 

デスブレイド 8,000 

パックファィァ 25,000 

ワンダーブラネット 8,000 

価格はいろいろ。 Tel して下さい。 
•あしたのジョー伝説 
•まる子デラックス 
•ネオ&ジオ 
•サイパーリップ 
•ソニックウイングス2 
•ソニックウイングス3 
•スラッシュラリー 
•ダブルドラゴン 
•トップ八ンター 
•ニンジヤコマンドー 
•パニックポンバー 
•パルスター 
•マジカルドロップ2 
•マジカルドロップ3 
•ミラクルアドべンチヤー 
•天外魔境真伝 
.風雲黙示録 
• K 0 F シリーズ 
•餓狼シリーズ 
•サムスピシリーズ 


3,000 
8,000 
Tel 
Tel 
15,000 
4,000 
12.000 
20,000 
18,000 
12,000 
3.000 
25,000 
Tel 
Tel 
24,000 
7.000 
1 5,000 
6,000 
12,000 
8,000 
45,000 
1 5.000 
46.000 
15,000 
8,000 
10,000 
3.000 
1 0,000 
3,000 


まだまだありますので是非 DM 
(リスト）のとりよせをして下さい。 


•羿喆 I 辟巧“ I 託〔、泛 AT に為ぶず晶も严ぉ店 


ミル物難 I 継！^ 


シヨツト① 


A V 5000 


Z 8000 TB(¥15,800) 


SNK ループレバー対応ゲーム用パネル 


キヨー ワ製18インチ、25インチの 
モニターち御用意で音ます！！ 


コンボ AV (¥28.000) (¥38,000) ^ 


ホ_トマスター 

(¥48,000) 
























綱^^^麵耱ロス ト 

_ル ww ’_ ノ、， -7 1 ni 


インスト•取説付 1 K = 1，000円 


(アイレム） 

ロー H ランナー1〜⑴ 各 15 K 

R-TYPE 6 K 

R-TYPE II 7 K 

R-TYPE LEO 10 K 

アンダーカバーコッブス … 13 K 

海底大戦争 20 K 

最後の忍道 .9 K 

リーグマン 15 K 

ボンバーマンワールド … 12 K 

スベランカー 10 K 

スベランカー H 12 K 

フック 12 K 

ガンホーキ…… 8 K 

クロスブレイズ .10 K 

ジオス K - ム . 15 K 

ファイアーバレル 15 K 

※ァイレムレトロ基板高価寅取 ( TEL ) 

(SNK) 

ノ U - ブレバーのゲーム (P 付) 35 K 〜 

アテナ… 15 K 

ASO . 8 K 

K 0 F 97 TEL 

MVS マザーボ ー K TEL 

& SNK レトロ基板高価買取 ( TEL ) 

$MVS 基板高価頁取 ( TEL ) 

(カブ3ン） 

エグゼドエグゼズ 22 K 

ガンスモー^ …… 13 K 

K いの挽歌 .15 K 

D & D 2( サブ） TEL 

エイリァン VS プレデター(サブ） 23 K 

ストリー♦'ファイター 10 K 

办リ - K 77 イターザ•ム - e _ 35 K 


マーブルファイター 
ストゼロ 2アルファ〖サブ) 

M 神伝2 . 

スターグラディエー^一 . 

X-MEN VS ストリー h ファイター(サブ) 
ヴァンパイアセイヴァ-(サカ 
ヴァンパイアセイヴ7—2 

フアイナ，レフアイト . 

キヤブ亍ンコマンドー . 


ストリ ー K ファィター EX 高価買取 ( TEL } 
CP システム基板高®買取 ( TEL > 

CPSI 1 サブボー K 高®霣取 ( TEL > 

《コナミ》 

グラディウス ( ROM ボー K ) 

グラディウス川 

ゼクセクス . 

A-JAX . 

恶魔城ドラキュラ . 

サンダークロス 
サンダー？ ロス II 
ッインビ - iROM ボー^ 

ジティ W ゥ的ァーズ 
/ くトランティス 

魔猷の王国 . 

バイオレントストーム 

メタモルフィックフオース . 

ダダンダーン . 

GI ジヨー . 

ギ V ラクティゾ7ウォ V アーズ 

• くーサスネットサンカー . 

ドラグーンマイト . 

X-MEN . 

※コナミレトロ基板高価買取 ( TEL ) 


{ジャレコ》 

■イコネクション . 15 K 

忍者くん .5 K 

忍者くん2 .10 K 

サイキック5 .17 K 

パルトリ•力 .25 K 

64番街 .5 K 

破兆 . 10 K 

ロッドランド .10 K 

《セガ》 

アッポー 10 K 

ロボレス2001 . 10 K 

エイリアンシンドローム 15 K 

SDI (純正 P 付） 65 K 

パレット TEL 

ビットフ;!ール H 20 K 

ゴールデンアックス 2(4 P ) 22 K 

ゲイングランド 45 K 

アラビアンファイト 12 K 

アレックスキッド 10 K 

フリッキー 10 K 

ヴァイヤファイター3(電付) TEL 

ヴァーチヤストライカー TEL 

スペースハリァー高価買取 ( JEL 】 

※ヴァーチャロン基板 

※セガモデル2基板高価 S 取 ( TEL ) 

※セガレトロ基板高®«取 ( TEL ) 

※セガ ST-V 基板高価 S 取 (TELj 
《タイ! -- > 

レインボーアイランド ( EXOK ) 15 K 

レイメイズ .22 K 

ライトブリンガー 14 K 

黄金の城………… … 15 K 

アラビアンマジック^^^^^^^^^^^^^ 15 K 


レイ Ar ~ ム . 

フエ7リーランドス一 
サイキツクフ:ス 
サイキツ9フ;!ース EX 
ファイターズイン/くクト 
スーパーフ•分ボールチャンブ 

ちやつくんぼつぶ . 

ニンジャウ;^アーズ 

ライアス . 


《デコ〉 

ザビガ . 25 K 

B * ウイング 25 K 

トリオ THE パンチ 24 K 

ナイトスラッシャーズ .25 K 

グレー h ラグタイムシヨー .20 K 

ミッドナ仆レジスタンス ( P 付） TEL 

の I 蘇んか .13 K 

ブラッデイウルフ .15 K 

エドワ ー F ランデイ .20 K 

※デコレトロ基板高価寅取 ( TEL ) 


マツハブレイカーズ 
アウトフホ！7シーズ 
タンクフオース 

鉄牵 2 (Ver AOK ) 

ソウルエッジ (Ver IOK ) … 
ワールドスタジアム90 


ストームブレード 13 K 

セタ SSV 基板^^^^^^^^^^^^ ^ ^ 4 K 

魔法大作《 8 K 

雷電ファイターズ TEL 

ギ V ロッブレーサー TEL 

闘姬伝承 .12 K 

バツル .10 K 

戦球 .18 K 

スーパースラムス 18 K 

ストライカー1945 22 K 

戰国ブレー F 18 K 

ヘブンズゲート TEL 

マ•: 15 K 

メタフホンクス .10 K 

[Super Nintendo ソフト j 「 Jaguar 本体 J 
『 Genesis ソフト J 等の海外ソフトを基板 
コーナーにて買取を始めました。 

※郵送での寅取は行なっておりません 


也の器#濃 取します 


•上記の霣取価格は在*の置により変動する堝 
合がありま f . TEU ：； てお問い合わせください • 
參コピー基板も S 取ますが.純正の半額が目安 
になります， 

參 S 取の勘 i 事前に TEL にて連絡の後,身分証明 
書をお持ち败います • 

郵送にて H 取を依方は TEL にて R 取金 
«を St 認後.必ず身分 K 明害の写し！:.余白に金 
8を明記 UC 送ってください.ない場合は手较き 
に時間がかかリますので.ご注意ください， 




Nintendo 64 でしか遊べない 
オリジナ】！^載格聞がいよいよ登場! 


㈣ ン纖關 


ミツドウエイ®新格明アクション！ 

メイスザダークエイジ . ¥11,000 

シリーズ B 新作が N 64に登場！ 

クレイファイター631/3……¥12,000 

家庭用オリジナルタイトルが遂に登塌！ 

モータルコンバツト 

マイソロジーズ：サブゼロ…¥12,000 
業務用®新 レース ゲームが早くも登 W ! 
サンフランシスコラッシュ……¥11,000 


あのソビエトストライクの挤編が®に登塌！ 

ニュークリアストライク . ¥7,200 

Kfl ガンシューティングが早くち移植！ 

マキシマムフオース . ¥7,200 

名作ディスクワールドの拥 i を入荷しまし /d 

ディスクワールド H . ¥7,200 

NHL*«i 版が遂に登明！ 

NHL フェイスオフ *98 . ¥7,200 

毎年恒例のナスカーレーシング®新版！ 

ナスカ ー . ¥ 7,200 


コントロール BOX 备種激安販売中！！ 価格は TEL にて 


VEGA JR ■晒格は 


丁 eu こて *’ 


サイズ/«650 X 奥行 200 X 高さ100 


21世紀のコントロール BOX 


•同期連射 • ノーマル 連射切り替え sw 付 
♦16 卜りガーポタン仕様で、家庭用ゲーム機に 
も対応 

•5 V /1 5 AJB 源/ \•ツク仕様で J (ーチヤも 0 K ! 
•業界初の2万円台での価格で新登場！ 


_ン卿薦衾酈题麟纖。 






通信販売も絶好調!! 

お電話にてご注文後、即配達 
代金は商品受取時にお支払いとい 
う代引システムをご利用下さい。 


不要な基板•コント□ール 
巳 ox 等、高価にて買取 • 

下取致します。地方の方も 
どんどん TEL 下さい！ 


ゲームフリークのオアシス 

メッセサム；本店 

基板販売事業部〒101東京都千代田区外神田 3-14 -B 


基板フロアー TEL.03(3255)34E 
海外ソフトコーナー TEL03(3255)3452 

FAX.03(3255)3455 

URL http : //www.messe-sanoh. co.jp/ 















































































一 lx 

あ J 
こ/ 


Toco 


あら!！ 

こんなに安 CT 良い齡しらん!？ 


DIMS 


(ドリー u •トコヴ:/パース） 


随時大募集" 

低金利分割払 L 〗も OK です!詳細は TEU こて 


カプコン 

ヴァンパイア八ンター2 . 

ヴァンパイアセイヴァー2 . 

ヴァンパイアセイヴァー . 

スト ZER 02 アルファ . 

ストリートファイター ZER 02 • 
ストリートファイター ZERO …. 
パト ルサー キット . 

19 XX . 

サイパーポッツ . 

パワードギア . 

ストリートファイター II . 

ウ オー ザ ー ド . 


G ダライアス . 

プリルラ . 

メタルブラック . 

メガブラスト . 

デッドコネクション •• 

忍者キッズ . 

ルナーク . 

MJ -12. 

クイズ HG ). 

クイズクエスト . 

クイズ地球防衛軍•…- 
クイズ捕物帳 . 


タイトー 


麻雀 

ファイナル□マンス R ( C 付） 
ファイナル□マンス2 ( C 付） 

ギャル10連発 . 

麻雀女学園 . 

麻雀夏物語 . 

リアル麻雀牌牌 . 

お雀子クラブ . 

お雀子館 . 

お雀子館2番館 . 

個人教授 . 

エロティカゴルフ . 

麻雀 シスターズ . 


MVS カセット 

マジカルドロップ3 . 

NEO . Mr.Do . 

サムライスピリッツ天草降臨•…- 

F ヒストリーダイナマイト . 

ステークスウィナー . 

リアルバウト餓狼伝説 . 

ワールドヒー□—ズ 2 JET …… 

ソニックウィングス3 . 

パズルボブル . 


ベースボール スター ズ2•… 
キングオブモンスターズ•…. 
キングオブモンスターズ2-. 


^ その他 

ロジックプ m 2. 

mm . 

ソルディバイド . 

ドンデンラパー白黒つけよ つ . 

ワールドクラスボウリング （ p 付） 

パーチャボウリング （ p 付） . 

ゼピウス 3 D/G . 

バー ニングフ オース . 

スーパー ワールド コー ト . 

子育てクイズマイエンジェル2…… 

ウイニングスパイク . 

とべ！ポリス ター ズ . 

グラディウス！ . 

デスブレイド . 

ファイターズヒストリー . 

ぐつすんおよよ . 

V • V . 

達人王 . 

ギャロップ レーサー . ; 

雷舉 . 

ソニックウイングスリミテッド……; 

スパイダーマン . 

ダークエッジ . 

ドラゴン ボール V . R . V.S . 

閃激ストライカー .. 


〇 広告に載っている在庫はほ 
んの一部ですので、他のリス 
卜希望の方は、80円切手3枚 
同封の上、当店まで封筒で送 
ってください。 （1 ヶ月 分） 

FAX でリストが 
取りだせます 

① 06 — 488 - 489 1 を 
ダイヤルする 

② ガイダンスの後 BOX 番号 
195 # をダイヤルする 

③ ガイダンスに従い、発信音 

の後スタートボタンを押す 
(情報料無料）_ 

.... 各種ロム • サブ 

ウァンパイア八ンター 2 . 50,000 

ヴァンパイアセイヴァー2 . 50,000 

ヴァンパイアセイヴァー . 10,000 

ヴァンパイアハンター . 5,000 

ヴァンパイア . 3,000 

スト ZER02 アルファ . 15,000 

ストリートファイター ZER 02 ..…5,000 

ストリートファイター ZERO . 3.000 

パーサッスネットサッカー . 55,000 

ウイニングスパイク . 15,000 

ときメモ対戦ばずるだま . 5,000 | 

ぶよぶよ SUN . 8.000 


コラムス *97. 

水滸演武 . 

紫炎龍 . 

エレベーターアクシヨンリターンズ. 

ダライアス外伝 . 

パズルボブル 2 X . 

あつかんべえだぁ〜 . 

バブルシンフォニー . 

究極タイガー n . 

逆鱗弾 . 

ゲーム 天国 . 

さるかに八ムぞう （ p 無） . 

閃激ストライカー . 


•受付時間 
•定休日 

とこと / c や3なら 


平日11:0◦〜2〇:3〇 
土 13:〇0〜2〇:30 
日 • 祝祭日（臨時休業もあります） 

ド ■)— ム Toco 


インストカード•取 
説の有無ハーネスの 
種類他、確認 • 質問 
はお客様のほうから 
お願いします。 

故障以外の返品•交 
換は一切承りません c 


〇買取表は約1ヶ月前 
の価格です。 

〇 価格、買取方法は事 
前に TEL 確認して下 
さい。表に出ていない 
物も OK です。 

買 取 表 

ポケットファイター . 90,000 

カプコンスポーツクラブ . 60,000 

スーノ V ° —マッスルポマー . 22,000 

エイリアン VS プレデター . 35,000 

マーヴル.スーパーヒーローズ ……30,000 

ST-V マザーポード . 40,000 

モデル2各種（巳ボード） . 70,000〜 

キングオブファイターズ *97. 50,000 

将棋の達人 . 10,000 

ネオボンパーマン . 20,000 

メタルスラッグ . 10,000 

ティンクルスタースプライツ . 15,000 

ウェディングラブソディ . 30,000 

セクシーパ□ディウス . 20,0 on 


ドラグーンマイト . 20,000 

サンダークロス . 8,000 

サンダークロス U . 8,000 

まじかるで一と卒業告白大作戦……15,000 

鉄拳3 . 170,000 

ナムコシステム1各種 . 15.000〜 

クイズセーラームーン . 20,000 

ギヤルズパニック S . 25,000 

女流将棋教室 . 20,000 

怒首領蜂 . 75.000 

ライデンファイター . 65.000 


(当店は通販専門店です） 

T330 埼玉県大宮市丸ケ崎町 4-7 TEL 048-685-9834 


•価格は全て消費税別です。 

•商品の価格•在庫は常に変動して 
しほすのでお気軽に TE じ F さい。 

籲 S 序 P 孑上！？月. 2 回発行になり 

ました。(月始•中旬頃です） 




























































































































NAMCO 


ソウルエッジ n 
ソウルエッジ 
プライムゴール EX 
ダンクマニア 
ゼビウス 3 D/G 
タンクフオース 
ネビユラスレイ 
マッ八ブレイカーズ 

F/A 

ナムコクラッシック V 0 し1 
ナムコクラッシック V 0 し2 
アウトフオクシーズ 
ティンクルピット 

SEIBU 

雷電ファイター 
湮電 EX 
雷電 n 
■電 

バイバーフェイズワン 
ゼロチーム 
セイブカップサッカー 


ダンシングアイ 


—RAIZING 

ブラッディ□ァ 
バトルガレッガ 
魔法大作戦 
疾風魔法大作戦 

—IREM ■ 

格闘野球リーグマン 
海底大戦争 
ジオストーム 
ボンパーマンワールド 
アンダーカパーコップス 
メジヤータイトル n 
R-TYPE LEO 

. . KANEKO 

ジャッキーチ:！:ーン 
ギャルズパニック4 
ギャルズパニック3 


— DATA EAST 

ナイトスラッシャー 
空牙外伝 

エドワードランデイー 
グレートラグタイムシヨー 



パックフアイヤー （ C 付） 


SEGA 1 

バーチャファイター3(電源付） 
ダイナマイトベースポール （ P 付） 
バーチヤストライカー 
ファイテイングパイパーズ 
ソニックザファイター 
ラストブロンクス 
デッドオアアライブ B 
デッドオアアライブ A 
パーチャロン （ P 付） 

パーチャコッブ （ S ボード） 

ダイナマイト刑事 

パーチヤストライカー2 (電源付） 

■ ■ ATLAS — 

怒首領蜂 
怒首領 

ヘブンズゲート 
聚血寺外伝 
聚血寺一族2 
豪血寺一族 
キャノンダンサー 

—BANPRESTO ■ 

クイズセーラームーン 
美少女戦士セーラームーン 
ドラゴンポール Z 2 
ウルトラ轚備隊 
電神魔塊 
スーパースラムス 
マクロスプラス 
マクロス 
戦国エース 
マジンガー Z 
アクウギヤレツト 


. . ■ 

4スロットポード 
2スロットポード 
1スロットポード大 
1ス□ットポード中 
1スロットポード小 
ブレイカーズ 
得点王炎のリベロ 
わ < わく 7 

リアル餓狼スペシャル 
メタルスラッグ 
ネオボンパーマン 
マジカルドロップ3 
ダブルドラゴン 
ソニックウイング3 
キングオブファイターズ36 
キングオブファイターズ '97 
サムライ天草降臨 
Mr.DO! 

ダンクド |J ーム 


50 

60 

55 

42 

47 

40 

40 

38 

25 

15 

10 

10 

5 

7 

18 


15 


60 
25 
25 
25 
25 
17 
15 
15 
12 
15 
8 
8 
1フ 
20 
10 
10 
10 
7 
10 

7 
10 
10 
10 

6 

15 

3 

3 

8 

10 

5 

10 

30 

10 

1 


. . TAITO — 

G ダライアス 
バブルメモリーズ 
スーパーフットポール 
バブルシンフォニー 
パズルボブル3 

アルカノイドリターンズ （ P 付） 

ダライアス外伝 
■その他の F 3 ポード 
• レイストーム 
•サイキックフォース 
•ライトブリンガー 
•アラビアンマジック 
• J い;/卜トリックヒーロー 93 
•グリッドシーカー 
.ファイターズインパクト 

TECMO 

闊姫伝承 

KONAMI ■ 

バーサスネットサッカー （ c 付） 

スラムダンク2 ( C 付） 

サッカースーパースター （ C 付） 
セクシーパ□ディウス 
ドラグーンマイト 
G トソヨー 

ミスティックウォリアーズ 

究極戦隊ダダンダーン 

極上パロディウス 

サンセットライダース 

八イパーアスリート 

沙羅曼陀2 

バイオレントス I -ーム 

メタモルヒックフォース 

パッキーオヘア 

エイリアンズ 

アステリックス 

ザ•シンプソンズ 

ゼクセクス 

エスケイブキッズ 

ガイアポ U ス 

サンダークロス 

サンダークロス2 

グラディウス n 

グラディウス in 

マーシャルチャンピオン 

プレミアサッカー 

トライゴン 

■ GX サブポード 

•セクシーパロディウス 

•ドラグーンマイト 

•サッカースーパースター （ C 付） 

•バーサスネットサッカー （ C 付） 

•スラムダンク 2( C 付） 

•極上パロディウス 


■■■■■■ CAPCOM — 

CPS -2 マザー 22 

マーヴル VS ストリートファイター 75 

ダンジョンズ&ドラゴンズ2 40 

パトルサーキット 35 

マーヴルスーパーヒーローズ 30 

1 9 XX 35 

ヴァン八•イアセイノ'！: 一 30 

ダンジョンズ&ドラゴンズ 30 

スト ZER 02 アルファ（国内） 25 

X-MEN 25 

エイ U アン VS プレデター 25 

スト ZER 02 23 

サイパーポッツ 23 

パワードギア 23 

スーパーパズルファイター nx 23 

X-MEN VS ストリートファイター 45 

ウォーザード 22 

ストリートファイター E 32 

ポケットファイター 80 

■その他の CPS -2 23 

•ストリートファイター EX プラス 67 

•ストリートファイター EX 45 

•スターグラディエーター 30 

•闊神伝2 25 

.ストリートファイタームービー 25 

•スト n ’ ターボ 3 

■ CPS -2 ソフト 

•マヴルスーパー VS ストリートファイター 60 

• X-MEN VS 20 

•ダンジョンズ&ドラゴンズ2 22 

•パトルサーキット 10 

•マーヴルスーパーヒーローズ 12 

• 1 9 XX 12 

•ポケットファイター 65 

.ダンジョンドラゴン 10 

•エイリアンプレデター 8 


サンダードラゴン2 
マッドシャーク 

— TOA PLAN 

八ツグン 

お天気パラダイス 
ナックルパッシュ 
達人王 
鮫!較!較！ 


11 彩京 

戦国ブレード 
ストライカー1945 
ガンパード 


ツインイーグル2 


業者の方、大量処分 OK !!その他基板高価買い取り! 


j もちろん従来通り激安にて 
s 基板販売も致しております。 

来店大歓迎!！ 


翌日商品がおてもとに!！ 

便利で早い コレクトサービス 

(代引き)を御利用下さい。 


その場で 0 K !! 

もちろん通販でのクレジツトも 0 K ! 

最高36回！ 


1•価格は変動します。必ず確認して下さい。 


注意 


B 

3 2 2 
彦 iWL _参 

鉄鉄鉄鉄 


1 OJ 2フ7 7 7， 


752320 : 1 ? 


〇 5 〇 000 2 一 
2 11112 2 


55024884460444 35^ 


j 5 5 2 〇 L 


55552055888 C 
74324321111 


63252510251 


5 520 0 1 





















野郎島2(仮)』改め 


■邏 15 國 SMIIMII 


* 12月3日発売 

铹たせたなつ！本体予：：円 


ゲーメストビデオ Vol _39 

怒首額蟑 

全 s にき s めく 

価格：£ 

商品 I 


><幾多のシユ_夕_たちへ… 


(宮城県御子柴晶さん） 


5800円（税別） 
潘号： GV -39 
12月5日発売!！ 


男性ゲームキャラの楽園…。女のコちゃん達待望の、 
あの『野郎島 j が更に熱く、激しくなって帰ってきた！ 
前回、色々な意味で反響を呼びに呼びまくった『野 
郎島 j というタイトルも、『ゲームヒー□ーズコレク 
ション』とスリムに一新！もうこれで、本屋さんで 
タイトルを叫んでも恥ずかしくないぞ！ 

気になる内容は、アーケード•コンシューマーを問 
わず、ゲームに登場するキャラクターの中から、読者 
の投票をもとに、究極のベストヒー□一を大選出!!メ 
一力一オフィシャルイラストをはじめ、読者投稿イラ 
スト、文章ネタ、アンケート結果などなど…気になる 
ゲームキャラの情報が満載。これぞまさに、男性ゲー 
ムキャラの集大成だ！ 

永久保存必至の『ゲームヒー□-ズコレクション」…。 
キミの投票したキャラは、果たして何位にランクイン 
する!？ 


ここに集結! 

m mmm mow! 


アーケードゲームギャルが一堂に会した 
恒例の『ギャルズアイランド』が、強力に 
パワーアップして帰ってきた!!注目の人気ラ 
ンキングからアイランド、毎回おなじみの 
豪華企画モノなどなど、アーケードゲーム 
界に華を添える珠玉のシリーズ第 5 弾、人気 
沸騰発売中!！ < r < X ^ jE 5；-+- r 4- I | 

絶賛発売中！ 


本体予価格1，380円 


を 


ア 


☆ 


完ラ 


氏全 


の国 


プ 


ス 


レ 


コ 


©ATLUS/CAVE 1996.1996.1997 

※前号で紹介したものから、内容が若干変更しております, 
悪しからず御了承ください、 
























グーメスト厶 ック常備店「すばらしい本屋さん」 




テトリス ( JAMMA ) 
天地を喰らう 

10 K 

30 K 

マリオブラザーズ 
マッビー 

30 K 

45 K 

天地を娘らう n 

23 K 

マーベルフント（ロム） 20 K 

テラクレスタ 

10 K 

麻雀セーラーウォー 

ズ 18 K 

ドラゴンセイパー(ロム) 25 K 

麻雀クエスト 

18 K 

ドラゴンボール Z (セガ） 15 K 

麻雀、花札日 ET 式各種 

5 K - 

ドルアーガの塔 

65 K 

マジックソード 

35 K 

ドラゴンパスター 

45 K 

Mr . Do ! 

20 K 

ドッヂボール 

5 K 

Mr _ Do ! VS ユニコーン 25 K 

ドラゴンボ-ル zn (バンプレ） 20 K 

Mr . Do ' s ワイルドライド 25 K 

屈ナイツオブザラウンド 

20 K 

未来忍者(ロム） 

25 K 

ナイトストライカー 

50 K 

ムーンクレスタ 

65 K 

ナムコシステム I 

15 K 

迷宮島 

10 K 

ナムコシステム n 

15 K 

メタルブラック 

58 K 

忍者萌剣伝 

24 K 

モータルコンバット 

20 K 

ニューラリー X 

85 K 

モンスターランド 

22 K 

忍者くん腐城の冒険 

18 K 

SU . S . ネイビー 

20 K 

忍者くん阿修羅の章 

25 K 

H ラジカルラジアル 

35 K 

ニュージグザグ 

25 K 

リブルラブル 

58 K 

熱血硬派くにお君 

10 K 

レインポーアイランド 28 K 


NEO GEO ソフト3 K 〜 
0パーニングフォース(ロム） 20 K 
パスター 30 K 

パックマン 25 K 

パックランド 65 K 

パブルボブル 35 K 

パラデューク 45 K 
パンクパニック 20 K 
パイプドリーム 5 K 
パロディウスだ！ 16 K 
八イパーオリンピック’84 28 K 
パトルガレッガ 50 K 
飛龍の拳 25 K 

日-ウイング 35 K 

ビーチパレーボール 10 K 
ピットファイター 22 K 
飛翔 K 10 K 

ファイターズヒストリー8 K 
ファイナルファイト 20 K 
ファンタジーゾーン 25 K 
プニッキーズ 12 K 

ぶよぶよ 10 K 

ぶよぶよ通 15 K 

ブレイザー(ロム） 20 K 
プロレス 10 K 

ファイナライザー 15 K 
プーヤン 30 K 

ペンギンクンウォーズ 20 K 
ペンゴ 20 K 

ポナンザブラザーズ 15 K 
ボンジャック 22 K 
ボルフィールド 10 K 
国マグマックス 10 K 

魔界村 25 K 


霊界導士 15 K 

レジオン 25 K 

レイフオース 20 K 

ロボレス2001 20 K 

□ー ドランナー 25 K 

□ー ドランナー II 30 K 

□—ドランナ ー ID 30 K 

□ー ドランナー IV 25 K 

□ッドランド 25 K 

〇ワンダーボーイ 25 K 

その他、10.000枚の在庫 
があります。お気軽にお 
問い合わせください。 


(1 K =1000円です) 

超アルゴスの戦士 25 K 

R-TYPE 15 K 

R-TYPE LEO 18 K 

R-TYPE D 15 K 

アレスの翼 30 K 

飛馬 S 飛馬 10 K 

アルカノイド ( P 付） 20 K 

明日のジョー 10 K 

怒 25 K 

イメージファイト 15 K 

1942 10 K 

1943 15 K 

イーアルカンフー 25 K 

ウォーリーブレード 20 K 
ウルトラマン 10 K 

エアデュエル 15 K 

FII マザーボード大 10 K 
エクセリオン 8 K 

エキサイティングサッカー5 K 
エグゼドエグゼス 35 K 

ASO 20 K 

エキサイティングアワー 10 K 
オメガファイター 12 K 

黄金の城 35 K 

S 影の伝脱 25 K 

カダッシュ 10 K 

空手道 25 K 

カルテット 25 K 

ガズラー 38 K 

カンガルー 45 K 

ガンフロンティア 45 K 

キース S ルーシー 15 K 

ギガンデス 10 K 

ギャラガ 20 K 

ギャラクシアン 30 K 

究極タイガー 12 K 

究 S タイガ- (2 人同時） 20 K 
ギャプラス 28 K 

ギャラガ88 48 K 

奇々怪界 10 K 

Q バート 48 K 

糖動戦士ガンダム 10 K 

クラッシュローラー 30 K 
グラディウス n 38 K 

グラディウス UI 30 K 

グラディウス(ノ-ヒット ROM )10 K 
クレイジークライマー 65 K 
クレイジーコング 25 K 

コラムス 5 K 

コラムス II 5 K 

コットン 20 K 

ゴールデンアツクス 18 K 


魂斗羅 22 K 

固サイパトラー 15 K 

西遊降魔録 15 K 

サーカスチャー U — 18 K 
ザクソン 30 K 

最後の忍道 25 K 

ジオストーム 25 K 

ジッピーレース 10 K 

シティボンパー 25 K 

上海 15 K 

ジェネシス 25 K 

ジャンプバグ 40 K 

シュートアウト 25 K 

新入社興とおる君 15 K 

地獄めぐり 10 K 

スーパー上海 20 K 

スーパーゼビウス 50 K 

スーパーヘリ 40 K 

スーパー ij アル麻雀 PD 10 K 
スーパーリアル麻雀 PID 18 K 
スーパーリアル麻雀 PIV 20 K 
スーパーリアル麻雀 PV 15 K 
スーパーリアル麻雀 PVI 20 K 
スクランブル 40 K 

スターフオース 25 K 

スパルタン X 20 K 

スプラッター八ウス 30 K 
スラップファイト 12 K 

スーパーパス ケット ポール 10 K 
ストリートファイター 20 K 
スカルファング 38 K 

セガ S -32 マザーボード 10 K 
ゼクセクス 30 K 

ゼピウス 25 K 

戦場の狼 25 K 

戰国ブレード 20 K 

ソンソン 15 K 

B タイガーヘリ 16 K 

大旋風 23 K 

ダークエッジ 22 K 

タントアール 15 K 

運人 10 K 

ダッシュ野郎 28 K 

脱獄 10 K 

タンク 25 K 

ダライアス 38 K 

ダライアス n 25 K 

戦え！ビッグファイター 30 K 
闘いの挽歌 30 K 

ダブルドラゴン I.n.DI 各 10 K 
ダークシール 20 K 

チキチキ日 OY ズ 35 K 

ディグダグ 25 K 

出たな!!ツインビー 15 K 


今月の本屋さん：南海プックス 


|麵 










粗った基板は雄さな10! 


何でも揃った安さ爆発の磨板 ショップ！ ♦新品から中古まで何でも揃っています 
♦予約も受け付けます I ♦買取り•修理.、その他のアフターケアも、もちろん OK ! 
〒578大阪府東大阪市西鴻町 1-14-1 3営業時間/ 10:00 AM 〜 6:30 PM (土•日•祭日休み） 

TEL .0 B -747-2028 FAX .06-744-1235 

お問い合わせはお電話で。代金は 代金引換 か 
銀行振込、又は現金書留でお願いいたします。 

三和銀行鴻池新田支店普3700750レクトロン 


レクトロ：/ 
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7無 

i 中 
DOS 


•お店からひとこと 
明るく活気溢れる当店へ、ぜひ 
I 度お越しください。ゲーム本や 
コミック、同人誌はもちろん 、 T 
CG 、 ゲ—ムグッズ、 GK 等の商 
品も豊富に取り扱つています。 

今年8月には、店舗をセントラ 
ルビル 2 F に移し' 以前より広く 
なつて' すべての面でパワ—アッ 
プしています。 

中には、お店に来ることができ 
ないという方もいらつしやるかと 
思いますが、ご心配なく。通信販 
売も0にです！皆様のご来店、お 
電話でのお問い合わせ、お待ちし 
ています。 

•お問い合わせ先 
徳島市寺島本町西1丁目 
ポッポ街 2 F 

電話 0886 {26)6368 


• ゲ—メストの雑誌やムックを s するお店、「すばらしい本屋 
さん」にご加入を希望されるお店の方は、左記の担_まで 
お気軽にご相談ぐださい0 

書店営業部小林•渡部 

TEL 03 13293) 9326 
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次回予告 



渦中の佐竹選手を独占インタビュー。今、何を語るのか！ 

久々に硬派な内容で迫ってみたいと思います。お楽しみに！ 




〇 


0-0 


PO 




佐竹、宿敵アンデイに 
U ベンジな S ず… 






ぼ 




宿命の対決 
ここに再び 

あれはちようど一年前の10月 
.•.。横浜アリ—ナで行われた 

「 K—l STAR wars 
'96 」まで遡らなければならない。 

しばらくに|1のリングを遠 
ざかつていた佐竹が、1年5ヶ 
月ぶりに KI1 のリングに戻つ 
てきた。その相手を務めたのが、 
時のに—1王者'アンディ.フ 
グ。 

誰もが佐竹の復活を信じてや 
まなかつたが' 勝負の世界はか 
くも非情…。 

5 R 、 佐竹の判定負け。 

やはり、 1 年 5 力月のブラン 
クは5かんともしがたかつたが、 
それにも増して気になつたのが、 
随所で積極性に欠ける、佐竹の 
試合ぶりだつた。 
r 気持ちが全然前に出てません 
でしたね。また、一から出直し 
たいと思います j 

試合後の佐竹は' 確かにこう 
語つていた。 

あれから1年。 

見違えるほどの体つき、気合 
いのこもつた闘志溢れるフアイ 
卜。まさに一からの出直しで、 


この一年間を闘つてきた。 

そして' その集大成となるの 
が、この：^—1グランプリ'97の 
卜— ナメン ト だつ た。 この大会 
を制してこそ' 晴れて完全復活 
を遂げることとなる。 

大阪ド—ムで行われた、卜— 
ナメント1回戦では' 巨漢ジャ 
ン•リビエ—ルを再延長の末' 
判定塍ち。合計 7 R もの間、常 
に積極的に攻撃を仕掛けていつ 
たその姿勢は' 間違いなく、格 
闘家•佐竹雅昭本来の動きであ 
つた。 

あとは結果を出すだけである。 
2回戦の対戦相手は' アンデ 
イ.フグ。復活を成し遂げるう 
えで' これ以上の相手はいない 
だろう。 

勝負の時が、きた！ 


54000人の大観衆の声援七 
背に、入場する佐竹。 


勝負の世界は非情な D 
1 R . K 0 負けの真実 

リングインするやいなや、ス 
クリ—ンに佐竹の顔がアップで 
映し出される。気合満点で目つ 
きも鋭く、頼もしささえ感じる。 
n — ル時も、ガッツポ—ズをと 
ることなく、ただ、対戦相手の 
アンデイをじつと見つめていた。 

そして、運命のゴングが鳴つ 
た。 

ゴング開始と同時に' 猛然と 
アンデイに突つ込み、パンチの 
ラッシュ、ラッシュ、ラッシ 

ri ! 

r とにかく後のことは考えずに" 
精楹的に前へ出ていきます ！ j 

試合前のその n メントに嘘は 
なかつた。佐竹の予想外の攻め 
に、すぐさま n — ナ—へと追い 
つめられるアンデイ。 

しかし' その直後。 

アンデイの左八イキックが佐 
竹の側頭部を一閃！ 

ダウンする佐竹。立ち上がれ、 
佐 竹！ 立つて くれ！ しかし' 無 
情にも立てず…。 

1 R 15 秒。 K 0 負け。 

あまりにもあつけなく、そし 
て厳しい結末だった。ただ I 言、 


ゴング開始前。この数十秒後に' 
あんな結末が待つていようとは…。 

残念としか言いようがない…。 


アンディの左八ィキックを受 
け' 左目のあたりが腫れている。 
あまりにも痛々しそうだが、本 
人にとつてそれよりも痛かつた 
のは 「1 R • K 0 負け」という、 
この非情なまでの結果だろう。 

しかし、私はあえて言う。結 
果的には裏目に出てしまつたが' 
あの積極的な攻めは決して非難 
されるものではない、と。 

もちろん' 負けは負けである。 
でも、決して、これで終わるは 
ずがないと私は信じている。対 
戦相手のアンディだつて、この 
グランプリで何度も敗退しなが 
らも' 数々の逆境を乗り越えて 
ここまできたんだ。この悔しさ 
をパネに、ぜひとも三たび這い 
上がつてほしい！ 

その気迫と闘志ある限り、あ 
なたをずつと応援していきたい 
と思います。頑張れ' 佐竹！ 


じ 


こ 


しかし、復活に懸けた気迫と 


圜志は、確かに感じたぞ！ 






















蓮嫌ジヤ w で 

さらに高褥点を狙元!! 



単発のジャンプをつなげると…な、なんと連続ジャンプに! 
そうなると得点が一気に上昇するのだ！ 


[連続ジャンプの基本得点•その1 ] 


1回目ジャンプの得点 

2回目ジャンプの得点 

1 H 

1运 
2(£ 

:]目単発ジャンプの得点 
] 目単発ジャンプの得点+ 

3目単発ジ卩ンプの得点 

3回目ジャンプの得点 

1运 
2(£ 
3 (s 

] 目単発ジ卩ンブの得点+ 

D 目単発ジャンプの得点+ 

D 目単発ジャンプの得点 



とい5わけ—稼ぎはこれで 
かなりのものに！でも技を変 
えるのがちよつと大変かも。 


連続ジャンプで気をつ0る 
点は、まず010目、3つ目の 
ジャンプ台の位置をきちんと 
把握しておくこと。これを忘 
れると着水した目前にジャン 
ブ台がない！なんてことに！ 
これでは意味はないので、 
まずその部分を解消する。 

その上で次にやることは技 
を変えていくこと。これによ 
り得点の上昇率を上げたい。 


ジャンプ台が近いところが 
存在するけど、ここでジャン 
プをつなげていくと…点数が 
やけに多くなる—それは…、 























JUMP ^^ 





TURN** 

JUMP^^iir^^ 
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TEL/FAX 共用 


営業時間 


カプコン CPnoffi 格は常に変動し スト ZER 02 ァルファ翻） ¥25,000ドラゴンバスター¥28,000沙羅曼蛇2 ¥25,000 KOF 95 ¥5,000 

ますので電話にてこ*確認して くだマ-ブルス-パ-ヒ -0 ••ズ 刪)¥20,000レイス!^ーム¥45,000セクシ-パロ ディ ウス¥34,000 □ジックプロ ¥12,000 
さい。毎日基板が入荷しています。 X - MEN ( ROM ) ¥6,000レイフオース¥15,000イーアルカンフー¥12,000 ロジックプロ II ¥24,000 
ボケットファイタ-¥108,000ヴァンパイア ( ROM ) ¥5,000 メタルブラック¥28,000 パ-チャファィタ- 2.1 «H 付)¥48,000ス-パ-リアル麻雀 PH ¥9,000 
ヴァンパィァ セ ィヴァ -2( R 0 M ) ¥98,000ストリ-トファイタ- H ¥48,000バブルボブル¥20,000ラストブロンクス (H 付） ¥110.00 ス-パ-リアル麻雀 PIV ¥18,000 
マ-ブ iws ストリ-トフ7ィタ-_¥98,000天地を喰らう¥17,000忍者龍剣伝 ¥18,000ペンタ ¥10,000ス-パ-リアル麻雀 PV ¥4.000 

ズゼ迅说トリ-トファィタ- ( rom )¥98,000 天地を喰らう II ¥19.000 ジェミニウィング¥10,000テトリス ¥8,000レモンエンジェル ¥12.000 
ヴァンバィァ セ ィヴァ -(_ ¥25,000戦場の狼 II ¥20,000ラビオレプス¥12,000 R - タイプ II ¥12,000プリティ-セ-ラ -18 禁¥18,000 
ヴァンパイアハンタ -( ROM ) ¥7,000ウイ□一 ¥50,000ゲーム天国 ¥20,000 R - タイプレオ¥12,000ファイナル□マンス2¥20,000 
DSD ( ROM ) ¥15,0001943 ¥15,000ゲーム天国 （ ROM ) ¥1,000ブレイゾン ¥7,000麻雀同級生 ¥8,000 

DSDD ( ROM ) ¥28,000パース ¥10,000 P -47 ACES ¥20.000 空牙 ¥18,000麻雀極 ¥8,000 

I ィリァ:/ vs プレデタ -(_¥ 28,000鉄拳3 ¥215,000 P -47 ACES ( ROM ) ¥1,000空牙外伝 ¥38,000麻雀ハイパ-リアクシヨン¥12,000 

サイパ-ポッツ (_) ¥10.000 鉄拳 2 ver . 日¥58,000ゼクセクス ¥23,000バトルガレッガ¥45,000 . 

パワードギア ( ROM ) ¥10,000ソウルエッジ NEW ¥54,000ガイアポリス¥18,000ストライカー1945 ¥35,000 その他多数在庫有り 

スト ZERO ( ROM ) ¥4,000オーダイン ¥25,000グラディウス II ¥20,000 KOF 97 ¥60,000 水曜日定休日 

スト ZER 02( R 0 M ) ¥8,000パラデューク ¥28,000パ□ディウスだ！ ¥4,000 KOF 96 ¥8,000 

基板高額買取 D します。丁 E し ■ FAX どんどん<ださい 





4タイプある中から自分の 


得意なところ、苦手なところ 
をしっかりサポ—卜してく机 


るキヤラを選ぶといい。 
例えば、「上級」なら夕—ン 


が難しくなるから LENNY 
にするとか。君はど^:する9 




大小のエアがあつてさらに 
引き波のエアもある。これだ 
けの技をしつかり出しつつ稼 
ぐわけだが、そこでいかに高 

得点につなげるかだ。 


飛距離や、着水時の状態が 
チェックされるのだから、1 
つ1つのジャンプはかなりの 
緊張度をもって飛ばなければ 
高得点は出せない。まあ八イ 
スコアを狙ラなら当然の苦し 
み(楽しみ)ではあるけどね。 


いろいろな要素が組み合わされ 
て得点が出る。奥が深いぶね！ 

ど一つすれば得点が上昇する 
のかをまず把握することで、 
ジャンプをより楽しめるよう 
になるはず。あとはどこまで 
自分を追い込めるか一 「 S 」 
ランクは見えるか一 


基板や ROM 
など1 S 修理や 
買い取りも 

0 KT 〜す& 



























Vy A/ 


„ さてきついカーブが存在する 
後半へ！アクセルワークを 
完璧にして上を目指すそ！ 




ラインの上に 

マシンを乗せよラ! 


上級 


後半編 


まずは才—バ ー スピー ドに 


ならないよろ、思い吉りブレ 


—キを踏み、落ちすぎている 
状態でドリフト走行へ一 




酵 


h _^切に 

角度を合わせたらアクセル 
を緩めてテールを振り出し、 
ドリフト走行へ。でもここ' 
振りすぎると後が大変だぞ！ 


力—ブの切り返し部分では 
一度グリップ走行にし、次の 
左力—ブに入るための角度調 
整を行ろ。スピ—ドは十分に 
落ちているはずなので、楽に 
角度を合わせられるはずだ。 


右へ、そして左へと大きく 
きつい力—ブが続くところへ。 

ここは、今まで培つてきた 
テクニックを駆使し、ドリフ 
卜走行でラインを作る。 



そこでマスタ—するのは、 
ライン通りにインを通りつつ 
ドリフトすること。アクセル 
ワ—クを完璧にしてい<。 


きついカーブ入り口！ 
まずは進入から！ 


今回は「上級コ|ス」の残 
り、後半に入つていく。 

後半で気をつけることは' 
///スをしやすいキ J つく大吉な 
力—ブが多いこと。そのため 
ライン通りに走るのはきつい 
が、安定してくれば確実に速 
<走れる一まずは基本を作る 
ことから始めよ I つ— 







































なわ i , てし、ド 
よる入译がフ 


ド E 

フ目 

卜の 

走穿 
行> 


リ 'こ状つ 
丨卜で態か 
状ングにり 
態ネリし夕 
にルツてイ 
なにプトヤ 
る入でンが 




nnnmm 

■PL 

安 g k f 隹2つ g の左カーフは、あまつ角度を 
3 < ^ p 基つけると戻せな< なるので、注意。 


蠢蜜ゲぴ^^^^、 

にすをな二 - k ^=.==-? s « i - ■'. _ 

I : ^ T y 1コース幅を最大限に使って少しでも 
$ y B ^ 左に寄れるよろにする。 


をるで フ技 なギ前 
通プあラト場さがリの図 
すレるイ走へてらギ広に 
ほイがン行の難ラリ場あ 
どヤ ' をを入しイまにる 
の丨実図しりいンで出よ 
レの際でな口のを近る5 
ベ目に見が°が作づまに 
ルにプるらここるくで' 
にはレと入この°よ '闘 
見針イ楽るへ先 ラ建技 
えにをそ！ドの に物場 
る糸す5 リ闘 しにの 




J5 


るまくぎなウいが 
だでなるい卜くらそ 
ろはるとしかのあれ 


つらなく走級常 
ア始るラるコに 


D しこ卜い5 ;と！ 
込的こすつと。こド 
みなはるて戻少ろリ 
重場安意減つしにフ 
要所定味速てで入卜 


早めにドリフト走行に入り、角度と 
スピードを合わせる訓練をしよラ。 



櫚壩 ⑩ +s rn^mmwm 


一 基板売却のチヤンスです。ということは部屋を片づけるチヤンスです 。—— 

悪魔城ドラキュラ サイキック5 ちゃつくんぼつぶ フリスキートム 

エクイテス ト□ピカルエンジェル ドラキュラ八ンター ブラックパンサー 

エグゼドエグゼス ザビガ トランキライザーガン 平安京エイリアン 

海底宝さがし 侍 トリオ-ザ-パンチ メタルソルジャーアイザック /n 

クレイジーバルーン 三輪サンちゃん ニューヨークニューヨーク 与作 

クレイジークライマー スーパーロコモーティブ ハイボルテージ ラッソ 

ゲイングランド スプレンダーブラスト バルトリック ルパン三世 

子連れ狼 ソ□モンの鍵 フェアリーランドス!-ーリー □ツククライマー 

く 関東地方にお住まいの方〉 この基板の ご 売却は 1 枚でも取りにお伺いします。 お電話下さい。 
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スタートは、夕 n メ—夕— 
で、イエローのところに入ら 
ないように気をつけて待ち、 
アクセル全開でスタートへ。 

軽く左、右と切り一つ目の 
きつい左へ。1周目では、14 
位のマシンがジヤマになる一 
アクセルを緩めて、ぶつか 
らないよ i つにしてクリアし、 
次のカーブへ進むぞ一 


2つ目の左力—ブでは、ア 
ウトから進入し、インで抜け 
る。ただしライバルがインに 
いたらそのアウトを走ること。 


できるだけ弧を大$<して 
曲がると、確かにスピードは 
落ちにくくなるが逆に加速し 
にく <なるので注意。 

さてヘアピンへの進入だが、 
手前でまず完全に減速(アク 


タイトルとなつているコー 
スとは別の設定として存在し 
ているこの「市街地 J コ|ス 
であるが、ここでのレ—スは 
耐久ではなくスプリントレ— 
スとなる。が、なんとここで 
は、ステアリングの反力は意 
外に強いので、まずこの部分 
に気を使うよラにする。 n — 
スもそ5だが、難度も高いの 
で、気合を入れて走るぞ！ 

HU 卡 

がポィ 

このコ|スを攻める上で注 
意したいのがコントロ—ル。 

でも反力のある八ンドルを 
考えると…確実性を取り 、 A 
T で走り、ラインを作るぞ一 



まレ 
まフ 
のは 
こ次 

セルオフのフルプレ—キで) 
を終了させてから八ンドルを 
切り込むようにする。これに 
より才—バースピードとい5 
ふくらむ要素を無くすことが 
でキ J る。あとは減速開始のポ 


イントを把握すること。かな 
り早めで始めて、少しずつ攻 
めると上達が早いぞ一 
ヘアピンの失敗の多くは、 
ほとんどが減速開始が遅いこ 
と。これによりインに入れず 
さらに八ンドルを切るために 
グリップを失い、外へふつと 
んでいつてしま一つのだ。 
































東总 m 描雉•目薄嫁•田® 

明布駅栗□より徒歩8分、 
ま C は、駅莉バス聚リ18 
4* 雄より(行き先不問)、 
田 B 明布坂上下斑、進行 
方向右手前方 150 m 。 

理 M 店▽ー セルとなり。 


亍145東京都大田区田園調布 1-47-2 

S03-3721-1933 


店舗 


■来店できない方は、銀行振込又は現金書留をご利用下さい。 

第_勧業銀行蒲田支店普通1869777 
有限会社クリーン八一卜 

■運賃は手軽な着払いです。 



定休日►，レ BUFq 
営業時間 ▼ 八唯口 

13:00〜20:00 


有限会社クリーンハート日本娯楽機械オペレーター協同組合加盟 


1 総合卸の当店が個人 


業者総合 tk 

ドンパイアセイヴァー 


(ロム） 19,000バトル 


ソルディバイド 30,000 

X—MENvs ストリートファイター（ロム） 35,000 

マジカルデート (FX-1 □ム） 8,000 

クイズセーラームーン 23,000 

スト ZER02( □ム） 6,000 

ぶよぶよ SUN (ロム） 5,000 


のお客様に 

ト ルサー キツト（ロム 


'にも格安 Z ! 


スタースィープ 
モンスタースライダー 
子育てクイズマイエンジェル 
ロジックプロ2 

ソニックウイングスリミテッド 
ギャルズ ハスラー 


??，000 
??,000 
3,000 
30,000 
25,000 
??，000 


♦ご来店の方にはエヴァンゲリオン他フィギュア等•お電話にてはお答えできません ♦ 
U スト中の価格はすべて消費税抜きの価格です。在庫リストご希望の方は、80円切手3枚を同封の上、ご請求ください。 
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街の中に入るとタイトな力 
—ブが続々とやつて<る。ま 
ずはコ—スを暗記すること。 


暗記できたところで、早め 
に、そしてきつく八ンドルを 
切るところをチェックしてい 
<。それがわかれば図に描か 
れているラインの意味がわか 
つてくるだろう。少しでも直 
線的に走るためにだ。 


ヘアピンを抜けるとコ|ス 
幅が狭くなる。右、左、右、 



下りつつ左への吉つい力一 
ブでは、 全開のままで OK だ 
が、早めにそして強く八ンド 
ルを切り込むことでドリフト 
状態にし、ふ<らむのを抑え 
る。あとは戻して直進1 


左への大$いカーブでは、 
ライバルがいなければインべ 
夕で走る。少しでも離れると 
…ジヤンプするので注意1 


るのは2つ目と3つ目の力一 
ブ。 ここで早めにアクセルオ 
フをしてインを通れるように。 


終盤のポイントは、ガ—ド 
下を過ギ J てから。まずは少し 
右へ曲がったあとの分岐。で 
キ J ればここは右へ。そ-つすれ 
ば次の左の進入が楽になる！ 


品■新品•中古基板 
商■各種筐体 
扱■コントロ—ル Box 

取■「分吉くん」総発売元 

rs 
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アトラクション 
となって „ 

_ 纏 

THELOrrWORLP 




ロス 鱗 


ju 酬 cpAur 


現在 i 人ブレイ可 i 


t 可 1 一 

一^;:^ SSS ^^ S ® . 


R 360 以来の超大型筐体「ロス 
卜ーワールド」が遂に発売！ 
異なった設定とゲーム内容を 
紹介だ。. 

担当：キャサ夫 . ‘、； 


•アイテムの有無 

仲間を助けるともら - つこと 
ができるアイテム。これは変 
更とい5よりも、根本的にス 
テ—ジ構成が変わつたために 
なくなつたアイテムなどがあ 
る。1つはチョコレート S ラ 
イフ。ライフシステム自体が 
先ほど説明した通りになつた 
ため、1回復といろのがなく 
なつた。 

そのぼかでは武器となるラ 
イトニング、レ—ザ—サイト 
など、これらはそのアイテム 
をもら一つことができるステ— 
ジがカツトされたのでなくな 
つてしまつた0 
•ゲー厶才—パーの条件 

ノ—マルバ—ジョンのロス 
トワールドでゲ—厶才—バ I 
になつてしまうのは、ライフ 
がなくなつてしまつたときだ 
けであつた。しかし、スペシ 
ャルはあくまでもアトラクシ 
ョン。ライフがなくなつたと 
杏のほか、イベント失敗時で 
もゲ I 厶オーバーになつてし 
ま5。詳しい説明はこれから 
紹介するステ—ジ説明のほ|つ 
で述べよ5。 


ステ—ジーは前作4面だつ 
たトレ—ラ—内部からのスタ 
I 卜になる。恐竜の攻撃も少 
なく、短いステージ構成にな 
つている。 

はじめ恐竜が3匹突撃して 
くるので、速攻始末する。す 
ると、次に前作同様トレ—ラ 
I の外にママ！ 一— REX が出 
現。トレ—ラーの窓を叩き割 


のものだ。これによつて多少 
銃が重くなつたので、腕をつ 
る人もいるかも…。 

銃の最大の変更点は〃リロ 
—ド"がいらなくなつたこと。 
以前では恐竜の数が多く、リ 
口—ドミスでダメ—ジをくら 
つたりなどがあつたが、今回 
は何も考えずに乱射して OK 
だぞ。その点で考えれば女の 
子、素人には親切設計といつ 
た感じだ。 

•ライフ設定 

ノ—マルパ—ジョンでは設 
定されているライフ3つがな 
くなつた時点でゲー厶ォーバ 
—となつていた。しかし、そ 
れにも変更が成された。 

スペシャルバ—ジョンでも 
ライフ制にはなつているのだ 
が、"3つ"とい5数ではな 
く、写真の通りゲ—ジになつ 
たのだ。具体的に説明すると、 

I 応このゲ—ジライフにも攻 
撃をくらえる回数が決まつて 
いて、ゲ—厶の設定で3 〜16 
と異なる。 

なお、2人同時プレイをし 
たときはライフも協力制にな 
る。つまり、彳人でも 0 J 人で 
もライフの量は同じというこ 
とだ。付け加えると' 0 J 人同 
時プレイをしている場合、ラ 
イフゲ—ジがなくると2人同 
時にゲー厶才—パーになる。 
•得点システムを削除 

スナイプショットなどのコ 
ンボをつなけて得点を稼ぐの 
も一つの楽しみだつたが、ア 
トラクシヨンということで得 
点表示がなくなつた。 

だが、得点表示がなくなつ 
ただけで、ヒット時の性質(ス 
ナイプショットなど)は従来 
通り。恐竜がたくさんいると 
ころでスナイプショットを決 
めれば、今まで通り周囲の恐 
竜の攻撃を止めることができ 
るので重要なことに変わりは 
ない0 


层叵萆と忘一一 t して荽陪に 
恐竜の攻撃を受けたとぎによ 
る衝撃、横 G が体感できるよ 
一つになっているのだ。まだま 
だほかにもパワーアップは成 
されている。ライフル銃に反 
動を付け加えることによって、 
実際に銃を撃っているかの感 
覚を体験で$る(でも銃がち 
よっと重くなった)など、も 
ラただのゲー厶ではなくなっ 
てしまったのだ。 

とはいうものの、実際に口 
ストワールドスペシャルバ— 
ジョンをプレイするには各地 
域の大型アミユ—ズメントセ 
ンタ—"セガジョイポリス" 
まで足を運ばな<てはいけな 
い。つまり、もともとスペシ 
ャルバ I ジョンは〃アトラク 
ション"として作られたワケ。 
しかし、それではもったいな 
いからなのか、今年度中に手 . 
軽にいって遊ぶことができる 
読者が行きつけとなっている 
ゲ—厶センターに入荷するの 
だ(でも、やっぱり大型ケ- 
ムセンターだと思うけど)。 

というわけで、ロストワ— 
ルドスペシャルが入荷される 
店舗を次回から紹介していこ 
ラと思|つ。ちよつと足を伸ば 
してプレイしてみてはいかが 
かな。 


ロストワ—ルドスペシャル 
パ—ジョンは筐体が変われば、 
ゲー厶内容にもちょつと変更 
が成された。まあ、その内容 
のほ|つは後々紹介するとして、 
まずは操作関連の説明をして 
いこぅ0 

•ライフル銃の変更 

紹介のぼ一つでも簡単に触れ 
たが' 銃の上部にスコ1プの 
よ-つなものが付いた。それが 
撃つたと吉の反動を作るため 


9月 18 〜 21 日にかけて開催 
されたアミユーズメントマシ 
ンシヨ— ( AM )。 セガブ—ス 
にここでお目見えしたのが口 
ストヮ I ルドのニユ—パ—ジ 
ヨンとなる"ロストワ—ルド 
スペシャル"だ。 

今現在、ア—ケードに置か 
れている DX 筐体も室内型と 
なつているので、なかなかの 
迫力、臨場感を味わ5ことが 
できる。しかし、ロストワー 
ルドスペシャルではさらにそ 
の迫力が増大！その理由にま 
ずは筐体がさらに巨大に！ 

今までの DX に比べモニタ 
I がプラス 30 インチ。つまり、 
80インチのモニターを目の前 
にしてゲ—厶を楽しめるのだ。 
さらにはサウンドを強化 ！ D 
X 筐体でも十分な重低音だが、 
さらに床が振動する"シヨッ 
クウエ ー ブシアタ—システム" 
が強化されたヮケだ。これで 
なおさら臨場感が増すことに 
なる。 

次にスペシャルパ—ジヨン 
ならではのパワ—アップが…。 
なんとそれはシ—卜が可動す 
ることだ一可動範囲は360 


ゲームをブレ V する前の注意点。 
アトラクシヨンですからね。 
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ん ?n— スガ 2 つあるの…。 


前作1面の補修面になる八 
ンタ—隊との合流ポイントか 
らはじまり、ちびつこ恐竜が 
たくさん出現した大木前がス 
夕—卜地点となる。ここで仲 
間(ここの仲間には写真の通 
りちよつとしたお遊びが入つ 
ているぞ I )が現れ「なんだ 
コイツは?」で、エリマキト 
カゲ似の恐竜ラッシュがはじ 



JUNGLE ステー ♦/ ンのスター 
卜地点はここからだ。 


まる。 

茂みの中から顔だけを出し 
ている恐竜などがいるので、 
意外に見落としがちになつて 
ダメージを受けてしまうとき 
があるので注意。 



茂みの中に潜んでいるヤツ t . い 
るので注葸。 

大木前まで移動。今度はち 
びつこ恐竜のラッシュになる。 
前作でちこの場所で同様の攻 
撃があり、そこではスナイプ 
シヨットの稼、き場所となつた。 
しかし、今回は得点がないの 
で稼ぐことができない。とい 
I つよりも、その攻撃の激しさ 
にそんなことは考えていられ 
ないだろラ。 

前作のちびつこ恐竜攻撃は' 
プレイヤ—に向かつて多くて 



仲間が現れて、なにか怪しいも 「ろお！」ここでェ U フキトカゲ 


のを： 


の攻撃にあ^のだ！ 


リアになる。が、突然仲間が 
E 人現れてステ—ジの選択を 
迫られる。 

そのステ I ジといラのが前 



JUNGLE or LAKE 
SIDE の 2 つから選択だ。 


作の一面後半〃。：3203_1|1|" 
と2面の〃 LAKE SID 
E " だ。今回はこのよ-つなス 
テージ構成になつているのだ。 



大木前の死骸に群がつているち 
びつこ恐竜。 



次から次へと連続で攻擊して< 
る。休む暇はないぞ！ 


も01匹が飛び掛かつてきた。 
だが、スペシャルでは最高4 
匹同時に攻撃してくるときも 
まれではない。逆にいえば一 
匹で攻撃してくるときのほ|つ 
が少ないので、気は抜けない 
ぞ。この攻撃が終わると、左 
の森の中から恐竜が4匹出現。 
脇にあるドラム缶を吹っ飛ば 


マ！ 一— REX が怒つてトレー 
ラーの屋根を壊し、 投げて < 
る。ここはサイトが3つ表示。 
左から順番に落ち着いてシヨ 
ツトしよ I つ。 


—ム開始はトレ—ラ—内部か 
。ますは 3 匹の恐竜だ。 



□を開けるとサイト•か出現。3 
つしかないか e > 簡単だ。 



この！ 一— REX の攻擊は2回あ 
るぞ。 



つてからの攻撃だ。2回とも 
口の中にサイトが3つ現れる 
ので、速やかに撃と-つ。 


後ろに置いていたちびつこ 
恐竜がさらわれる。これでマ 













































茂みの中を疾走する恐竜が多数。早めに片付け 
ろ！ 


その中の1人が転んだ！早<起き上が T - REX に追われる仲間。 
XI- 
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ロストワールドスペシャル 


撃ち込むようにすれば 、_ -I 


REX の攻撃を全部で4回で 


済ませることができるので覚 


反応が遅れるとダメ—ジをく 
ら-つだろ5。画面中央をあら 
かじめ狙つておキ J 、 ガサツと 
いう音とともに恐竜が出現し 
たらシヨツト だ！ 



最後は背後からの攻撃に移 
り、恐竜のリ—ダ—が出現。 
このリーダー格の恐竜は頭を 
狙ったスナイプシヨットなら 
ば I 撃で倒すことがでぎる。 
しかし、本来リ—ダ I の耐久 
値は3発となっているので、 
ちゃんと倒したのを確認しょ 
|つ。2人同時プレイだとリ— 
ダ—恐竜は0 J 匹出現するので、 
特に確認が重要になる。これ 
で LAKE SI DE の中盤 
まで$たことになり、仲間が 
現れてちょっと一息。 

「この先を越えれば通信セン 
夕—だ」とい一つ発言後、仲間 
の背後から見た目は可愛い恐 
竜"パキケファロサウルス" 


えておこラ。 U 口—ドがな< 


なった分、早く撃ち込めるの 


だ。まずは正面から嚙み付キ J 
攻撃—>画面左手に回っての嚙 
み付き攻撃 i 大木を吹っ飛ば 
しての障害物攻撃 i > 消え去る。 
そして最後、真っ向勝負だ。 

一 -— REX が出現するのと 


大木前の戦闘が終わると仲 
間が「逃げろ！振り向くな」 
と叫んで何人も現れる。ボス 
_ - IREX の登場だ。 

意外に残虐な演出が施され 
ているが、その演出後の！ 一 I 
REX による攻撃は前作同様 


丘で大ジヤンプ。その後、両 
脇が茂みになっている場面を 
車で疾走。背後、左右から恐 
竜に襲われる場面だ。 

まず背後から恐竜が3匹出 
現し、ちよつとたつてからド 
ラム缶が4つ現れる。ここは 
攻撃までの時間が結構あるの 
で、ダメージを受ける恐れは 
ないだろ|つ。 

視点が右へ回転し' 茂みの 
中から恐竜が多数出現。もの 
すごいスピ—ドで襲ってくる。 
徐々に近付いてぎてから飛び 
掛かってくるので、手前の恐 
竜から先に倒していこう。 

今度は視点が左へ急速移動。 
右と同じよラに茂みの中から 
同様の攻撃をしてくる。これ 
も手前の恐竜から始末してい 
けば問題はないだろう。 

左右の恐竜ラッシュを過ぎ 
ると、今度は一匹ずつ左右の 
茂みから突然襲ってくる場面 
がある。ここはちよつとでも 


i 


で意外に楽勝だぞ。 

コイツを倒せばステージ GJ 
JUNGLE はクリアだ。 


草食恐竜の群れを搔い潜り、 


してワンシヨツトダブルを狙 
え一その後、右からも4匹、 
続けて視点が大木前へ移動し 
て恐竜が死骸裏右から順番に 
計4匹出現。これを過ぎると 
終了だ。 


左の森の中から恐竜が…。ドラ 
乙缶を破壊して誘爆だ！ 


そのまま右へ移り、恐竜が木の 
影か54匹突進。 


最後に死骸の影から連続で4匹。 
ここは難しい。 
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で、再びいきなり出現して接近して< 第1段階のゲージをな<すと死んだマ 
る。忘れるなよ！ ネをする。 


I 0 NES 1 号店は 
ト レー デインク 
カード専門店に 
なりました。 


大阪球場< 




南海•地下麩鼸波明 

1 ナンバ Cijy 
ニノミヤ PCTown 








■ 


〒556大阪市浪速区難波中 2-4-2 スペース難波1 F 

tel.fax06_644-5349 

営業時間 12:00〜19:00/ 年中無休 


ポスター 等の販売•買取 


◎鹏唸 含 

OPEN 

〒556大阪府大阪市浪速区難波中2丁目 4-3 村上ビル 5F51 1号室 

tel06_648-0733 







クリアだ。 




千旦刖筋 


再び橋の上に出現し、這つて 
接近してくる。ここですベて 
のサイトにシヨツトを撃ち込 
み、体カゲージをなくせば L 
ake S — DE ステ—ジは 


た演出が施されていたが今 
回のディノスクスは攻撃重視 
に転じている。遠間からの突 
擊もなくなり、ぼとんどの攻 
撃が尻尾と接近してからの嚙 
み付$攻撃。かなり忙しい戦 
いになるので、気を引吉締め 
戦お-つ0 


2人同時フレイ時は両方が襲わ 
れることも。サ V 卜を擊て！ 


デイノスクスの攻撃バタ— 
ンには変更があつたが、演出 
的なちのはない。ボスゲ—ジ 
をなくすと前作同様死んだ振 
りをして水中に…。背後から 



仲間が現れて情報を教えて<れ 
る。ん?なんか走ってるぞ：。 



ドカン H パキケファ□サウルス 
の攻擊だ— 





しつか , 0と頭を2発擊つて仕留 
めるのだ。 


が無数に出現する。 

パキケファロサウルスの攻 

撃は単純な突進頭突$攻撃。 
しかし、あまりの数の多さに 


撃ち負けてしま5場合がある 
のだ。パキケファロサウルス 
は、胴体を撃てば一発で倒す 
ことがで$る。しかし、突進 
攻撃を止めたいのでスナイプ 
シヨ ットで倒したい。が、難 
点なのが頭だと〇一発撃ち込ま 
なくては倒せないということ。 

テクニックとして恐竜の顔 
面、喉元のあたりにヒットさ 
せれば一発で倒すことができ、 
かつスナイプシヨットになる 
ので動キ J を止めることもでキ J 
る。かなり高難度だ。安全に 
やるならば' 的確に頭を2発 
撃っていったほうがいいそ。 

パキケファロサウルスの攻 
撃を無事越えることができれ 
ば、場面は湖畔へと移 OLA 
KE SIDE のボスと対面 
だ0 _ 

響 m 翁零 S 謹 

前作ステ—ジ〇ーボスのディ 
ノスクス。スペシャルパ—ジ 
ヨンでは出現の仕方がさらに 
派手になった。いきなり目の 
前の水中からプレイヤ—をか 
すめるよ-つに現れ、80インチ 
のモニタ—全部がデイノスク 
スのウロコだらけになつてし 
まう0 

前作では水中を漂ラといつ 



攻擊バタ—ンに変更があり、ア 

ッフの嚙み付き攻擊が多いぞ。 
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COMPUTER 恋 LAND 夢 LAND 

東京ゲームデザイナー学院 PHONE 03-3370-2720 

[東京校•横浜校•大宮校] 〒151東京都渋谷区代々木 3-55-28 ■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料) 


ゲームクリエイター科 2503-3370-2720 



I ゲームアーテイスト•ゲームキャラクターデザイナー養成講座 

( :与 :( .遇:.：:モ^^^^ ; v ^；：'； : ,,, v へ:' i :: 

tfr 3 D グラフイツク & モーションキヤプチヤークリエイター養成講座 

HF ゲーム企画•シナリオライター養成講座 

画 ， 

I 

ゲー厶評論 • 雑誌ライター養成講座 

:■ 勝高 ■ E ':: 

!?_サウンドクリエイター養成講座 




クターデザイン、プログラミングを勉強 


(月〜金曜日） 
AM 10:00 〜 PM 4:00 


サウンドクリエイター志望の為に設けられたゲーム m 月.木曜日 

の作曲からサウンドドライバーの作成までの一貫 g PM 1：00~4：00 

教育講座で尤只今、大人気です。（1、2年コース）^ PM 6:30 〜9:00 


ゲーム 作曲 コース、サウンドド 
ライバー 作成 コース、 総合 コー 
スの 3 つのコースがあります。 


ゲームデザインクリエイター養成講座 


(月〜金曜日） プログラミングは苦手だが、ゲームのアイディアは豊富で自信があるので、ゲーム開発ツールで自分のデサイ 

AM 10： OO ~ PM 4： OOj ンしたゲームを沢山作って、プランナーとして会社にアピールしたい人には最適の講座です。（]、2年コース） 


名古屋 ゲーム 
デザイナー学院 
98年 OPEN !! 

お問 C ゝ合わせ 
t 453 名古屋神村区太閻4_9-26 
^052-452-5901 

疆資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料) 


横浜校•大宮校98年 OPEN !! 

お問い合わせ 

Q03-3370-2720 

■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料） 


通信講座募集中 


ゲームデザイナー養成講座 

■ BASIC ゲーム プログラミング コース 

■ C 言語 ゲーム プログラミング コース 
■アセンブラ ゲーム プログラミング コース 
■ゲー厶デザイナー コース 

サウンドクリエイター養成講座 

■サウンドコンポ ーザーコース 


1998年4月生学校見学会実施中 



速報！ゲーム会社内定者続々! 


_ 

_調， 

レ*^^ 







ゲームデザイナー養成講座 

全日 2 年制江上清香さん 

この度(株）ネメシスにプ□グラマー 
として採用が決まりました。コンピュー 
ターの「コ j の字も知らない私でしたが、 
学校と自分を信じて頑張ってきた結果、 
夢をかなえることができました。この学 
校の良いところは、先生がとっても熱心 
で夜遅くまで教室に残って、質問にこた 
えてくれることです。私は、自信を持って 
この学校をお薦めします。 


ゲームキャラクタ-デザイナ-養成講座 

全日1年制藤木亮くん 

このたび(株)セガ • エンターブライゼ 
スよりグラフイツカーとして内定をいた 
だきました。これも当学院のムダの無い 
カリキュラムと先生方の適切な指導の 
おかげだと思います。今後はゲームを 
あまりしない人がゲームに興味を持つ 
よラな、またはゲームばかりしている人 
が他の事にも興味を持つよ5なゲーム 
作りをしていきたいと思います。 


ゲームデザイナー養成講座 

全日 2 年制坂井真志くん 

このたび(株)コンパイルにプ□グラマー 
として内定をいただきました。生徒1人に1 
台ずつパソコンが与えられ、それを1日中専 
前きた事、そして、：7□グラム，グラフィック. 
サウンドといったゲーム開発に必要な一通 
りの知識を得られた事が今回の綱内定に 
つながりました。これからはブ□グラマーの 
エキスパ-卜を目指し、将細にゲ-ムデ 
ザイナーを目指していきたいと思っています。 


企画•シナリオ1期生一発合格！女性プログラマーも続々誕生！ 


く姉妹校〉開校 1 年目にして人気沸騰//大阪市北区天神橋 1-12-6 

+阪ゲ■ムデザイナー学除 TEL .06-882-4980( 代) 

ハノ J J \ / m ^ m |vt ※資料請求はぉ気軽にぉ雷話下さぃ„ r 今学:^目 .^^ I 
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マンガ♦アニメ ♦同 A 誌フリークの方はこちら 

03-5668-0120 


一般第二種通信事業者届出番号 A -07-1160 


上記のお問い合わせ TEL .03-3657-5533 バンクネツトサービス 


電話て:100 A おしやペリ、ゲーム好き、 
マ:/ガ好き v アニメ好き、办んな六集合！ 


会話ができる! 

言いたい放題、他友達募集など 


ケー マーと コスフ◊レイヤーの方はこちら 

03- H 668- T 6 T 6 


365日フル稼働てす（無人）てす。※乙の番組は販神大震災の復興に役立てております。 


激安 


大売り出し！！ 24 BS 間使えます 

ft 令 0 s 令 


あなたの褚品がお金になります。 

?« Si 全部 !! 


利用方法 


^03- filo %816 


メッセ ー ジを ■メッセージを 
聞く時は7# ■録音する時は3# 


メッセージを聞き 
たい B O X の番号 
と#を押す。 
※それから、もう 
—度 BOX 丨 口の 
番号と#を押す。 


録音したい BOX 
の番号と#を押す。| 
100秒以内にメッ 
セージを入れて下| 
さい。 


•取り引きはできるだけ手渡しと現金でね。 
•売りたい物は箱や説明書付きかどうか、 
詳しく入れて下さいね（タイトル名もね)。 
,•売りたい人は商品と連絡先（電話番号と 
電話が取れる時間を必ず入れて下さい。 

イタズラメ ッ セージは自動的にカ ッ トし 
ます。ポケットベルの番号を入れても〇 
K です）。 

•相手の迷惑にならない時間に連絡を取つ 
て下さい。 


※情報は毎日 

リアルタイムで 

変わります。 


^13-5680~ 68誓 ; 


※ピポパの音の出 
るプッシュホンで 
かけて下さいね。 


，家庭用ゲームソフト売ります、買います、交換します。 
(関東近辺. 東京.千葉.神奈川•埼玉、他エリア） 

家庭用ゲームソフト売ります、買います、交換します。 
(関西近辺0 K !大阪 • 名古屋、他エリア0 K です） 


ネオジオ、サターン、プレーステーション、64 
売ります、買います、交換します、何でも 0 K です。 

プレス f 、 スーファミ、64、、/つ卜到ます、？います、 


(関東エリア) 


• 交換します。 


I 益)ミ、 64 ツフト聽 f ま 


技•裏コマンド ■ 隠し技 
教 えてください、教えます。 

ア_ケード基板 、 p C エンジン、メガドライブの 
ソフトや不要品、売ります、買います、交換など。 


—セン友達、文通友達募集！ < 
(関東エリア、周辺〇 K です） 


—セン友達、文通友達募集！ 
(関西エリア、周辺 OK です） 


同人誌友達募集。■ります 


i 買います交換します。 


コスプレチーム、ゲームチーム、 
アニメ •マンガサークル、チーム員募集。 

なんでも言いたい放題のコ-ナ- 


•何でも最新情報# 

ゲームやイベント教えます、教えて下さい。 


フレステ、サタ-ン、ネオジオ(友達 I 溫集まれ) 


027# 


029# 


031# 


032# 


m 

画 


この人は 
中古ソフトや基板を 
安 < 買いたい人 


マルチボックスに電話をして 
メニューを選び、 

相手に連絡して売買する 
しご < かんたん！！ 


24時間フル稼働リアルタイム。 
みんなもメッセージを入れようね。 
C れを間けば組対学校ても人気者! 


登録24時間 OK : 

03 - 5680-681 


無料 


寶獅 


中古ソフトや基板、 

コント□ーラー、同人誌、不要品、 

最新情報、他何でも 0 K です。 

自動的にマルチボックスの 
コンピューターに登録されます。 
全国の情報が1万件近 < 登録されています。 
中古ソフトや基板売りたし。 


バンジーネット事務局発信地/東京 TEL .03-56687777 ( 代）〒133東京都小岩郵便局私書箱26号パンジーネッ^^ 









麻雀レモンエンジェル••… 

麻雀極 . 

麻雀同級生 . 

I そ咖| 

M r • DO | ( C ). 

PANG 3. 

STRAHL . 

アースジヨ ーカー . 

アクツトミツシヨン •• 
オセロ ダービー . 


ガルメデス 
ガンバード， 



ギヤルズパニック4遊- 


グランドク□ス . 

コンバツトライフス . 

スー パーオセロ . 

7,-1 \-±» . 

スカルフアング . 

ススメマイルスマイル . 

スタジアムヒー□— . 

ストライカーズ1945…… 

ソルディバイト . 

タフルドラゴン . 

タフルドラゴン2 . 

タフルドラゴン3 . 

だるま道場 . 

タン ガー . 

タンクドリーム’ 9 5 . 

テラフォース . 

ドリフトアウト ， 9 4 . 

ドンデンラバー . 

バーチゃボー リンク P 付 •… 

バズルはいりませんか . 

パトルガレツガ . 

へべれけのぼぶ 一ん . 

ボンビング フール ド . 

ムーンクレスタ （ C ). 

もうじや . 

レツスルフエスト .. 

C 3 ジツクプ □ 2 . 

□ボコツプ . 

ワールドラリー . 

逆転バズ; US *. 

究種のオセロ . 

職 a . 

五月 w 戦 . 

五月陣戦2 . 

疾風*法大作戦 . 

±M . 

I. 

上海 I . 

戰田エース . 

戦 a フレード . 

閃激ストライカー . 

卒業証窗 . 

大江戸フアイト . 

. 

熱血高校ドツチポール . 

牌》 . 

牌* I 仇肘外伝 . 

卿 . 

. 

兩-ポ-ド丨 
CPS - I マサーボード… 

F -3 マサーポード . 

MV -1 B . 

MV -1 FZ ハードキツト. 
ST-V マザーボード…… 
メガシステムサーポード… 


K . 0. F * 9 4 . 

K . 0. F ' 9 5 . 

K . 0. F ' 9 6 . 

NE 0 •M r • 00| . 

才 _ バ _ トップ. . 

ギヤラクシーフアイト…… 
サムスビ斬紅®無双剣…… 

サムライ天草降 ffi . 

ステークスウイナー . 

ステークスウイナー2—…， 
ソニックウインクス2…… 
ソニックウイングス3……， 

テインクルス ター S . 

ネオ•ドリフトアウト……. 

ネオ•ボンバーマン . 

パーニンクフアイト . 

バズルポフル . 

パルス ター . 

バフースパイクス2 . 

ピックトーナメントゴルフ- 

フレイカー ズ . 

マジカルド□ップ2 . 

ラスト UV —卜 . 

U アルバウト餓狼伝説…… 
リアルバウト餓狼伝銳 S -- 

リーグポーリング . 

ワーヒー/てーフエクト…… 

わ< わ<7 . 

作投名ラクナ□ク . 

将棋の連人 . 

神 a 亊 . 

痛快ガンガン行進曲 . 


得点王-炎のリベロ-…… 

忍者 マスターズ . 

風■スーパータツクバトル- 
龍虎の拳伝 . 


SHOW BY シヨーバイ¬ 
クイズ 殿様の野望 2 . 

子育てクイズ . 

子育てクイズ2 . 

赤丸 Q ±#. 

熱答クイズチヤンビオン… • 
熱 BM 激 HI クイズ岛……- 
能力向上委 S 会 . 


「 V — ジ ャン1 


ジャンジャンパラタイス… 

スー/てーマル祭版 . 

スーパー |ノア; . 

スーパーリアル麻雀 P-VI 
スーパーリアル麻雀 fHI 
スーパーリアル麻® fHH 
スーパ-リアル麻雀 fHV … 
スーパーリア/レ麻雀 P-V 

セーラーウォーズ . 

ファイナル□マンス . 

ファイナル□マンス2 . 

ファイナル□マンス R . 

プリ テイーセーラー 18禁， 

雀々しましよ . 

着せかえ麻雀 . 

同級生スペシャル . 

麻雀ハイパーリアクシヨン- 





















































29,800円 





営業時間/ AM 10:00〜 PM 6:30 
定休日/第 1 •第 3 土曜 •日曜日•祝祭日 

〒43〇 TE し 053(466)7333( 代） 

静岡県浜松市新津町30卜1 FAX 053 (466)7334 





お申し込み日よ0 7日間以内に入金がない場合は、キャンセルとさせて頂きます。 
上記リスト以外にも続々と入荷しておりますので,お問合せ下さい • 

価格はリストより変更している場合もございますので必ずお電話にてご確認下さい。 
基板.パーツ送料はお客様御負担です • #大型機,送料は相談に応じます， 

商品発送後のキャンセル,返品はできません， 

18才未満の方は保獲者の電話確認が必要です。 




尤お送りいたします。※表示価格は変更する場合が有ります。 




アストロシティー籲ポニー25 
パーサスシティー修コンソレット26 
プラストシティー•マドンナ 
ボニーマーク IV 


お問い合せ下さい 




梦漢超お買い榑セール 
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オフシヨンを溜め擊ちで設置す 
ればボス戦が楽になるぞ。 




，ノ 












新作シユ—テイングには、 

何かしらの特徴があるものだ。 
このライジングの新作シユ— 
テイングは、 

•チ—ム制 

といろのが大きな柱となつ 
ている。 

今までのシユーテイングと 
違うところは、まず3機の自 
機を選択するところから始ま 
る。 

総計 18 機の自機の中から、 

3機を選択するのだ。この時、 
あらかじめ設定されているチ 
— 

©POLICE TEAM 

無罪の罪で投獄された正義の 
マン八ッタンポリス 

② PSYCHIC TEAM 
政府の秘密機関で養成された 
サイキックヒユーマン 

② CRIMINAL TEA 
M 

減刑と引吉替えに雇われた凶 
悪犯罪者3人組 
から選択することがでさる 
し、自分で好きな3機をチョ 
イスすることも可能だ。もし 
くは、コンピユ—ターまかせ 
で勝手に3機選んでもら5こ 
ともでキ J る。 


で、3機を選択したら、こ 
の3機はどのように使うのだ 
ろ|つか? 

従来のシユ—テイングゲ— 
厶では、自機は一種類で、残 
機制かライフ制が常だったが、 
パトライダ—は、3種類の自 
機がすべて残機になっている 
のである。 

つまり、最初の一機が死ぬ 
と、次の機体は残りの2種類 
の中のどちらかになるわけだ。 
1回で3機分遊べるとい一つわ 
けである。 


アイテム紹介 

n 



パトライダ—では、己の腕 
前に合わせて遊べるよ5に以 
下の3つのコ|スから選択で 
キ J るよ|つになつている。 

① 練習 n — ス 

② I 般コ—ス 
⑬上級コ|ス 

それぞれのコースは、構成 
している面数が異なり、①は 
3面で終了'②は全5面、(1) 
は全7面となつている。 

特筆すべきは、①の練習コ 
—スで、これには「才 I トボ 
ンバ — J とい一つ設定がなされ 
ており、自機が死にそうにな 
ると' 勝手にボンパ—が作動 
してくれて助かるのである。 


TE AM&COURSE 選択 



I 定個数でレベルアップし 
ていく。アイテムには大と小 
があり、もちろん大のほ一つが 
レベル上昇率が高いぞ。 


1つ取ると左右にオプシヨ 
ンがつく。それ以降はオプシ 
ヨンのレベルアップだ。最高 
3 段階までレベルアップする。 



小のアイテムは 40 個溜める 
と MAX ボンパ—を1個スト 
ツクで吉る。大のアイテムは 
MAX ボンパ—1個分。 


条件を満たすと出現する1 
up アイテム。自機が 1 機以 
上死んでいる時にのみ、死ん 
だ自機を復活してくれる。 


これもバトルガレツガと同 
じよ|つに、画面外に逃がさず 
取つていくことで' 最初 lo 
◦点のアイテムが、最終的に 
1万点にまで上昇する。 



今度は重要なシステムを見 
ていこ5。 

まずはソフト連射。バトル 
ガレツガと同じよ5に1度連 
射すれば、あとは押しつばな 
しで連射を維持してくれる。 

次に溜め撃ち。シヨツト f 
ンを押さないでいると、自機の 
前に才—ラが出てくる。この 
才—ラにも攻擊力があるぞ。 


.で' 溜まつたらボタンを押 
そ I つ。すると、|定時間シヨ 
ツトとオブシヨンが強力にな 
り、オプションをその位置に 
固定でキ J るのだ。 



溜め擊ちの K — ラにち攻擊判定 
があるぞ。 



オフシヨン 


得点アイテム 

)■ S 


1 


ボンパ—® 1 UP 


161 最新情報はこちら：ライジンク*ホームべージ httD : // WWW . RAIZING . Co . JP / 












































無鉄砲で無責任な性格で一部 
同僚や上司から疎まれていた 
彼は、ある日署長が麻薬流通 
に関わっている証拠を入手。 
しかし署長の罠にはまり罪を 
着せられる。刑務所内で5度 
の脱走（未遂）を繰り返した 
後、そのパイタ 1 J テイを買わ 
れ 「ZERO COP 」 となる。 



数年前「マ 1 J アの生まれ変わ 
り教団」なる宗教団体が摘発。 
保護された教祖の少女が持つ 
「未来を見る」能力を合衆国政 
府は徹底的に調査実験を繰り 
返した。その成果が P . W . 
(サイキックウエボン)計画で 
あり、彼女はその第一号とし 
て働くことになる。 




世界一のプレイボーイかつ詐 
欺師。「他人の考えを読む」能 
力で200回も結婚詐欺を繰り 
返す。気づいていない女性も 
多く、美女と美酒に明け暮れ 
る毎日。だが楽しい生活も長 
くは続かない。1察組織の手 
に落ち、減刑と引き替えの実 
験の日々が始まった。 




過激派自然保護団体「リトル 
アース」所属の爆弾作りの名 
人。動植物と意志の疎通がで 
き、文明に深い敵意を抱くよ 
ろになるが、ある老木との対 
話で自分の行為の意味を深く 
考えさせられ自ら警察へ出頭。 
その能力に注目した政府より 
「 P . W —3」 に任命された。 



身体の日割を機械化し変形可 
能な「ロメロ」と、それに跨 
る赤毛の「バースデイ j は犯 
罪界芒っての銀行強盗。だが 
そんな2人もあっけなく捕ま 
り、あっとい5間に死刑確定。| 
数年後、2人は減刑と引吉か 
えに 「ZERO COP 」 となり、 
今度は犯罪者を恐怖に陥れる。 I 



彼は「組織 j きっての殺し屋 
だった。何人殺めたか覚えて 
ないし、気にしたこともない。 
だがたった一度のミスで彼は 
絶命し…数力月後に生き返っ 
た。そこに待っていたのは機 
械と化した自分の身体と、新 
しい雇い主である政府の人々 
がもたらす仕事の数々だった。 







露 


ゴール^^125) 

犯罪内容： • 

結婚詐欺 


犯罪内容： 'fr 

麻薬密売及び斡旋(冤罪） 


元蓄察官チ—ム 
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ツクスト—リ_ 


西暦2019年。マン八ツ 
タン島南2キロの地点に浮か 
ぶ人工島「ゼノビア J 。 

15 年前、人口密集による犯 
罪者の増加に手を焼いた政府 
が苦肉の策として建設したそ 
の島は、当時急成長を遂げて 
いたギガンテツクサイバトロ 
ン社 ( GC 社)が大規模な施 
設を建設したのを皮切りに 
人々が次々と移動。しかし時 
が経つにつれてその立地条件 
や島の所有権をめぐつての問 
題が表面化。当初の思惑とは 
逆に犯罪率は増加傾向となつ 
た。 

そして数年後。島は、その 
中心にそびえ立つ GC 社のビ 
ルと、いびつに増殖を重ねた 
構造物で悪夢のよ5な様相を 
呈していた。そこはあらゆる 
犯罪がはびこり、サイボ—グ 
手術を施した凶悪犯が闊歩す 
る無法地帯であつた。 

業を煮やした政府は、極秘 
に捕縛した犯罪者を轚察機構 
の外部組織と扱ラことを決定。 

「 ZERQC 0 P 」 と名付け 

た彼らを凶悪犯罪の取り締ま 

りや、政府による非合法活動 

等に当たらせることにした。 
今回の彼らの任務は3人1 

組のチー厶でゼノビア島に侵 

入。 GC 社が凶悪犯罪者相手 
にサイバネ手術の実験や新開 
発武器の実用実験を行つてい 
ることの証拠をつかみ、これ 
らを壊滅させることにある。 



ラ/1ち<刁ラム 

幸夫に幸あれ 


このゲ—厶、キヤラが9人 
もいるから開幕の機体選択が 
大変だよな。何回かいろんな 
チ I - ^をやつてみて、その - つ 
ち気に入つたキヤラをエデイ 
ットでチヨイス、てな感じが 
王道でしょ一つな あ。 あるいは 
チー厶にこだわつてプレイす 
るとか…。この最初の投資 □ 
F 模索もなかなか楽しく、ゲ 
—厶と交流を深める上で重要 
な時期であるわけだが、ここ 
でそれをぶち壊す編集部オス 
スメ機体を紹介したらあ。ま 
あ、ちよつとだけプレイした 


上での感想だから、参考程度 
に受け流してよね。 

とにかく強えせこりやマイ 
ツタと感じたのが、ホ—ミン 
グするオプションショツトを 
持つ機体、すなわち幸夫だ。 

幸夫は各チ—厶に1人ずつ 
いて、轚察官チ—厶のショ— 
ティ' 超能力者チ—厶のスト 
口 —マン、犯罪者チー厶の夕 
グ • T だ。まあ無理にとはい 
わんけど、悩んだ末に勝手に 
選ばれたぜヘイ！となるんな 
ら黙つて幸夫を選ぼろよ、な。 
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コマンド 

攻擊属性 

技効果 
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横投げ~ 
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絶招技~ 

コマンド 

攻擊属性 

技効果 

バンチスビンキック 

( gxg ) (左足が前時） 

~ JE ± 


デザードス T '•ーム 


上段投げ 


バンチ八イキック 

(右足が前時） 

"Xi 


ララックローズ 

0 c ?0^ cx ^)4< K )4^) 

上段投げ 

概 

パンチサイドキック 

®<^< g ) (右足が前時 


C - 

ブラックロース（打擊） 

^ c ?^ C < g )+( g )+© 

下卜卜 h •空中 
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肘 n — 

起点にし fc 炊摩 

コブラの攻撃の起点として 
は中段攻撃の肘打ちからの派 
生攻擊が有効。ここでは相手 
の対応に応じた使い分け方を 
解説していこう。 

まず肘打ちからは膝蹴りに 
派生するライジング•ティ！ 
カウ ( o@<go をメインに攻 
撃に使つていきたい。この技は 
中段—中段の連続技で、ヒツ 
卜すればダウンを奪 I つことが 
できるからだ。またこの技に 
はディレイをかけることもで 
きるので、1段目がガ—ドされ 
た場合は連携のタイミングを 
遅らせてカウンタ—を狙おう。 

しかしこのライジング•テ 
ィ！カウのディレイは、相 
手がしやがみ©を出して < る 
と2段目がスカつてしまうの 
で、しやがみ©を多用してく 
る相手には対応を変える必要 
がある。こ I ついつた相手には 
肘打ち i 肘打ちのスピン•ソ 

—クで攻めるようにしよう。 

ただしスピン•ソークはあく 

まで連携技なので、ガ—ドを 

固める相手には1段目で止め 

て下段のトルネードアツパ— 

(〇 ㊣ +❿〇 © )に攻撃をシフ 

卜すると効果的だ。 


今回は n ブラの攻撃の 
メインとなる肘打ちに 


ついて見ていこラ。 



空中コンボは 

參擊 i 

コブラの膝蹴〇系の攻撃で 
は相手を浮かせることができ 
ても、その効果時間の長さか 
ら空中コンボにつなげること 
は非常に難しい。空中コンボ 
を狙-つなら中段の肘打ち技' 
ソ—ク.ラ—ンを使つていこ 
-つ。この技がノ—マルヒツト 
した場合はライジング•ティ 
— •カウ ( o < gxg >、 前出のも 
のとは異なるので注意)で、 
カウンタ—ヒツトした場合は 
コンボ•スピン H ツジ 

やソーク•八リケ I ン 
(®<® o © o © ocx ©、 対軽屋 
級用)で追い打ちするといい 
だろ一つ。また重量級以外のキ 
ヤラには、カウンタ—のソ— 
クニフ—ンから絶招技のスト 
ライク • n ブラにつなげるこ 
ともできるぞ。 
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テコンドーを操るス n — ピ 
オン。そのほとんどの技はユ 
ン•ソンミンとダブつたもの 
がある。もちろん、足位置の 
関係で出すことができる技も 
同様だ。しかし、ここで1つ 
言えるのは、その足位置を故 
意にチェンジすることがでぎ 
ないことだ。 



ほて 

のえ 

ぜ^^ ' I真覚 
‘1.-1 写と 

ユンは固有技で足位置が変 
わつたら、故意にチェンジし、 
再び有効な連携を作ることが 
できる。だが、足位置を故意 
に変えることがで4 TJ ないスコ 
—ピオンは、またユンとは違 
つた連携を考えなくてはいけ 
ないだろ-つ。 

さば％ JS # 用する 
0が t ポイント 

基本的な戦術は、やは〇ユ 
ンと変わらず、返し技または 


さばき後にヒ—ルブレイドを 
確実に決めれるよ-つにしてお 
きたい。これがまず第 I に挙 
がる。 

空中コンボに関しては、相 
手を浮かせるためのインター 
セプタ—。右足を前に組んで 
いるとぎしか出すことがでキ J 
ない技になり' 故意に足位置 
を変えることがでキ J ないため 
自由に使5のは厳しい。イン 
夕—セプタ—で相手を浮かせ 
た際、決めるコンボはステッ 
プ•ダブルキックがお薦め。 
しかし、ユンよりも身体が小 
柄なせいかまれにコンボが決 
まらない場合がある。まあ、 
狙つて損はないだろう。 



さばきを使いこなすことができ 
れば、闘いの幅も広がるぞ。 



e 才 A 



知 stl ざる真実 


今回は「武術ゲージ」を点 

灯させるために関係する要素 

について説明しよう。 

フアィティング武術には隠 

しパラメ—夕—として「平常 

値」と「瞬間値」という2つ 

のパラメ—夕—がある。 

01つのパラメ—夕—はプレ 

ィヤ—の行動により複雑に変 

化していさ、この値の増減が 

武術ゲ—ジの点灯条件に大き 

く関ることとなるのだ。 

「平常値」とは、残り時間、 

残り体力、相手との体力差の 

要因により、毎フレ—ム変動 

していく 値である。 

平常値は' 攻撃を当てる、 

投げを決めるなどの要因で増 

加し、ダメージを受けると減 

少する。 

も5 I 方の「瞬間値」は、 

毎フレームごとに「平常値」 

に近づこ-つとする値で、これ 

も攻撃を当てる、投げを決め 

るなどの要因で増加し、ダメ 

—ジを受けることで減少する。 

この二つのパラメ—夕—で 


重要なのが「瞬間値」。この値 
が設定されている数値を越え 
ると'その瞬間から5秒間「絶 
招技」を使えるよ|つになるの 
だ。 

瞬間値は毎フレ—厶平常値 
に近づこラとする性質を持つ 
ている。とい -5 ことは、平常 
値を高めれば高めるほど' 瞬 
間値が is ' 定値を越えやすくな 
り、ゲ—ジを点灯させやすい 
とい - つことである。 

平常値と瞬間値は相手に攻 
擊を当てさえすれば増えてい 
くので、攻めの手数がおおい 
ことに越したことはない。 

だが、逆に攻擊を食らつて 
ダメ—ジを受けると2つの値 
は下がつてしま-つので、的確 
な守りも重要だ。 

他に平常値の変動概要とし 
て「残り体力差で、相手に差 
をつけられているほど増加傾 

向」「残り体力が少なくなるほ 

ど増加傾向」「残り時間が少な 

くなるぼど増加傾向」といラ 

性質がある。 

ただし、残り体力差で、相 

手に大差をつけている場合は 

平常値は減少傾向を示すぞ。 

平常値の値はプレイ中' プ 

レイヤ—が知ることは出来な 

いが' 瞬間値の増加は武術ゲ 

—ジの光具合で知ることが出 

来る。 

技を当て続ければゲ—ジの 

光は増していくし、ダメ—ジ 

を食ら一つ、もしくはガ—ドを 

し続けていくと、ゲ—ジの光 

は増加することはない。 

なお、瞬間値がゼロの時に 

攻擊を受けると、無条件にダ 

ウンしてしまうので、常に攻 

め重視のプレイを心掛けて、 

瞬間値増加を心掛けよう。 























































































星の孫娘とい 5 蘭芳。星と 
同じよ - つな技を数多く持つて 
いるため、その戦法もほぼ同 
じものになつてくる。 

If 

星老師と蘭芳の決定的な相 
違点、それは天仰鶏独立の性 
能だろ5。単発で浮かしを狙 
える星に対し、蘭芳のそれは 
よろけとなつているのだ。 

しかしご安心を。よろけ中 
には、もう I 度天仰〜が確定。 
よろけ中に入るため、2度目 



の天仰〜は浮かしとなる。 

このあとは、星と同じ考え 
が可能。前号の星攻略で紹介 
したとおり、相手が踏ん張る 
と思ったら再度天仰〜、踏ん 
張らない (= 浮く)と思った 
ら肘打 ( OP ) 始動の連続技 
で空中コンボを狙っていこう。 

こラなると気になるのは下 
段攻撃だが' こちらも使える 
技が揃っている。星と同じ寸 
腿や連掌寸腿に加え、坐圧腿 
もヒット後下よろけだ。 

注意が必要な のは 足位置。 
回復なしの場合、これらの下 
よろけから天仰〜が連続とな 
るが、足位置や相手キヤラに 
よつてはスカつてしま一つこと 
も多いのだ。そこで、足位置 
が平行のときは寸腿や連掌寸 
腿、八の字からは坐圧腿を狙 
つていくよ|つにしたい。 


これまで何度か〃羅漢同志" 
の攻略を連載し' その中では 
当然ゴンボも紹介してキ J たわ 
けだが、どれも今一つ威力が 
なかった。 

が、今回紹介するコンボは 
はっきり言って高威力。知ら 
なかった人は即実戦投入する 
ことをお薦めする。 
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さて、まずはコンボの始動 
よろけを誘発させよ5。黒虎 
(小虎)が持っている' よろけ 
誘発技は肘打 (0 P ) と双睡 
打 (P + K ) の01つ。これを 
当て、そのよろけ中に羅漢背 
捶連を入れるだけだ。ちやん 
としたタイミングで入れば、 

背捶連の1発目で浮き最後ま 

で入る。そして全発入れば、 

地突捶 ( OP ) での追い打ち 

も確定。合計威力は、フルゲ 

—ジの約半分強だ。注意点は、 

肘打で入った場合。逆足で向 

き合った状態だと' よろけさ 

せても届かない。ただし、そ 

れは小虎のみで黒虎なら気に 

する必要はない。また、全体 

的にタイミングは心持ち遅め 

のほ I つが入りやすいよ-つだ。 
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移動技 

コマンド 

攻擊厲性 

技効果 

伸壁連捶 


下上上 

鲍沈 

後空翻 

CS(P)-KR)+®) 



前播連腿 

^K^-^xKi+Cg) 

下下 

敵沈 

軸ずらし攻擊 

二！マンド 

攻擊厲性 

技効果 

羅漢背捶連 


トト 中中 

敵沈 

斜方捶 

■< r 7 ( P ) 



連転捶 

(pXP)-Xp) 

上上上 


固有攻擊 

コマンド 

攻擊属性 

技効果 

連捶転身脚 

CP)(p^XP)(R) 

h h h H 

敵沈 

圈掌 


上段 


連捶転身掃 

願 XK) 

上上上下 

敵沈 

崩捶 


上段 

c 大揺 

大鳳展翅 

s ； (?)+(RXP) 

中上 

c 大遥 

前掃腿 

^KR)-K6) 

下段 

敵沈 

大凰旋翔 

へ - 

中上上 

敵沈 

野馬分? i 


L±Ig 


J1 転梗 


中-上 


双掃手 

•CKP)+0?) 

下段 

敵沈 

羅漢猩猩 

(PXPXP)-Kk) 

上上中 

J1 落 

双捶打 

(P)-Kk) 

中段 


=連昇脚 

つ ” 、 (R)^R) 

中中中 

敵沈 


s n i (P)- Kk ) 

中段 

アッパー、 C 小捆 

連捶大鳳 

⑨ (P) 

上中上 


豹双掌 



C ^ 

連}星大旋 M 

(P)s-(PXP)(P) 

上中上上 

啤沈 

後旋腿 

CR)-K5) 

上段 

i 沈 

連捶斜勢 m 

(ki <?) 

上中上下 

敵沈 

沈身昇脚 



アッパー敵沈 

大凰体止 

へ佾嘯 

中上下 

敵沈 

岩砕壁 


上段 

強制座 

四連捶 

(P)C^XP)(P) 

卜トトト 


羅漢睡状 




羅漢大猩猩 


上上上上中 

敵沈 

羅漢脚 

睡状中 (R) 

下段 

敵沈 

連進上捶 

■ ； (P)-KKXP)(PXP) 

上上中中上 


靠身掌 

睡找中中） 

中段 

敵沈 

羅 六神擊 

：.(P)+(RXPXP)(P)f?)CP)+(K) 

上上中中上上中 

敵沈 

背盤脚 

敵背後賠睡状由 (R) 

TB 

敵沈 

羅漢六神* g 

i ； ( p )- KkXp^)(^) j 

上上中中上下中 

敵沈 

連続技 

~1 マ、ノド 

攻¥属性 

技効果 

固有投げ 

コマ V ド 

攻搫属饽 

技効果 

二連捶 

(p)(P) 

上上 


肘砲捶 


上段投げ 

敵沈 

捶連脚 

(PXK) 

上上 

C 大揺、軸替 

心慧把 

く、く^+(6) 

上段投げ 

敵沈 

捶連側腿 

CftfPXR) 

h 1-h 


砕岩 

•.<p)4<6) 

"F 段投げ . 

敵沈 

蛇昇脚 

r ク (RXR) 

下上 


■江挖 

敵の皆甾 

背後投げ 

敵沈 

二連低蹴 

r?(RKXK) 

下下 


横投げ 

コマンド 



潜蛇昇脚 

r?(RKK»6(R) 

"EF 上 

敵沈 

シ ヨルダー タック ル 

敵の插瞄佾4<© 

横投げ 

敵沈 

低三激 

r •丄 (R) 

下下下 


当て身 

3 マン f — 



連理 i 脚 


h h 


低蹴払 

•<P)-KK) 卜段佾坂し') 

上段当て身 

敵沈 

連理後掃脚 

(S^ACR) 

上下 

敵沈 

車云身 SS 

:作 ( m ^ tF 卜段吊)汲し') 

上段当て厨 

敵沈 

転身坐 yj 揮 


TJ 

敵沈 

寸打 

： <P)+(K) f 推5?弁卜躲向汲し） 

上段当て身 

墘沈 

崩突順歩 _ 

u^xC^PXp^XP) 

上上中 

敵沈 

掛手®脚 

佾 +(R) f# 段 (R 版し） 

中段当て身 


連転脚 


上上 

敵沈 

折时倒 

'向 +(R) (巾跺し') 

中段当て身 

敵沈 

肘転脚 

•"XPKPXR) 

中卜 上 

敵沈 

絶招技 

コマンド 



連掃脚 


上下 

敵沈 

黒虎煨 W 薛 


空中空中空中 

敵沈 

肘転掃 

cCKgKgKXg) 

中上下 

敵沈 







ウーシュ❼ 
足位置って7 


その4 
起き上がり 


3 D 格闘のひとつの要とも 
いえる起$上がり。ウ—シュ 
の場合はど|つなっているのだ 
ろラか。 


—#—1 

起き上がる際に一番注意し 

なければならないのは、ゥ— 

シユの蹴り起きが非常に弱い 

ものであること。 I 見起$上 

がる側が中•下段の 0 J 択を迫 

れるよ5な気もするが、実際 

には蹴りが出る前に簡単に潰 



されてしまうのだ。しかも、 
ガードされれば当然のごとく 
反撃が確定してしま-つ。 

そればかりかヒットしても 
ダウンを奪ラことはできず、 
当てた側が不利な状況になつ 
てしまう。これでは八ツキリ 
いつて出す意味はないだろ|つ。 



とつても弱いウーシユの蹴り起 
き。簡単に瀵されてしま^。 


唯一、仰向けに倒れた状態 
かつ相手が足方向に立つてい 
る場合(通常のダウン)の前. 
後転下段のみが清されに<< 
なつているが、これとてガ— 
ドされると反撃をくら I つこと 
は同じだ。せいぜいが最後の 
削りに使5ぐらいだろ-つか。 

回復はナシ 

ウーシユの起き上がりシス 

テムのも5ひとつの特徴は、 

回復作業がまつたくないこと。 

ボタンを連打しようが、レバ 

—をガチヤガチヤやろラが、 

決して起$上がるのが早くな 


ることはないのだ。 

このため、ダウン攻撃を回 
避するとい|つ作業もナシ。ど 
んなに頑張つても、くら-つも 
のはくら|つのである。 



回避できないものは、回避でき 
ない。あき e > めて < e > お/つ。 


唯 I 確定のはずのダウン攻 
撃を避けることがでキ j るとキ J 、 
それは壁際でのダウンだ。た 
だしこれも、ダウン後に壁に 
当たることによつてダウンす 
るタイミングがズレたり' ダ 
ウンする場所自体がズレたり 
するための現象。決して回復 
できているわけではない。 


.S 


気づいている人は気づいて 
いるであろうゥ—シユの足位 
置。その最大の特徴は、キヤ 
ラによってスタート時の構え 
が違 I つとい I つことだ。例えば 
響なら、スタ—卜時に左足が 
前、小虎なら右足が前。一見 
大$な意味はないよ5に思え 
るこの足位置だが、実はその 
相互関係によつてさまざまな 
効果が出てくるのだ。 



基本の構えはキヤラによつて違 
/っ。/\の字スタ|卜ちぁり。 


構えが変わる技を出せば、 
この足位置は変化する。ただ 
足位置によって出せる技が変 
わつてしまうユン•スコ—ピ 
オンを除き、どのキヤラも自 
分の足位置を気にする必要は 
ない。 

重要なのは相手との関係。 
空中コンボを入れよ-つとする 
際、相手と前の足がぶつかっ 
ている(通称八の字)状態の 
と$には距離が離れやすく、 
若干コンボが入りにくくなっ 
てしま一つのだ。まずは、この 
ことに注意しておこう。 

また' 構えがスタ—卜時の 
足位置と逆になっているとき 
のみ、前後に〃歩く"ことに 
よって構えを戻すことができ 
る(ユン•スコ—ピオンを除 
く)。ここまで気にする必要は 
ないと思-つが' 参考までに。 


前号に引4 TJ 続キ J 、 ゥ—シユのシステムを考える。 
今回はも5少し細かい部分を見てみよ-つ。 




























































































フアィティング武術でもっ 
ともお手軽、且つ最強なキヤ 
ラクタ—なのがこの金剛寺鉄 
心だと思-つ。この強さは、実 
際触ってみれば納得いくと思 
I つが、さらにその納得感を実 
証するためにも、今回は有効 
な連携に連続技、加え空中 n 
ンボなどを説明していこラと 
思5次第です。 

ダウンを奪みる技… 

鉄心の主に使ラ技をまず挙 
けてみよ - つ。主力となる技は 
二連肘 ( o pp )、 手刀 ( o p + 
<)、上発力(座り時 0 卩+<) 
の3つ、これだけで十分にな 
る。 

この3つの技には関連性が 
ある。それは相手を〃ひるま 
せる"または"ダウンを奪う" 
ということだ。相手に技をヒ 
ットさせても、技の硬化より 
もくらった硬化のほ I つが短い 



金剛骞繁 


S を誇る It 拳使い鉄心。スキのない固有技、 
これ以上ストレスを発散ざせるキャラは知 


相手をよろめかせる技の有無で 
武術の強さが異なる。 


ためそこに返し技が存在する 
武術では、この事柄がいかに 
重要か理解できるはずだろラ。 
で、先程挙げた技だが、これ 
らはヒットするとさらに追い 
打ちができるほか、ガ—ドさ 
れても技の硬化が小さいため 
大きな返し技もくらわないの 

基本»重要 

それでは鉄心の基礎となる 
闘い方を説明していこ-つ。基 
礎とは言つているが、その基 
礎こそが鉄心最強への道なの 
だ。 

まずは間合い別から解説。 

•接近戦時 

二連肘、上発力、連拳転身 
払 ( pp o pop ) を多用。 
基本的に連拳転身払で相手を 
翻弄する。この技はかなり素 
早く'出し切りダウンを狙-つ 
も良し、途中で止めて連携に 



連拳転身払を3発で止めて様子 
をみるのも1つの手。 


派生するも良しだ。 

狙いとしては、連拳転身払 
を途中で止め、相手に技を出 
させること。で、相手の上、 
中段をガ—ドしたらチヤンス。 
二連肘を出すよ一つにしよ一つ。 
場合によつては、相手の技の 
返し技になるときがあり、そ 
のときは連続ヒット。そのま 
ま相手は崩れる形になる。そ 
こへ追い打ち"後旋掃丨背低 
蹴"を決めてゲ—ジ4分の1 
を奪取だ。 



ダウンしだ相手に後旋掃で追い 
打ちも忘れるな一 
相手の上' 中段技をガード 
した場合は一応二連肘がベス 
卜な選択になるが、下段の仆 
刀腿 ( OK + G ) で振るのも 
お薦めだ。モ—シヨンが遅く、 
見切られやすいがヒツトした 
場合、このときもひろませる 

ことができるので' そのまま 

手刀や上発力などの攻撃連携 
へ移りやすいので使ってみる 
といいだろ-つ。 

さて、相手の下段技をガ— 
ドした場合だが、ここは何も 


考えずに上発力を出せるよ一つ 
にしたい。上発力がヒットし 
て浮けば言-つことなし。もし 
耐えられたとしても流れは鉄 
心のほ-つにあるのだ。その説 
明は後々のコンボ紹介のほ-つ 
で。 

_中間距離戦時 

この間合いではとにかく相 
手に近付くことを考える。連 
拳転身払や手刀がかなり有効 
な間合いだぞ。 

^ 8 ^ ^ 


1 

メインの浮かせ技になるの 
は〃上発力"これに尽きる。 
なお、鉄意の4発目に出る攻 
撃性能も上発力と同様。もち 
ろん、その浮かせ具合も同じ 
ということを忘れずに。 

上発力が決まる場面の1つ 
として先程下段技ガード後と 
説明したが、実はほかにもま 


だまだ決めることがで$る場•心最強伝説ので$あがりだ。 


面はある。それが手刀または 
二連肘 (1 発止め)ヒット後 
のよろめ$状態だ。 I 応、回 
復されるものの狙って損はま 
ったくない。 

上発力で浮かせたあと、ベ 
ストとなるコンボは鉄意 (P 

PPOP + KPOPOP + 

K )。 これに限る一 

で、問題となるのは相手が 
耐えたとキ J 。 このよ5な場面 
ではちゅうちよせず、とりあ 
えず鉄意を4発目まで出して 
しまお|つ。相手が耐えたとき 
実はこれが確定となり' よろ 
めいているところに再び上発 
力が決まるのだ。具体的な理 
由としては、相手が攻撃を耐 
えたとき仰け反る。そこに鉄 
意のパンチ3発目がヒットし、 
もともと連続技になっている 
4発目上発力がつながってヒ 
ットするのだ。 

ここで相手が浮けば空中 n 
ンボへ…再度上発力を耐える 
よ I つであれば' こちらも再度 
鉄意4発止め。これが相手に 
とって鬼の選択になる。 

つまり、相手は壁際にいな 
い限り鉄心の上発力攻撃を回 
避することがで$ないといラ 
ことだ。 

残る問題は相手が浮いたか 
耐えたかの状況を判断で$る 
かで、この認識ができれば鉄 



手刀がヒットして相手がよろめ 最速で上発力を出せば回復も難。 
いたらすぐしや•かみを入力…。 横極的に狙え！ 
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藤田先生に励ぉたを|?| 
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曙草子一 

^一げっかあけぼのぞうし r 

ついに発売された 0W の剣士だが、皆さん製て戴けただろ 
うか。全国のゲ—厶センタ—にていくなので、 
まだ未入荷で遊べない人も心して待て！ 


月華の剣士の発売直前まで、 
ゲ—ムの世界観をフォローす 
ベく発足したこの If — ナ—も、 
今回いよいよ最終回。 

月華をより楽しむべく様々 
なよ もやま 話、開発者の生の声 
をお伝えしてきたが、今度は 
君たちが実際にゲ—厶に触れ 
て、「月華の剣士」を語る番だ。 


じっくりと遊び尽くして、 
このゲー厶が持っ駆け引$の 
妙、そして独特の世界観を味 
わつてみてほしい。 

で、最終回は「月華の剣士」 
の基幹に関わる、いくつかの 
質問を開発者にぶつけた— 


発表の場を1八イパ—ネオ 
ジォ64」ではなく、ネォジォ 


にした理由をお聞かせ下さい。 

当初、現場でもハィパーネ， 
オジオ64で開発したいといぅ 
声もあったのですが、月華は 
蓄積されたノウハウを生かし 
fc 々今までにない タッ チや手 
描きの良さを可能な限り表現 
したかったので、あぇて使'い 
惯れたネオジオを選択し まし 
た。 また 開発中は、/オジオの 
ス•ペックを限界まで* ir き出し 




質間其の4 


幕末を舞台に選んだ理由を 
お聞かせ下さい。 

このゲームの制作を進める 
時、当社は既に「サム-マィス 
ピリツ I ツ」 といぅ メジヤ—夕 
ィト ルが ありました。 

しか.し、-既に剣ゲームを作 
るといラこと は決定していま 
したので、をこから何とか差 
別化を図れないかと「サム.ラ 
ィ J . のィメージである江戸中 
期は避けま一し'た。 • 

また、最終的に明治にする 
か、.¥末にするが迷‘いました 
が、信念に生きた様々'男た 


た幕末のほ 


てやろうということ で、演出. 
や効果の見せ方を研究しまし 
た。 


タイトルを「月華の剣士」 
に決定した理由をお聞かせ下 
い0 


この物語は楓の成長^軸に 
色々な男たちの^き様を描こ 
ぅとして います® 

その楓，の成長を語るとき、 
どぅしても守矢の存在を無視 
することは S できません。' 

「月華」とは月の光を意味し、 
楓にその進むべき道を指し示 
す月の明かザ=守矢という構 
■11をタイトル、に込められれば、 
と 決定し ました。 


血湧$肉躍るゲ—厶システ 
厶と、スト—リ—の随所にか 
りばめられた謎。 

月華の剣士を楽しめるエツ 



センスは、ゲ—厶のそこかし 
こに溢れている— “X 
f 対戦で腕を鳴らすもよし、 
全キヤラ分のスト—リ—を満 
喫してみるのもよし' 自分な 
〇のプレイスタンスで、「月華 
の剣士」を遊び倒してくれ— 
今後、月華の世界観補足な 


どは攻略ぺ—ジに付随してい 
る八ラエティコ I ナ1-「ばく 
まつ万歳」…じやなかつた「月 
華蒼龍伝」にてフォロ—して 
いくので、ご愛読の程よろし 
<願い奉り候。 



































けじと白熱の盛り上がり ぶり:。 旧作叙トル管新: 


いきなり2周クリア達成 


II : J 

齡■倉纖 y 、 U ぎ•常‘:凝繁;觀 


(ナムコ/ 

199碎） 


tglf ウスアレ：/ジ 

6 , 529,970 

ALT-AKI 

joGOjiseajs ( 蘇） 

前人未到の領域へ 

このゲームは' 通常の16エリアのあとに EX ステージが存在していて、 
それまでのソルを全部出現させて、なおかつノーミスでないと E X 3 まで 
たどり着くこともできません。そのめったにお目にかかれない面で、最後 
に待ち受ける残機潰し。その緊張感は、数あるシューティングの中でも最 
高級と言えます。アドリブを効かせられる人でないと、このゲームはこな 
せられないでしよう。プレイヤーの実力が真に問われるゲームです。 


(彩^/1997年) 


彩京の最新作、ストライカーズ1945110 

難易度の高さもお約束といったところで、2周 
目の敵弾の速さは一見の価値あり。 

しかし、人間やればできるもので、疾風で2周 
クリアが達成されています。今回の集計では、他 
の機体での2周クリアは達成されていません。次 
にクリアが出そうなのは震電、フォッケウルフあ 
たりでしょうか。 

稼ぎのほうは、金塊の2000点と、ボスでの稼 
ぎが命のようです。また、クリア時に残機や残ポ 
ム数で点数が入る模様。次回から開始されるキャ 
ラ別集計で、他の機体でのクリアは達成されるの 
でしようか。今後も注目していきましょう。 


世に出たアーケードのぶよぶよシリーズも、このぶよぶよ SUN で 3 作 
目を数えます。どの作品も稼ぎは連鎖。画面をフルに使っての 16 連鎖な 
どはほとんどゴリ押しの世界です。今作では前半 3 面で超連鎖を狙ったあ 
と、その前半の貯金を守りつつ、後半面でも 9 連鎖を狙って勝ち進んでい 
かなければいけないようです。熟練したぶよぶよの技があってこその、こ 
のすさまじい八イスコアでしょう。 


^ # m (セガ/コンパイル 

W U /199碑） 

7 , 576,538 


光袋プレイランドラスベガス（東京) 


燭玉高2年ぶよマスター 
石井雄太 （ Y _ I ) 

ゲームプラザコトプキ（倚玉) 


，900 


DAB.S 


©1997 PSIKY 0 © (株)ナムコ ©COMPILE 1996 
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(タイトー/1997年) 





sm sE mosE imi 



34,000,990 


へ E ポX愚 PESO 

JOGO 江古田店（東京） 


TURKEYHd)® 

GAME'S WiL じ(京都） 


33,07 B， 400 

T 3 ■キパヤシ(时だれ)㊣ 

T I C _ T 神保町（東京） 


57 , 855,470 


K.N.Revolution 

タイトーイン0 0 2スタジアム（大阪） 


どこまで伸びるのか 


限界近しと言われながらも、まだまだ奥の深いこの G ダライアス。今回も 
激戦が繰り広げられました。ゾーン ;V (ラムダ）は今回もトツプと2位の差 
はわずか1万点。この厳しさはただごとではありません。ゾーン以（ミュー） 
は' カメで残機を1機潰しているようです。ゾーンレ（ニュー）は' 煮詰ま 
つてきているものの、残機潰しで稼ぐ可能性が出てきた模様。次回から新時 
代に突入するかもしれません。ゾーン f (クシー）は' 新発見はないものの、 
じわじわと点数をのばしてきています。そして超激戦区のゾーン〇 (オミク 
ロン）は、クジラの砲台を cr ビームで 破壊するパターンが極まつてきたそう 
です。熱い戦いは、ここからが本番なようです。 


トライアミューズメントタワー（東京) 


ZGNm ■■ ZONE £ 


f - 11 ■ i ■ I , J 

111 yJ i >1 


(彩^/199辞） 




KTL-ELS 


個人申請ゲームプラザアミユー（兵庫) 


臟されたバタ■ン瞒 


続編が発売されても、まだ戦いの火は消え 
ていない、元祖ストライカーズ1945。 

2周目のボス戦で溜め撃ちを使いこなし、 
撃ち返し弾をかいくぐって稼ぐさまは、圧巻 
の一言につきます。また今後予想されるのが、 
ライバル AKA 氏の反撃でしよう。同氏の 
震電に対するこだわりは周知の事実。 

同 ゲームでは 他に、 Y . T 氏と MSA 氏の 
スピットファイアでの対決など、名勝負を数 
多く生み出してきました。今後は続編のほう 
に戦いの舞台を移すのでしようか？注目です。 


©TAITO C0RP.1997 ©1997 PSIKY0 
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そ 

こ 



今回はテトリスプラス2か 
ら、エンドレスモ—ドの方は 
5きなりカウンタ—ストップ 
が達成されています。長時間 
お疲れさまでした。パズルモ 
—ドは180万台のシビアな 
争いになつています。 

パーチヤフアイタ 1 3 1b 
はシングルモ—ドでのタイム 
です。弧延落からの空中コン 
ポでリングアウトを狙つてい 
つているようです。 

次はきらめきスター □1 ド。 
フアン人数で集計しています。 

とにかくすばやい解答が命 
のようです。 

ギヤ□ップレ—サ12は2 
店で同タイムが出ています。 
まだ別に限界タイムというわ 
けではないよろです。 

ポケットフアイタ—はカウ 
ンタ—ストップが達成されて 
います。レイレイで天回傘を 
当て、落下してきた敵が地上 
に着地する前にまた天回傘を 
当てます(頭の大きい敵限 
定)。これをくりかえし' ヒ 
ット数が一〇〇ヒットをこえ 
ると点数がなぜかカンストし 
てしまいます。以上今回をも 
つて集計打ち切りとさせてい 
ただきます。ちなみに普通に 
稼いだのでは、 369 万点ま 
で出ています。 

次はカプコンスポ—ツクラ 
ブです。こちらは前回同様ヴ 
ガ夫氏のブッちぎりトップ、 
他のプレイヤ—はすでにあき 
らめ状態か？ 

モンスタースライダ—は激 
しい更新をみせています。素 
早く面クリアして、200万 
点を何回とれるかが勝負のよ 
うです。また Jogo 江古田 
店の「パズル職人」 SAL 氏 
の参戦が' 今後の熱い戦いを 
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鉄拳3 

リン. 

シャオユウ 

1，08 "41 

PPR - 

KTL-IZK 

タイトーイン002 
スタジアム(大阪） 

ポ-ル. 

フェニックス 

0, 44” 28 

ホゲ氏 

個人申請ゲームトピア999 
(大阪) 

フアラン 

V 19" 31 

NRT 

アイリン夢空間(岐阜） 

ガンジャック 

1，04” 70 

まるしげ会越谷支部長 
ぱちったり EGO リン 

個人申請 AM ファクトリー 
タイムマシン(東京） 

木人 

0, 56” 51 

初心者 GLA 

プレイランドエフワン 
(宮城) 

三島平八 

0, 59" 80 

HYAKU - KTL - 
福里平八超おそい 

タイトーイン002 
スタジアム(大阪） 

ストリ-トファイタ - m 

ネクロ 

4,889,000 

格ゲーデヴュー！ 
F . K —モリソヴァ困 

タイトーイン町田 
(東京） 

ユン&ヤン 

5,515,400 

あたしはえきす 

ショーン 

5,380,400 

ぼ一ず 

Jogo 江古田店(東京） 

スカッドレース 

中級 

2, 34" 70 

MSO - LIE © 

プレイシティキャ□ット 
巣_店(東京） 

上級 

2, 31” 04 

YAP ㊃ 隊員 ㉒ 

マネーアイドル 
エクスチェンジヤー 

CPU 対戦 

9,999,999 

SAL 

Jogo 江古田店(東京） 

ライデンファイターズ 

ビースト 

ア□— 

54,344,530 

つながりません 

DKT-GERD 

個人日請駿河台アリエス 
(東京） 

クイズなないろドリームス 
虹色町の奇跡 

7,347,000 

G . M . C . 悶悟涙 
けえむのごんちゃん 

モンキー八ウス本館 
(福岡) 

スタ-グラディエイタ- 

ゼルキン 

1，48 "44 

G . M . C •機械 T . H ® 

モンキー八ウス本館 
(福岡) 

ねらってチュー 

1,062,720 

ZAC-Ristar 

猶人申講ニュ-パンアップ 

( fl : 

アルペンレーサー2 

1，37 ”166 
(八イスピ-ド,ダウンヒル) 

ASG - 如月浪人 - RIN 

ゲ-ムプラザイ ID - 八ット 
(愛知： 

蒼穹紅蓮隊 

紫電 

37,184,701 

まだまだこれから 
G ' z-KYO 

ホワイト八ウス箱崎店 
(福岡) 

19 XX 

ライトニング 

19,523,800 

ピカチュウワ 

個人申請ゲームパーク 
江古田店(東京） 

でろ一んでろでろ 

9,451,800 

(ふつう） 

NGP - MZT - ANP © 

電脳空間遊 ing 
(山梨） 

ストライカース 
1945 

.ライトニンク 

2，146,400 

ぼくの名前は 
千石仁 

プレイランドエフワン 

スピツト 
ファイア 

2,222,700 

超余裕 

ソ宮城） 


鉄拳2 

ニーナ 

1，18，，13 

. Z . 

個人申謓ニューパンアップ 

( fl ) 

DSD ® 

タワ-オブドゥーム 

ドワーフ 

1.134,522 

ドワ-フは実カゲ-？ 
FEMC - 和泉 

個人申請パル 
(宮城) 

ぶよぶよ通 

1,049,359 

去りゆく者への_魂歌 
SPD - 水無月愛理© 

屆人申請ニューパンアップ 

( fl ) 

ナックルへッズ 

タケシ 

フジオカ 

1,535,300 

機械はいご ㊣ 

モンキー八ウス本館 
(福 岡) 

クロ-ディア 

シルバ 

1,558,200 

グレゴリ- 

ダレル 

1,512,200 

G . M . C . 機械 T _ H(D 

クリスティン 

ミャオ 

1,234,200 

スーパーストリート 
ファイタ -n 

E •本田 

2,049,500 

GSM - つる 

ゲームコーナー フジ 
(東京） 

ブランカ 

2,019,900 

Mr . よねもと君底） 

ガイル 

2,225,300 

MRC (仮） 

パイプドリーム 

日コース 

3.780,380 

遠藤晶 withTZW 

トライアミューズメント 
タワー(東京） 

ストリ-トファイター D 

ガイル 

2,346,200 

CST @ スーパーの 
ガイルはもうしません 

タイ I •'ー イン002 
スタジアム(大阪） 

フエリオス 

イージー 

853,880 

天理剣聖 TEN 

GAME'S MILK 
(京都) 

八ード 

1,223,510 

1997.11 .30 号 ( No . 206) の訂正 

サイドパイサイド2 

上級 

3,10” 63 

I . C . B . M . 

モンテカルロ 
(群馬） 

スカツドレース 

上級 

2. 31" 47 

YAP ⑱隊員 

プレイシティキャ□ット 
巣賴店(東京） 

1997.10 .30 号 ( No .203) の訂正 

スカツドレース 

上級 

2, 31" 73 

YAP ⑱隊員 

プレイシティキヤ□ツト 
巣辑店(東京） 

赤 羽 関係の訂正 

鉄拳3 

ポ-ル. 

フェニックス 

0, 45" 41 

ZFC-MKH 

ゲームコーナー フジ 
(東京） 

フアラン 

1，20 "68 

THE WILLARD 

タイ1 -ー イン002 
スタジアム(大阪） 





予感させます。 

パトルサ—キットはかぶこ 
ま—氏が、前人未到の全キャ 
ラ制覇を成し遂げています。 

細々と更新されている鉄拳 
3は' 木人と平八が一分を切 
つています。それにしても木 
人の56秒は狂つてます。 

怒首領蜂は A タイプのみの 
更新。ゲ—ムがゲ—ムだけに 
なかなかつながらな5よラで 
す。6億5千万点が見えてき 
ているそうですが' 厳しいと 
ころではないでしよ一つか。 

スト u I トフアイタ Im は 
ユン&ヤンが激しく更新。幻 
影陣1絶招歩法からの空中コ 
ンボの進化が、高得点につな 
がつたようです。 

マネ—アイドルエクスチェ 
ンジャ I は CPU 対戦モ—ド 
もカンストが達成され ました。 
聞くところによると、最終面 
で超連鎖を決めたそうです。 

19 XX は5面と7面のボ 
スで可能な、ボスが逃げてい 
く直前で倒してもランクが S 
になる現象(バグ？)を利用 
したスコアが出ています。 

D & D ® タワ—オブドゥ| 
ムもオイルを使つて才—ガー 
匹を12回殺す技を使用してい 
るようです。しかしこちらの 
方はアイテム運に左右される 
ので、気休め程度にしかなら 
ないよ5です。 

ナックルへッズは突然の4 
キャラ更新。実際には敵を投 
げないのに、投げの点数が入 
る「から投げ」で稼いでいる 
よ/つです。 

フェリオスはイ—ジ 1' 八 
I ドそろつての更新です。究 
極のス n アを目指す姿勢には、 
頭が下がります。 

訂正ですがサイドバイサイ 
ド2は見落とし' スカツドレ 
—スは誤植分です。プレイヤ 
I の方々とお店の関係者には 
ご迷惑をおかけしました。 
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1 明 19 日現在 


今年もいよいよ大詰め！☆獲得争いはとい 
うと…ほぼ決まった感があるが、すでに来 
年に向けて勝負が始まっているような…。 


八イス3ア!! 


今市ゲームセンター ☆=0(14) 

栃木県今市市今市 1111«(0288)21-1429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME I 備考 

1 

ザ • キング • オブ•フ 
ァイターズ ’97 

618.100 

SiS — TIR 

ALL テリー • 京 • 
•J ョゥ 

2 

ヴ，ンバイ 7 セイウ 7-2 
( フェリシア） 

1.429.900 

NEW 

ALL 

3 

つ . ： • ンパイアセイヴ尸一 2 
( フォボス） 

1.314.000 

SiS-TIR 

ALL 

4 

つ • ァンパノアセイヴ？一 2 
( モ U ガン） 

1.042.000 

NGE-MER 

ALL 

5 

ヴァンバノア tz イヴ？一 2 
( デミト U) 

1,007.800 

SAL-HAK 

ALL 

T 

ヴァンパイア八ンター 2 
( フェ U シア） 

1.454.500 

NEW 

ALL 

T 

ヴァンパイアバンター 2 
( レイレイ） 

1.094 .300 

SAL-HAK 

ALL 

T 

ヴ？ンパイアセイヴァー 
( フェリシア） 

1.873.400 

NEW 

ALL 

~9~ 

バトルサーキット 
( イエ □ 一） 

31.935 .200 

SAL-HAK 

ALL 速付 
残 0 

1〇 

バトルガレッガ 
( ミヤモト） 

9.393,300 

SAL-HAK 

RD 7 


コスモランド 

茨城県鹿嶋市宮中 4-1-21 0(0299)84-1991 


[ GAME 

HI-SCORE 

NAME I 備考 

1 

G ダライアス 
a ソーン） 

28.103 .870 

EASY 

ALL 

2 

G ダライアス 
知 ソーン） 

29,407 .570 

EASY 

ALL 

3 

G ダフイアス 
(Vソーン） 

33.100,740 

EASY 

ALL 

4 

G ダフイアス 
(& ソーン） 

30.443 .390 

TAS 

ALL 

5 

G ダフイアス 
(〇ゾーン） 

44.193.000 

TAS 

ALL 

6 

S 穹紅連隊 
(朧 牙) 

35.297 .915 

EASY 

ALL ©x5 

y 

唐穹紅通隊 
(B-TYPE) 

143.510,120 

EASY 

2 - 6 

T 

MSH vs SF 

(リユ 6 . ウルヴァリン } 

3.557.300 

EASY 

ALL 

V 

鉄拳 3 
(ボール） 

V 14 w 71 

EASY 

ALL 

lo 

鉄牵 3 
(吉光） 

ni "95 

EASY 

ALL 


千微減觀聽内ニニ 


_ GAME 

H 卜 SCORE 

NAME I 備考 

1 

G ダフイアス 
(ラムダ） 

29,712 .240 

KSD- 木野! Q) 

51200 x3 

2 

G ダフイアス 
(ミュー） 

26.907 .580 

ゼニガメ 

ALL 

3 

きらめきスター□ード 

49.200 

K 3 悟涙は不滅です 

ALL 

4 

丁トリスブラス 2 
(パズルモード） 

1.609.000 

ホームライナー君 
(310 円增し) 

ALL あと U) 万 

5 

丁トリスプラス 2 
(エンドレスモード） 

10.790.000 
(10.000.000+a) 

下町の番犬 

chapter29 で违成 
30 で終了 

6 

丁トリスプラス 2 
{エンドレスモ-ドイージ ー) 

280.300 

助手子さ一ん〇 

ALL 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 

(Q-Bee) 

628.800 

サンエブリーの店貝 

ALL 

~Q 

ヴァンパイアセイヴァー 
(|JU ス） 

475.900 

あやちやん 

ALL 

~9 

バトルガレッガ 
(チッタ） 

12.156 .880 

成田の狂犬 

ALL 

lo 

バトルガレッガ 
(ゴールデンパット） 

0 

玉砕*?じやないといい 
けど。出直します。 

結果は来月 e 
大丈夫かしら？ 


八千代プレイランドカーニバル 

千-県八千代市八千代台東 1 一 6—17 a (0474)85-2235 _ 


'M GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

怒首領蛟 
(TYPE C) 

122.032.020 

変態番長 

2 - 4 

2 

ストフイカーズ 194511 
(疾風） 

720.600 

変態番長 

1-6 ® 付 

3 

フウンドト IJ ップ闩 V 
(トライアル初級） 

3,5ぐ90 

9MH 

フィールドフォックス 

MT 

'! 

MSH vs SF 

2.993.800 

死ぬか!？克己。 
b 沖坪 

ALL 

5 

鉄荦 3 
(吉光) 

2,17"83 

FT 

ALL 

6 

鉄莩 3 

(シャオユウ） 

2,09"10 

HI 

ALL 

y 

ウルトラ電流イライラ择 
(NOUICE) 

33"51 

HI 

コースクリア 

~8 

ウルトラ绾流イライラ择 
(EXPERT) 

1，43" 48 

HI 

コースクリア 
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ゲームコーナーヤングパレス ☆=3(27) 

千葉県鴨川市横渚 884- 6 « (0470)92-6431 _ 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME I 備考 

1 

ストライカーズ 194511 

1.672.100 

S — 2* H — 2 やらな 
し” FERC-NAD 

④付， 2—3 
疾風 

2 

ストライカーズ 194511 

1.489.400 

HARD-TORA 
トッビングはコーンで 

® 付 .2-2 
パンケーキ 

3 

ストライカーズ 194511 

1.421.700 

HARD-ENZO 
(今月から HARD) 

狐 2 - 2 

シンデンテス 

4 

ストライカーズ 1945D 

1.403.700 

FERC-AB 平 

® 付 .2-2 
モスキート 

5 

ストライカーズ 194511 

1.272.200 

この人•あやしい一 
赤 1 」ボンーポタ太 

® 付、 2-1 
ライトニング 

T 

ストライカーズ 194511 

1.439.700 

HARD-TORA 

トッビングはメンマで 

帆 2 — 2 

フォッケウルフ 

T 

MSH vs SF 

2.560.200 

オニーなヘアー 

HARD - MM 

AL し U ユウ&ケン 

~Q 

怒首領蜂 

254.927.440 

来店お待ちしてます！ 
店興より .A. 氏へ 

C - TYPE 2-7 

シヨット 

T 

ウォーザード 

2,563.200 

ウォーザード今さらな 
がら入荷しました。 

® 付 ALL 
タバサ、 LEV19 

10 






プレイランドエフワン 


宮城県仙台市青葉区中央 2-6-6 タベイビル B 1» (022)261 —5782 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME I 備考 

1 

ストフイカー X1945D 
(八ヤテ） 

2.357.900 

超敗北 

2-8 ゴミ 

2 

バーチャファイター 3tt) 
(カゲ） 

V 50*76 

K の毛 4 だいぶのびま 
したジャスティスメン 

all . 

3 

きらめきスター□ード 
(田 辺みさこ） 

1 コイン ALL 

キャブテンフラック 

ALL 4710 0A 
&付 

☆ 

ポケットファイター 
(レイレイ） 

9.999.999 

この世界に疲れました 
で？;ピこけます J.&D 

ALL ル 

S.Y がんばって! 

5 

ポケットファイター 
(サクラ） 

2,214,600 

新 沿） 

次は白パニ#, T 

ALL®® 

★ 

鉄拳 3 
(木人） 

56 w 51 

初心者 GLA 

ALL®® 

7 

鉄牟 3 

(シャオユウ） 

V 12^15 

スパッツシャオユウに 
ラブラブですう. J 

ALL®® 

★ 

ストライカーズ 1945 
(S.FIRE) 

2,222,700 

超余裕 

ALL ❺ゴミ 

1 周 117 万 

★ 

ストライカーズ 1945 
ICP-38) 

2.146.400 

ぼくの名前は 
千石•二 

ALL® ゴミ 

1 周 11675 

io 

わくわく 7 
(ポリタンク） 

22.703 .500 

ヶロ 5 ゃの LDBOX 
予約して一文無し a 

ALL® ㊃ 


モンテカルロ 和 3 ㈣ 


群馬県高崎市中紺屋町 11»(0273)23-2361 



H 卜 SCORE 

NAME I 備考 

1 

G ダフイアス Ver. 2 
(ラムダ） 

31.309 .350 

超へつぼこ V 

1 coinALL 
残 x2 

2 

G ダフイアス Ver.2 
(ミュー） 

30.713 .060 

FAG 

1 coinALL 

ノーミス 5fx3 

3 

G ダフイアス Ver.2 
にュ ー) 

40.110 .970 

FAG 

1 coinALL 

ノーミス浅 x3 

4 

G ダライアス Ver. 2 
(クシー) 

24.594 .880 

マルチパワー】20 % 
たてば 

とり®えず ALL 
2S ス 

5 

G ダフイアス Ver.2 
(才 5 ク□ン） 

43.851 .720 

HRC-SOL 

1 coinALL 
残 x2 

6 

G ダフイアス 
(才 5 ク□ン） 

35.360 .400 

と0あえず。 

HRC 

1 coinALL 
残 xO 迎付 

☆ 

ボケットファイター 
(レイレイ） 

9.999,999 +a 

こ n が結末ですか？ 
馬萌すぎる 

1 coinALL 

~8 

ポヶットファイター 
(モリガン） 

2,287,200 

014 

1 coinALL 


ポケットファイター 
(イブキ） 

1.912.300 

本当にキャラ別やらん 
の？ HRC 

1 coinALL 


サイド八イサイド 2 
(上級） 

3,09"90 

LC.B.M. 

GT-RMT 


卜5—ムナコ ☆=4(26) 

群馬県高崎市本町 3 —69 » (0273) 25-2906 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴァンパイァセイヴァ -2 

1，155 .600 

TAM 

A しし 

フ; J ボス 

2 

ヴァンパイァセイヴァ -2 

747,200 

TAM 

ALL 
モ U ガン 

3 

ヴァンパイァセイヴァ -2 

1.303 .300 

SB 党—おしょう 

ALL ^ 

ブベル 

4 

轉 3 

V 46*90 

H N 

AL し: i 
ジュ U ア 

5 

鉄拳 3 

3,37~60 

MHR 

ALL 

エディ 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 

691.100 

BOSS 

ALL 
ガ□ン 

7 

ヴァンパイアセイヴァー 

176.100 

SIB 党-おしょう 

ALL 

パレッタ 

¥ 





~9 





To 






プレイシティキャロットニ荒店 ☆= 0 (23) 

栃木県宇都宮市二荒町 9 一 4 渋田ビル 1 F » (028) 634-0611 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

MSH vs SF 
( ゴウキ • ウルヴァリン） 

1.583.700 

下忍 

メ勹サンギぺガ有 

1CALL 

2 

MSH vs SF 
( チュンリー . さくら） 

1.755.200 

河内町两王部下 1 

IcALL 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 
( ビシャモン） 

707.400 

下 S 

IcALL ターボ 
ビクトル有 

4 

鈦莩 3New Ver. 
W-)b) 

ri 4"50 

UWM 

IcALL 

5 

G ダフイアス 
(ZONE ラムダ） 

21.715,440 

KNM 

ALU1 付残 x3 

T 

G ダフイアス 

(ZONE ニュー） 

13.023 .020 

银の Mg 砂金術会 
シルバーホーク SPT 

ALL® 残 xl 

1P 

y 

ストリートファイター 11 
( リュウ） 

1,966.800 

大道寺霑 

IcALL 

~8 

ストリートファイター m 

i ケン） 

1.884.700 

大齡笛 

IcALL 


スタースイープ 
(A トーリーモート） 

4, 59*4 

UWM 

IcALL 

^0 

バーチャファイター 3tb 
( シングルモード . ウルフ） 

3,03"98 

UWM 

IcALL 


ゲームプラザヴィクトリア ⑽ 


北^毎道札幌市南区澄 j N 4 条 3-3-11»(011 )813-6025 




み】加 


1 

G タライアス Ver.2 
( オミクコン） 

44.649.020 

VHA-U キさま！！ 

ALL 

残 xl 

2 

G タフイアス 
( オミクコン） 

47.858 .720 

VHA-U キさま!！ 

ALL 
残 x2 

3 

G ダフイアス 
( ラムダ〉 

29.103 .570 

T3-TBC 

ALL 

ノー ミス 

4 

バトルガレツガ 
(ボーンナム） 

16.130 .740 

— 吉村 @ 

ALL 

5 面川 6 万 

5 

MSH vs SF 

2.156.906 

H.KODA 

ALL 

リュウ•チュンリー 

T 

ぶよぶよ SUN 
( やさしい） 

445.292 

DKCr やつば 0 ぶよ 
が一悉おもしろい J 

ALL 

14 遽鎖 

y 

バトルサーキツト 

0 ：イリアングリーン） 

12.657 .200 

古式萌え萌えな人 

ALL 

~s 

サボテンボンパーズ 

61.366 .400 

VHA - G - ごろん 

87® 

y 

□ ジツクプ 02 

120.255 

丨 H.; 

ALL J = 17 個 
LQ270 

lo 






NTK ☆=〇(22) 

北海道恵庭市本町 113 » (0123)33-2271 


_ GAME 

HI-SCORE 

NAME I 備考 

1 

ボケットファイター 

1,945.000 

TIS 

さくら使用 

ALL 

2 

ボケットファイター 

1.864.000 

YAS 

フェリシア使用 
ALL 

3 

ポケットファイター 

1.852.000 

八ゲ 

タバサ使用 

ALL 

4 

ボケットファイター 

1.664.000 

IKU 

レイレイ使用 

5 

パーチャファイター 3tb 

小46"96 

PPK 

ジャッキー 

ALL 

6 

バーチャファイター 3tb 

5,15"09 

KOI 

カゲ 

ALL 

7 

パーチ v ファイター3出 

5，16"45 

MOM 

アキラ 

A しし 

T 

パーチヤファイター 3tb 

6'06" 25 

うめきち 

パイ使用 

ALL 

T 





lo 






プレイシティ 24 ☆=35(153) 

北海道旭川市 2 条 8 丁目 a (0166) 23-5089 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

☆ 

ヴァンパイアセイヴァー 
( ガロン :13 

1.620.100 

スコアボードない店 
花山 m 

ALL 

2 

ポケットファイタ — 
( レイレイ）％ 

3.025.300 

ZZZ 

A しし 

3 

鈦挙 3 
( オーガ 1) 

59*23 

ZZZ 

ALL 

4 

鉄拳 3 
( オーガ 2) 

nr 80 

ZZZ 

ALL 

5 

G タフイアス 
( ラムダ） 

21.089.500 

氏 . WIZ 氏 . 

いつちビデオ ® AV 

ALL 

y 

G ダフイアス 
( クシー） 

29.172 .850 

期日党 — K 0 

ALL 

T 

G タライアス 
( ニュー） 

29,539 .680 

NKDI - 根庠京三郎 

ALL 

~8 

とべ！ポリスターズ 

146.120 

T.0 

( 姑 m しました） 

3 面 

~9 





To 






ゲームセンタード IJ ーム が?^) 

宮雙県仙台市青葉区中央 2- 1—17 東四ビル B 1«(022)224—1046 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME 1 備考 

i 

ストライカーズ 1945 D 
( 疾風） 

1.806.700 

Y S 

2-5 理付 

2 

怒首領蜂 
( TYPE - C ) 

447.248.400 

アルシオーネ 
( オバサン） 

ALL 残 1 

1 周 14300 万 

3 

フレイカーズ 
( ショウ） 

17.441 .200 

シヨウちねースコア 

CF-SSS 

A しし 

4 

G タフイアス 
(S ユーソーン） 

31.240 .770 

八ニー明郎 

ALL 連付 

5 

バトルサーキット 
( エイ 1 」アンク U — ン） 

33.132 .500 

タクシー 

ALL 

y 

□ジックプロ 

35.948 

大森 


y 

ヴァンパイアハンター 2 

1.005.000 

T S 典 K 

ALL ガ□ン 

~8 

ヴァンパイア八ンター 2 

1,192 .600 

T.S» 货 

ALL フォボス 

t 





lo 






T82 






ハイスコア通信 

お店から① 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME I 備考 i 

1 

ストライカーズ 1945D 
(疾風） 

1.611.300 

IRD3-ONKEL 

2— 天オパ 
イ□ット J だそラです 

2 

ストライカーズ194511 
(膜嗯） 

1.298,500 

ZKR 

2-1® 

3 

ストライカーズ194511 
(モス キー ト） 

1.274.000 

SNT® 

2-1® 

4 

才ーバーレブ 
(チャレンジカップ） 

5* or 70 

モデル 2 だから？ 

たけぞ 5 

紫車使用 MT 

5 

ポケットファイター 

3,040.100 

BAR 

ALL 
レイレイ 

T 

G ダライアス 
(i> ゾーン〉 

48.016 .730 

IRD-ZKR 

ALL® 

2P 側 

T 

G タライアス 
(V ソーン） 

36.572,950 

GENESIS 

-IRD-J.K 

ALL® 

Z ク U ォネ 

¥ 

G ダライアス 
ム•ソーン） . 

30.758 .900 

Gott we 旧 
der ONKEL 

ALL ④ 

ぁと150万 

*9" 

G タライアス 
(人ゾーン> 

27.364 .920 

シューティング G ダラ 
からはじめたダブ 1 」ル 

ALL® 


ザ•八ウス•オブ•ザ•デッド 

100.480 

ついに10万！ 

IQ? 

ALL 


ゲームプラザコトブキ ☆=0(9) 

埼玉県浦和市白幡5 —1 —28 0(048)838-6631 _ 







★ 

ぶよぶよ SUN 
( ふつう） 

1.516.538 

獨玉高2年ぶよマスタ 
一石井雄太 (Y-I) 

ALL 1 面から 16 
16 、 14 ソウで 13 

2 

G ダライアス 
( オミクロン ) 2P 側 

48,757 .080 

VKT- 

ホルモン喰わせろ 

ALL ㊉ 残 X2 
ベ 1 /..;:，.，.'へ 

3 

G ダライアス 
にュ ー ) 

36.164 .480 

T.Y 

ALL @ 残 X3 

4 

G ダライアス 
( クシー） 

32.483 .920 

T3-ANMRS- 
MMR 於 

ALL @ 残 X3 

5 

パズルボブル 3 
(2S モー ド） 

516.896.970 

KKK-PPP 

R27 で S ス 

"6~ 

鉄莩 3 

( ガンジャック） 

2, 43" 16 

XXX 

A . [丨 

7 

S 失挙 3 
( オーガ I ) 

3*11"40 

KSM® 

ALL 

¥ 

鈇莩 3 

( ブライアン） 

3，15"56 

NWO 

ALL 

T 

鉄李 3 
( オーガ n) 

3,24"28 

G.K 

A: 1 

lo 

ぶよぶよ SUN 
( むずい） 

609.763 

獨協埼玉 55 校 2 年ぶ よ 
マスター S 抖祖太 

ALL 

MAX 連锁 12-12 


池袋プレイランドラスベガス ☆=4(76) 

東京都豊島区西池袋1 一22 — 4 3(03)3982-1817 _ 


— 

GAME 

HI-SCOREI 

NAME 

備考 ! 

☆ 

ストライカーズ194511 
(キ 84 疾風） 

2.806,900 

DABS 

2 周 ALL ® 

2 

テト U スプラス2 
(エンドレスモード} 

10.000 .000+a 
(10.568.000) 

DAB.S 

Lvffi 入荷 
ライン999初日 

☆ 

テト U スプラス2 
(パズルモード） 

1.894.100 

F-K_ モ U ソヴア 0 

ALL 

きょうじゅ 

☆ 

モンスタースライダー 

12.476 .630 

スライダーまにあ 
Franky るたまあ 

ALL 

ニーナ使用 

5 

ポケットファイター 

3.030,600 

OKI • MEG 

ALL レイレイ 

Y 

マネーアイドルエクスチ 
I ンジ (CPU 対戦） 

5.072.192 

両替野郎 DON 

ALL 100 万 X4 
まだまだです 

T 

マネーアイドルエクスチ 
エンジャー (1 人で練習) 

1.343.221 

両替野郎 DON 

Lv のみカンスト 
記念に名人 

~8 

ライデンフ？イターズ 
(スレイブ） 

48.512 .540 

STF —桑名宽之 

A しし 

9 

G ダライアス 
(〇ゾーン） 

42.134 .800 

TAR 

ALL @ 

lo 

G ダライアス 
(&ゾーン） 

32.777 .860 

30万おち 

ALL ( S > 


プレイシティキャロット巣鴨店 ☆=16(290) 

東京都豊島区巣鸭1 -15-1 ミヤタビル B 1 B 2 S (03)3943— 6735 



GAME 

HI-SCOREl NAME | 備考 :' 

★ 

ザバウス•オプ•ザ•デッド 

115.740 

池袋ガンシューター 
与作 

ALL ランク 1 

★ 

スカッドレース 
(IBVer 中級） 

2 , 34 , 70 

MSO-LIE® 

完走 F1 

★ 

スカッドレース 
(IBVer 上級） 

2,31"04 

YAP® 隊 H® 

完走 TAF1 

T 

テト U スプラス 2 
(パズルモード） 

1.455,400 

粢铒 つまみ王 

ALL 

5 

ギャ□ッブ レーサー 2 
(短距 _) 

6,41"9 

こまつゆキャップ 

ノース フライト 
ALL 

T 

鈦孪 3 

(シャオユウ） 

1，13"63 

DNB 

如月さん再び万放 

連必 ALL 

y 

鉄牵 3 

(フアラン） 

1*32"23 

キャサリンちゃん 
金 BS の夜に待ってるわ 

運必 ALL 

T 

フアイティング武術 
(黒虎) 

4曹98 

ししししし ； t - 

俺が吉田だ！あつし子 

ALL 

T 





lo 






ソニックビーム ☆=2(4) 

千葉県松戸市松戸11 72— 1«(047)360-2008 


— 

GAME 

iHI-SCOREl 

NAME 

備考 1 

1 

ストフイカース194511 
(フライングパンケーキ） 

1.924.800 

MOF= 

CKDF= フェンモ 

2-5 

2 

ストライカーズ1945 D 
(疾風) 

1.503.700 

間ぜんせんない人 

2-2 

3 

G ダライアス 

33.395 .290 

IQ3 

残楗 a ゾーン》 

4 

怒首領蜂 

256.362,910 

TT. 

2-6.B-S 

5 

ファイティング武術 
(格） 

3 ‘ 19で1 

瓜折れて当分無理 
かえる堂一ねこ丸 

IcALL 

AI モード 

~6~ 

テトリスプラス 2 
(エンドレス） 

2.648.000 

もういやだ!全部見た 
からいいし 

12面、ライン404 

T 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 

1.065 .895 

CID 子逸れのゲー 
マーで 一す V 

1人用 

MAX〗8 通額 

T 

マジカルド□ッブ 2 
(ストー 1 」ーモード） 

6,641.336 

2万たんね一！ 

ZAC - Rister 

AL しストレングス 
700万までやる 






¥ 






熊谷ガリバー ⑽ 

埼玉県熊谷市筑波2 -49-8 ホーラム秋山ビル F 1»(0485)21 -7821 


•プレイシティ24(北海道) 

スコア担当が多忙のため' 臨時で花山 
蘸が書きました。 

• プレイランドエフワン(宮城) 

赤羽のみなさま' 江古田のみなさま' ご 
来店ありがとうございました。またのご来 
店お待ちしております。 

P . S •またサミ ット やりましようね。 
by 常連 I 同、店員 I 同 

• トミ—ムナ n (群馬) 

最近スコア不足で困つています。誰か「卜 
ミー ムナ n 」 を助けて<ださい。なので、 
格ゲ —& シユ—ティングのスコアラ—大大 
大大'大募集〜つ！気軽に声をかけてくだ 
さぃ。 

P . S •秋の G 1 10 連勝、全勝するぞつ=: 

•プレイシティキャロットニ荒店(栃木) 

ただいま、二荒では G ダライアスが連付 
で好評稼働中です。シユ—夕—のみなさん 
の来客をお待ちしております。ちなみに鉄 
拳3のニユ—バ —ジ ョンとは' バグを無く 
した改良版ですので新キャラ' 新要素はな 
5です。あしからず。 

•ギヤレツソ津田沼(千葉) 

ZKBI |般人 IJAC 様、お言葉あり 
がとうございます。 HDK 氏より伝わりま 
した。遠<ても遊びに来てください。お待 


ちしてお〇ます。 

by 少女革命ウテナ D の GEBOKU 0 
P . S . JAC 様、きよ— rc いを大切にね D 

•ゲーム n I ナ I ヤングパレス(千葉) 

ムフ月は、ニユーゲ I ムのおかげで' すく 
われた感じです(担当者より)。そんなこと 
はどうでもいいとして' とりあえずセイヴ 
ァ— 2、ハンタ—2、ストライカ—ズ n な 
どニユ—ゲーム入荷です。マニアックなと 
ころでは、ナイトストライカ—が入りまし 
た。ナイストが好きな人は来店求ム！ 

担当より 

• ゲ—ムプラザ n トブキ(埼玉) 

遂に、ぶよぶよ SUN が 150 万点台に 
突入しました。しかし、石井氏は' まだま 
だ精進なされるようです(私、イカレた基 
いイカス店員も見習わなければ…)。 
by ヶ□ョン 

• プレイシティキャ□ット巣鴨店(東京) 

最近「師匠」という言葉を付けるのが流 
行つています。 NUR ⑧君は、 ぬ一 る師匠 
とよばれ、问1±|<先生は、よだれ師匠、前 
のめり師匠、といつ rc 感じです。ちなみに 
流行らせたのは、 N . F 師匠です。あと、 
麻雀をやつているときに' 死ぬ' 死ぬる、 
死なすといつた言葉もこ、こ、こ、こえ一 
くらいに使えますので是非みなさんも使つ 
てください。最後にひと言、俺が吉田だ N 


by 飛び込み師匠 

•1 - — LT 神保町(東京) 

I 時期 G ダラが新に□ム交換されたので 
すが、あまり評判が良くなかったので旧を 
無理矢理、引き戻しました。ということで 
両バ—ジョン共の稼働中です(今んとこ)。 
今月は以上で—す。 

担当：弟夫 (5 面まだ A50 ㊂) 

• G'—Model (東京) 

ストライカ—ズ 1945 n 入荷しました。 
近郊まで来られた方' 是非スコア申請をし 
に来てくださ5! 

• 荏原ゲ—ム n — ナ(東京) 

えばらストライカ—ズ発足！〃ストライ 
力—ズ 1945 n" はもちろんのこと' 隣 
の"ゴ—ストストライカ—" (メダルゲ— 
ム)にまで手を出すメンバ！ メダルを吐 
き出すチヤリチヤリ音に心を乱され' 次々 
撃墜されていく自機！早くも空中分解とい 
う感じですが' 一応メンバ—募集中です。 
くわしくは担当⑱まで 

•タイト—イン町田(東京) 

いつも控え目でおとなしい WAR 氏です 
が、酒を飲むととんでちない暴れん坊に大 
変身=この間も WIZ 氏がピンタを7〜8 
発もらつて' メガネがふつとびました。こ 
んな WAR 氏に逢い rc い人は是非ご来店< 


ださい。 

by# 

•ゲ I ム n — ナ—フジ(東京) 

ABN @( ゴリ中嶋)氏、 snRun — 
y 氏、 ®— SATSUMA 氏、 CST © 氏、 
URA © 氏、ゲーセン魔人氏、ご来店あり 
がとうございました—•またのご来店を常連 
一同、心よりお待ちしております。 
by ゲ—セン伯爵® 

• Jogo 江古田店(東京) 

キミの八イスコアをプリクラシ—ルに D 
当店では希望する方には' 八イスコアをプ 
リク ラシールにしちやうぞつてなカンジで 
も—チョべリグ(死)。こんな n ギャルチッ 
クな当店では'ただ < フサー//ットメンバ—を 
大ボシユ—中0アム□や n ム□、とにかく 
世の中のヒットとは無縁の ( I 部有効)、ク 
ズ人間の世界をのぞいてみる気はない？あ' 
どうしよう…こんなに熱くなつてきちやつ 
た D という訳で今日も5時間耐久のナイト 
フイ—パ—よん、じや' 待つてるわね(江 
古田はよ—かい吹きだまり〜) 
by® 

• 電脳空間遊 i n g(aao 

西銀座ゲ—ムプラザは 11 月 1 日より電脳 
空間遊.— n MAJ してトポス甲府店前に移転 
しました。環境もパワーアツプ (？) しま 
したので' ス n アラ—募集中です！ 
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ハイスコア通信 

お店か5② 


TILT 神保町店 ☆=11(399) 

東京都千代田区神田神保町2 -14-4 a (03) 3262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME I 備考 

1 

ストフイカーズ〗94511 
(フォッケウルフ） 

2.017 .400 

ATC - N、F 

2 — 6 
超低い 

☆ 

G ダライアス 
( c )_ 

33.078 .400 

T - キバヤシ 
(みそだれ)(こ) 

ALL 

3 

G ダライアス 
(〇) 

50.922,520 

グレー トずれ 子ちゃん 

ALL 

砲台よこ乜 

4 

怒 首領蜂 
(タイプ C •ショット強化） 

584,921.150 

SWY 

ALL 残2 

5000万おち 

5 

きらめき スター□ー ド 

フアンの数 

44.600 人 

和製アンディフグ 

ALL 淨 つき 
赤い女 

Y 

ぶよぶよ SUN 
(やさしい) 

509,940 

ザコ 

ALL 

3面おちまく D 

y 

ポヶットファイター 
(モ U ガン） 

2.479.700 

モリガァァーン 

ALL ® つき 

~8 

鉄拳3 

(ガンジャック） 

2'29" 10 

あれだけおぼえました, 
(西村知美 x 4 人) 

ALL 






To 






G ’一 Model 

東京都千代田区神田神保町1 —26 


1 F a (03) 3293-9349 



GAME 

IHI - SC 0 RE 

NAME I 備考 

1 

怒首領蜂 
(タイプ B) 

378,263,430 

KMT 

ALL ※海外 ver. 

2 

怒首領蜂 
(タイプ C) 

119.610.110 

両替野郎 DON 

2 4 ※国内 ver 
MAX HIT420 

3 

G ダライアス 

迫 

32.862.060 

T3 —下品モデル 

ALL 連付き 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ウエリシア） 

1，913,200 

T.S 

ALL 

乱入.襄ボスあり 

5 

ヴァンパイアセイヴァー 
(キユーヒー ） 

911.800 

VUT 

ALL 

乱入•潢ボスあり 

y 

マネーアイドルエクスチ 
エンジャー (CPU 対戦> 

5,142,315 

両替野郎 DON 

ALL 

100 万 x 4 

y 

ダークシール 
(忍者) 

888.650 

ECM-ZENJI 

ALL 残 xl 

~8 

プレイウッド 

730.950 

ECM —ZENJI 

ALL ※舆のクリア 

T 

ザ •キング •オプ •フ 7 イタ-細 

601,700 

J.T 

ALL 

アテナ • 庵•マリー 

lo 






荏原 ゲーム コーナー ☆=4 (423) 

東/ 1 ?、都品川区旗の台3 —12— 3 小巳〇 X 1 F 0(03)3781—4359 



GAME 

|H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストフイカーズ 194511 
(フォッケウルフ®) 

1,522.400 

えばらストライカーズ 
JAG—MIYA 氏 

2-3 

2 

ストフイカーズ 1945 n 
(フライングパンケ-糊 

1,460.200 

えばらストライカーズ 
JAG-MIYA 氏 

2-2 

3 

ストフイカーズ 194511 
(疾風㊣） 

1.352.200 

えばらストライカーズ 

®SPT 

2-1 

4 

ストフイカーズ 194511 

(モスキートナ') 

1.201.000 

えばらストライカーズ 
EGC-MIS® 

2-1 

5 

ストフイカーズ 194511 
(ライトニング冰 ） 

1.067,600 

えばらストライカーズ 
EGC-MIS.*' 

1-8 

y 

ストフイカーズ 194511 
(震電@) 

913,100 

えばらストライカーズ 
B.D 


y 

ポケットファイター 

3.520,600 

センチセンチで日が异 

ALL レイレイ使用 

T 

きらめきスター□ード 
(ファン数） 

45.300人 

センチセンチで□が舁 
れる 

ALL 田辺みさこ 
声優大贤 


サイド•バイ•サイド 2 
(超弩級） 

2 , 56*50 

®Nightkids 

GT — R 使用 MT 
® デス 

To 

サ•キング•オブ•ファイタ-; C97 

612.200 

序々にヒートアップ！ 
BD 

ALL アテナ* 
テリー.リョウ 


タイトーイン町田店 ☆=4(251) 

東京都町田市原町田6 -14- 8 a (0427)28-8693 







1 

G タフイアス 
a ゾーン®) 

30.176 .360 

えきす 

ALL 

2 

G ダフイアス 
(£ ゾーン®) 

32.754 .490 

T 3 - キパヤシ® 

all 

3 

G ダフイアス 
(〇ソーン®) 

51.750 .120 

T3 一 wrz 

ALL 

☆ 

ポヶットファイター 
(レイレイ） 

9.999,999+a 

PYO'WAR. 

ASM 

ALL 

★ 

ストリートファイター瓜 
(ネクロ®) 

4.889.000 

格ゲーデヴ 3 — 1 

F.K — モ U ソヴァ〇 

ALL 
ギル M 万 

★ 

ストリートファイター m 
(ユン s ヤン灰） 

5,515.400 

あたしはえきす 

A しし 

y 

ストライカーズ 194511 
(靈電®^ 

1.395,000 

ヒクソン*クレイジー 

2-1 

T 

ストライカーズ 194511 
(疾風®) 

1.574,300 

RVS - P0KEN 

2-2 

ついに復活 1 

V 





1 〇 

_| 





ゲーム コーナー フジ ☆=16(263) 

東京都葛飾区新小岩1 —50 — 8 a (03) 3652-0670 



GAME " 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

☆ 

ポケットファイター 
( レイレイ） 

9,999.999+a 

ABN® 

ALL ® 

50 円 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 
( バレッタ） 

1,696,800 

G.M.C.ZFC. 

URA© 

八 .1 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 
( ザべル） 

1.647.000 

灰色 

ALL 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
( ビクトル） 

1.321.300 

ザ •エッ クス 

ALL ㊣•㉔ 

★ 

ス-ノ ("■ スト 1 少 ■ トファイタ — n 
( ガイル） 

2.225.300 

MRC ( 仮） 

ALL ㉘ 瓜 X3 


ス - ノてース KU — トファイター E 
(E • 本田） 

2.049,500 

GSM - つる 

ALL ® 

FU41 m - 8 

★ 

スー / て一トファイター B 
k ブランカ） 

2,019 .900 

Mr. よねちと君 ® 

ALL ㊣ 瓜 x0 
Rx39 Pxl8 

~8" 

ストライカーズ 194511 
( モスキート） 

1.592,700 

FCM とは全くの別人 

2-3 ® 

~9~ 

ストライカーズ 194511 
( 震電） 

1.362,000 

Iyuu 

2-2 ボス ® 

To 

ストライカーズ 194511 
( 疾風） 

1.388_000 

URA ㊣ 

2—1 ボス ® 


L 


I 


_ 



• ゲ—ムパレス(静岡) 

最近はスコアを狙えるデ—ムが少ないと 
いうか、スコアアタックをやつている人自 
体が少ないので、 8 n 申請するのはかなり 
大変であります。なにかいいゲ—ムはでな 
いですかね。 

by 今は鉄拳 3 ばかりやつている鉄拳ずき 
の店員 C 

•グリ—ンプレイランド(岐阜) 

とにかく新しいゲームが入つてきません。 
常連さんスミマセン(泣)。したがつて未だ 
にというか' ますます異様なまでに盛り上 
がつている鉄拳ですが…本当にわけのわか 
らない策略のもと' 異様な動きを目指して 
やられてます。 

オレの動きはもつとわけがわからないぜ 
…という人やこの私の変態的な動きは普通 
の人には理解できまい…というようなお方 
はぜひ見せびらかせにきてくださると…う 
れしい…のかなあ。 

現在は鉄拳しかないのでナンですが' 鉄 
拳が好きな人は、ぜひ遊びに来て<ださい 
…もちろんひまなときにね。 

• アイリン夢空間(岐阜) 

アイリン常連紹介その一(最終回) 
•G.CRUSH — 真ブロン(元、 MSK) 
性別•男20歳独身 
彼はスコア—申請のときガロンと書く、 
さらに彼はデブである。 


デブ+ガロン=ブロン 
そして先日ようや<スコアがでて真ブロ 
ンとなった。 

•ゲ—ムプラザイエロ—八ット(愛知) 

NEW ゲ—ムが入ってくるようになって 
|安心ですが' 人手不足は相変わらずなの 
で' だれかたすけろ！っていうか店長交換 
して <ださい。 
by 店員 ABE 

•オレンジペコ(愛知) 

HERO さん、ご来店大変ありがとうご 
ざ5ました。 
by 店員倍損 

•ゲ—マ—ズ八ウスガンマ(大阪) 

ねこんさん、あんみつさん' CCS — あ 
りすさん、西野たたみさん' TAKA さん、 
Nsl-I にっき—さん、ご来店ありがとう 
ございました。 
by 店員' 常連 I 同 

• ゲ—ムプラザミッキ— (広島) 

みなさんのハイス n ア申請をお待ちして 
います！ 

•アメニテイスべ—ス〇 Z (山口) 

ヴァンパイアセイヴアー全国大会がんば 
れ山口！(終わつてますが…) 


• ビッグウ H — ブ(高知) 

日本有数のビッチなこの店も' この号が 
出る頃には消えているかもしれません。常 
連は全て社会復帰を果たす予定ですので' 
これを仮の遺言とでも思つてください。 

ただ、長田仙人に限つていえばきつと転 
生を繰り返して' 全|の山を築いていくこ 
とでしよう。 

•タイト—イン空港通り店(愛媛) 

県外から来られるみなさまへ！ 

他のクラブ活動にも積極的に参加してく 
ださい。とくに〃アクションスナイプ，参 
加者募集中 H 

•モンキ—ハウス本館(福岡) 

10月1日に「悶悟涙」解散と同時に「機 
械 J (きかい)が発足致しました。新規入会 
の方は直接御来店の上' お問い合わせくだ 
さ5。 
by 会長 

•サブカルチユア(福岡) 

3 F の 10 円 n — ナーが 40 台増えて 150 
台になりました'问日心ゲ|ムが中心です。 
この新設 n — ナ—は<{フ後のインカムでプレ 
イ料金を設定するらしいので' みなさまぜ 
ひともやりに来てください' うまくいけば 
G ダライアス、ヴァンパイアセイヴア—2、 
ヴアンパイア八ンタ—2、ストリ—トフア 
ィター瓜'<011- , 97などなどすべて1〇円に 


なるという世にも恐ろしいことになりそう 
です。でもス n アラ—が c - x じや意味ない 
かち…。 

• アミユ—ズメントラ—ジ(福岡) 

◦ LD ゲームがけつこ—入つてます。と 
りあえずこの時期(10月現在)に、お—さ 
ま氏' ビデオ見たかつ rc つス。 JAMA さ 
んだけ喜んで…今度、来店されるときは連 
絡ください。 

によしお君、バイトから社員昇進' よか 
つたですね。 

by スコア担当マネジャ IMUGEN 

• ゲ—ムプラザ(熊本) 

パーチャファイター 3 tb 入荷で当店の 
パ—チャファイター 3 がますますヒ—トア 
ップしています。 

腕に自信がある方は' ぜひ当店へおこし 
くださいませ=: 
by こさ坊(スト—力—怖い) 

•ゲ—ムスボットフォ—カス(大分) 

大会を募集してま—す' 店内を貸します 
ので仲間や友だち集めて来たください。 

面白い企画も募集しています！例えばシ 
ユ—ティングゲ—ムでも oK 同時プレイで 
先に残機がな<なつたら負けというふうな 
対戦によるゲ—ム大会もできますのでヨロ 
シクお願いします。 
by あべさん 










G タフイアス 

(ラムダ）_ 

_ G ダライアス 
(クシー） - 

G ダライア ス 
(ミュー〉 _ 

' スター スイープ 

(1 人用） _ 

" スタースイープ 
(ストーリー） _ 

ストライカーズ194511 
(八ヤテ） 

_ ストライカーズ〗94511 

(WMJ) _ 

ストライカーズ 194511 
(ライトニング） 

ストライカーズ194511 
(フライングパンケーキ) 


IHI-SCOREI 

NAME | 

湖考 

29.942 .940 

iCVM-NAK 

ALL 
ノー ミス 

30.789 .500 

A.T 

ALL 3575335 

ノー ミス 

29.166 .590 

PiS-CKN 

A しし 

476.080 

IZU 

ALL 

ァ 19"2 

ZZZ 


1.428,600 

A.T 

2-2 

1.065.700 

B.U 

1-8 

846.400 

C.V 

1-7 

942.000 

H.T 

1-7 


八イテク遊園ニュースター 

山梨県甲府市国母 5 -20-16 0(0552)28-8923 


GAME _ IHI-SCOREI 


NAME 


1 (カゲ) _ 

2テト U スプラス2 

〇ポケットファイター 
d (モ IJ ガン） 

A ポケツトファイタ _ 

1(レイレイ）_一 
c ストリートファイター m 
° (ショーン） 

6テト u ス PLUS 
7 レイストーム 

8パトルガレッガ 
T バーチヤファイター 3 tb 
9 (ジェフリー X 3)_ 
in バーチヤフアイタ _ 3 tb 


__3 / 59~32 ィンド人® — 
1.335,000 ドラゴンが 

1.989.400 vn 
1.870.900 dee 
2.671.800 ckc 

196.400 g.m 

1.301.400 vk 

7.545,560 _官 _ 

3,48 "14 n m 
3 # 15"65 cba 


Lv 99 エンドレス 
ライン744 

113イン ALL 
ALL 
ALL 
LINE 98 

Lv 26 ノーマル 
1-3 

PG - 2 — 

ffl 終面 bh n 
ワイルドスネイル 




(旧西銀座ゲームプラザ） ☆=4(50) 
(0552)32 —5656 


GAME |HI-SCORE| NAME | 


トライア 5 ユーズメントタワー ☆=2(7) 

東京都千代田区外神田 4 — 3-10 0(03)5295-2345 _ 


GAME IHI — SCORE NAME 備考 




ストライカーズ194511 
( Ki 84) _ 

モンスタースライダー 

" ソルディバイド 

(カシュオン）_ 

G タライアス 
( y ソーン） . 

_ G ダライアス 
(ミソーン） . 

_ G ダライアス 
(〇ソーン） 


1.275.480 wiz all 

31.204 .085 n.t _全然タメ — 

3.780.360 み•似 wiih rzw 
1.345.800 EVA 森澤 ( RUN ) 21 

r R 01 n / in ぶよぶよ引-フスボス床 
D.0 ビ丨， uqu あしのゆうき 200^.J X1 

4,927.200 pciuidsiio k all 

33,031.050 ぼんのう $ く | よつ无生 5igpoxo プ 
32 . 797 . 78 t^—iSgl ' 我、 3 晒ち 
50,508.390 crm -丑 3 〇万 x 5 落 ' 

36.931,020 ぼ|| _ ス フフイツ- 


1 ラスボスまで 

」 200 乃 x1 — 


P -エ□エ□ちゃい卜 
む/レ大山のぶ代：」 




中央プラザ大泉店 ☆= 0 ( 22 ) 

東京都練馬区東大泉 1 —35 - 6 0(03)3978-5434 


GAME 

HI-SCOREI 

NAME 

備考！ 

パトルサーキット 
(サイバープルー） 

5.878.800 

M-K 

1コィン ALL 

ソルディパイト 
(カシュオン） 

1,170.700 

M-K 

2-2 

ソルディパイト 
(ヴォーグ） 

2 .222.000 

M-K 

2-2 

閃激ストライカー 

835.949.650 

M-K 

10-2 

鉄挙3 

(ブライアン） 

V26 w 40 

DRP — まるしげ 

1□イン ALL 

鉄拳3 

(シャオユウ） 

1.48"05 

DRP — まるし 1 ブ 

1コィン ALL 

ソルダム 
(ソルダムモード） 

10 ,000.000 +a 

ひで 

ライン305達成 

レイス!ム 

13.644 .600 

ひで 

1 □イン ALL 
3 LAY 1 










ゲームセンターポパイ 

東京都足立区綾瀬 4 -9— 31 s (03)3620-4873 


1 入トフづ刀一 AISWDU 

1 (謖霜） _ 

〇ストライカーズ194511 

L ^フラインクパンケーキ！ 

〇ストライ刀ース194511 
° (モス キー ト） 

A ストライカーズ194511 
4 (フォッケンウルフ1 
C ストライカース194511 

b (疾風）_ 

〇テト U スプラス2 
° (パズルモード） 

7 G ダライアス 

P フアイナィンク武術 
° (シン•タエ） 
n フアイティンク K 術1 
a (ヘイフー) I 


1.170.900 sai _1周 

1.549.300 ciy 2 

1,448,400 ciy 2- 

1.346,000 M 0 L - ANU - T 0 S 2- 
1,467,500 MOL-©-TOS 一2 

1,822,150 KNIM _ ALI 

33.617 .900 YAG _ ALI 

4* 00"80 CIY |ALI 

5,02^82 VAG IAU 


1 周目ラスポ 
2 -2 ポス 


S (03)3954-9261 



好評発売中!! 5 1 


つ f 今一番は g けてる*ゲームフアンのための投稿誌 n 


ゲーム バレス ☆=0(9) 

静岡県三島市一番町 12—22 0(0559)71 —3057 


GAMP IHI — SCORE NAME 備老 


G ダライアス 
G ダライアス 
ポケットファイター 
ボケットファイター 
サ•キング•オブファイタ- X 97 
サ•キング•オブ•ファイタ- X 97 
ダライアス外伝 
ウルトラ*调隊 


43. 140.040 yoshiki っしょ！ 
40.678 .040 TS2 ' 

2.206.100 wit 
2.155.900 たろ- 
578.600 系た 
517.90 OR | 

6.923.650 ど ffA/Chan 
5.927.000 まる出しヨシキ 


G.T 2 ミス 
Z0NEV まだまだ| 
G.T 1 ミス 
Z0NEV 
ALL リュウ 
2 勝 I 敗 x2 

1 最後で肌だリュゥ 

1 テリ'しんご丸 


1ちつと出したい 
ステージ 6 _ 


プレイシティキャロットアピア店ャ〇⑴ 

静岡県静岡市吉田 15— 8 プラザアピア 1 F 3(054)263-8604 


ストライカーズ194511 
(フォッケウルフ） 

_ ストライカース〗94511 
(モスキート） 

_ ストライカーズ 1945 D 
_ (フライングパンケーキ） 
_ ストライカーズ194511 
(藤？ B ) _ 

_ストライカーズ194511 
(ライトニング）_ 
ヴァンパイアセイヴァー 

(UU ス) _ 

ギャロップ レーサー 2 


1, 623. 600 广 ' っ u __ iv, ' _ 

1.597.700 y > 

1.440.800 SPREAM-FKS 
1,420,000 auk - f 

1.331.800 auk-f _ 

1.303,100 auk-f _ 

1 ， 227 .400 or 卜 aka _ 

6,4 l"0f ぶ夕 - ガルチ） 


夢空間ファンタジー ☆=2(17) 

長野県茅野市ちの丁田 2732— 1 3(0266)72 —5339 


マ（力め 

〇バーチ p ファイター 3 tb 
c (カゲ.ジェフ 1 J 一•カゲ) 
n エメフルァィ尸 
° (アドベンチャー)— 
A_ ポケットファイター 
^'^ (レイレイ） 

C レイストーム 
5 ( R -2) 

R G ダライアス> 

° (0 ルート） . 

7クルー ブオンファイト 
• (ゲルト八イマーコンビ) 


1’46"25 ngp -，，- n 
3'31"00 うんちすこあ 


ノーマルモード 
ALL チームモー ド 


〇 non irn UYIQ リ ： U S とで2 ALL R セレ' 

ど .fadO . IQo わ; 5 る.' by AST バターン見せて 5 ょ 

9.999,999+a ngp-anp ^•で以卜 

0171 QWIZ 氏には E とで話が ALL 
ど I. /IG. IUU ぁる bv _Y Z K _ 采店してちょ。 

〇/ 1 nnp qqa じや地球よつてく？ ALL 
一 . ど : dD.dBU 二 こば p —— シンスーソ ぺ 

949.700 ast _ all _ 

all 


プレイシティキャロット松本店が 1 ⑽ 

長野県松本市中央 1 — 3 — 7 セントラルビル B 1 a (0263)35-6744 
































プレイシティ NASA 杉本町店 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3 - 


グリーンプレイランドャ〇⑹ 

岐阜県高山市西之一色町 2 -180 高山グリーンホテル内 3(0577)34-6077 


7レンシペコ ☆=15(41) 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 8-14 S (052) 836-3072 




29,686,920 
16.694.000 


HYK - 変 熙敦祖 
むつかれさまでした 


624.700 


1*06"90 


RYU 


^卜 1 」一トファイター ID 


1.336.600 


832.800 


588.400 


V 42~81 


レイス t -ーム 


1.368.450 


1.291.200 




99.999 ,999 +a 


1.420.900 


_ケットファイター 


3.494.000 


1.374.800 


1.024 .200 


1.832.000 


1.355.700 


1.410.700 


714,600 


2*42~43 


Bee 


1.389.900 


39,760 .820 


タウンスポットプレイランド ^=5(182) 

大阪府茨木市中津町 4 _ 3 s (0726) 36-5311 


オレンジ八ツト砺波和〇⑵ 

富山県砺波市新又 147- 1 0 (0763)33-1863 


GAME，s WiLL ☆=38(369) 

京都府京都市左京区一乗寺高槻町 20— 1 0(075)711-1435 


29.904 .650 


882.800 


770.200 


698.600 


583.800 


975.900 


34.000 .990 


2.645.300 


134.320 


1.391.700 


29.036,920 


2.772.300 


2,455.200 


タイトーイン 002 スタジアム ☆=8 (344) 

大阪府豊中市玉井町 1 - 1 -36 ライオンズ マンション 102 号 3(06)844-0586 


GAME，s DRAGON ㈣ ⑷） 

京都府京都市上京区千本通下適下ル小山町 888 ドルス TWO • F S (075)822-3017 


☆=12(237) 


30.335 .230 


1.834,200 


870.90 0 m 


597.000 


51.855 .410 
2,242.800 


23.829,330 


912.300 


287.900 


マンモス城インべーダーハウス *=8(13) 

大阪府高槻市北 II 町 18—14 0(0726)82-4323 


ゲームプラザ•イエ□一八ット 

愛知県名古屋市中村区則武 1 —11 一 9 » (052)453— 5857 


GAME’S MILK ☆= 6 (27) 

京都府宇治市大久保町北ノ山 101—_5 3(0774)44-5770 


9.999.999 


1,840 .700 


1.333.200 


29.956 .540 


1.202.600 


337.800 


414 


375.0 


1'37"166 





■は BEST10 

プレイヤー人気ベスト10 _ 


順位 

前回 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ97 

667 

SNK 

2 

2 

鉄拳 3 

610 

ナムコ 

3 

3 

MSH VS SF 

398 

カプコン 

4 

— 

ヴァンパイアセイヴァー2 

362 

カプコン 

5 

— 

ストライカーズ194511 

341 

彩 京 

6 

7 

ポケットファイター 

324 

カプコン 

7 

— 

バーチャファイター 3tb 

305 

セガ 

8 

9 

バーチャストライカー2 

211 

セガ 

9 

4 

ヴァンパイアセイ ヴァー 

190 

カプコン 

10 

5 

パーチャファイター3 

184 

セガ 


G ダライアス 

171 位 

怒?! 蜂 

g 

ヴァン パで ンター 2 

g 

X-MEN VS 
ストリ-トファイタ- 
94 

15 

位 

バトル 8 力 4 レッガ 

インカムベス 

M0 

順位 

前回 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

ザ•キング•オブ•ファイターズ '97 

690 

SNK 

2 

2 

鉄拳 3 

637 

ナムコ 

3 

3 

MSH VS SF 

414 

カプコン 

4 

— 

ヴァンパイアセイヴァー2 

403 

カプコン 

5 

— 

バーチヤファイター 3tb 

340 

セガ 

6 

7 

ポケットファイター 

294 

カプコン 

7 

6 

バーチヤストライカー2 

273 

セガ 

8 

— 

ストライカー ズ 194511 

237 

彩 京 

9 

4 

バーチヤファイター3 

208 

セガ 

10 

5 

ヴァンパイアセイヴァー 

167 

カプコン 


ヴァンパ詈ン 11 バ，ン 

I 

サィドパサィド 2 


G ダラ 1 r ス 

1 S 

怒，頁蜂 


m 


ゲ_ マーズ 八ウスガンマ 

大阪府池田市石橋 1 一 8 -10 ステーションプラザ 3 F S (0727) 62-6780 


_ 

GAME 

HI-SCOREI 

NAME 

備考 ！ 

T 

ストライカーズ194511 
(フライングパンケーキ） 

1,919,700 

OS -うに 
(ち< ち <) 

2-5 

2 

ストライカーズ 1945 D 
(シンデン） 

1.815.400 

まなべつ子 

2-5 

3 

ストライ カース 194511 
(フォッケウルフ） 

1.753.100 

クッバ 

2-5 

4 

ストライカーズ194511 
(モスキート） 

1.704 .400 

OS - はち 
(5 くちく） 

2-4 

5 

ストライカーズ194511 
(疾風） 

1.494.400 

nWo く 健 介〉 MTG 
r 天山〜〜!! J 

2-2 

T 

ギャ□ッブレーサ ー2 

1 CT 58"3 

お疲れ様トッブガン 
感财を® D がと5 

ALL 

T 

ソルディパイド 
(カシュオン） 

5,301.300 

OS-UNI 
垦板壳却の刑 

ALL 

T 

プリンセスクララ大作戰 

333.260 

西野たたみ 
[" H マン出拏だ！」 

ALL 

2 P (メル)使用 

V 

フアイナライザー 

2.016.500 

コナミよ目を覚ませ 1 

OS - nWo-MTG 


1〇 

P -47 

1,138.600 

まなべつ子 

2-1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME | 

備考 1 

T 

ボケットファイター 

2.396.800 

KID 

モリガン ALL 
まだいけると思う 

~2 

ボケットファイター 

2.211.500 

KID 

サクラ ALL 

T 

ポケットファイター 

1.442,300 

KAZ 

レイレイ ALL 
多く回しました 

T 

ボケットファイター 

1,394,000 

RYO 

タバサ ALL 

y 

ポケットファイター 

1,395,900 

MUL 

フェリシア ALL 
またまつしぐら 


ヴァンパイアセイヴァー 

1.347 700 

H.N 

フェリシア 

ALL 

T 

MSHvsSF 

1,924.400 

MS 

ウルヴィ•リュウ 
ALL 

~8 

MSHvsSF 

1,529,300 

SRX 

オメガ•メフィスト 

ALL 

9 

パズルボブル2 

31.471 .600 

VFX 

W ソーン 

ALL 

io 

ストライカーズ1945 

841.700 

SUR-G 

P 512-1 
ii 付きタメなし 

オキモト がバ 20 ) 

広島県広島市西区南観音 3-15-3 

0(082)292 — 1473 


GAME 

|H 卜 SCORE 

NAME 

1 備考 1 


ボケツトファイター 
(レイレイ） 

9.999.999 

AHO 

ALL 

バグではないぞ出した 

~2 

ボケツトファイ ター 
(モリガン） 

2.314.100 

UME のど AME 

ALL 

~3 

ボケツトファイター 

(D ユウ） 

2.131.100 

UME のど AME 

ALL 

T 

ボケツトファイ ター 
(タバサ） 

1.922.200 

AHO 

ALL 

y 

ポケツトファイター 
(ケン） 

1.887.000 

KMG 

ALL 


ポケツトファイター 
(さくら） 

1.551.900 

AHO 

A しし 

7 

ポケットファイター 
(春題) 

1.654.300 

AHO 

ALL 

¥ 

マツ八フレーカース 
(マキシマムスピード I 

8" 53 

AHO ? 


~9 

マツ八ブレーカーズ 
(八イパーグライダー） 

66加85 

MF 


1〇 

マツ八ブレーカーズ 
(ビーストホール） 

5.671 

HIRO 




f!lBST55JsT= 


1 

G ダライァス 

41.631,140 

ACE 

D ソーン残 X 2 
ALL 3) 

2 

G ダライアス 

25,821 .040 

氷彩 

V ノーン残 ><3 

ALL ® 

" 3 " 

G ダラィァス 

33,049.100 

MIP 

v ゾーン残 x 3 
ALL ® 

4 

G ダライァス 

19.553 .670 

氷影 

M ソーン残 x 2 
ALL ® 

5 

コラムス‘ 97( 上級） 

2.388 

DDT 

レベル 89 
四段 


サ•キング•オプ.ファイタ- X 97 
(ァテナ•京、 S 吾） 

653.000 

ぼぶ 

ALL 

1 

ティンクルスタ-スプライツ 
(ティル） 

2,248.091 

和泉 

ラスボスまで 

~8 

ストリートファイター B 2 nd 
(ダッドリー) 

3.038.900 

MAD 

ALL 

" 9 " 





lo 

1 — 




ファミリーガーデンパート瓜 

岡山県真庭郡勝山町大字勝山 459 s(0867)44 —5688 





ゲームセンターピノキオ ☆=0(36) 

兵庫県明石市本町 1 _ 1 一 26 s(078) 91 7-5685 



GAME 

HI-SCOREI 

NAME 


m 

1 

ポケットファイター 

2,467.200 

RYAN 

ALL 

レィレィ | 

2 

カブコンスポーツクラブ 

1.103 .900 

T.S 

ALL j 

3 

スタースイープ 

3”8“1 

H.M 

ALL 

ストーリー 

4 

鉄拳 3 

(オーガ第 2 形態） 

V 06"08 

UR-MIN 

ALL 

® 付 

5 

鉄拳 3 

(オーガ第1形®) 

V 17 H 1 

LIR-MIN 

ALL 

⑭付 

~6 

鉄拳 3 
(ポール） 

55"21 

ノーマル设定 

ALL 

® 付 

7 

鉄拳 3 
(平八） 

1，20"50 

RAP 

ALL 

® 付 

T 

ストライ カース 1945 D 
(疾風） 

1.490,900 

F.l 

2-2 


~9~ 

G ダライアス 
(三 1 ノーン） 

21,903 .470 

あんちよこ SIR 

ALL 


lo 

G ダライアス 
(〇ゾーン） 

30.106 .370 

Y 1 

/、し‘ 

㊣ 


ジヤスコ川西店プレイランド⑽ 

兵廑県川西市小花 1-6-16 0(0727)59-7464 


ナシ 


バ—ジヨン up は 

是か非か？ 

今月は、上位3強は変わら 
ず、1位ザ•キング.オブ. 
ファイタ I ズ'97、2位鉄拳3、 
3位 MSH VS SF といぅ結果 
をキープしています。 

上位を脅かす新作がないの 
が残念ですが、いわゆるパ— 
ジ ヨン up 版を含めて' いく 
つかの新作が発売されていま 
す。カプコンからは' ヴアン 
パイアセイヴア—2、ヴアン 
パイア八ンタ — 2 が発売され、 
V •セ'^-ヴア12は4立に食 
ぃ込んできました。 

V . セイヴア|2は、：>. 
セイヴア—のキヤラクタ—の 
中から3キヤラを除き、フオ 


ボス•ドノヴァン•パイ□ン 
を入れたもの。その他、ダ— 
クフォ—スのシステムが変更 
されたり' キヤラのバランス 
が取り直されたりしています。 

変更の多さから言えば新作 
並みで、プレイヤ—の不満を 
解消するような変更がなされ 
ています。それから考えると、 
大歓迎されてもよさそうなも 
のですが' プレイヤ—の反応 
はあまりよくないようです。 

なぜなのでしようか。まず 
ひとつは' 各キヤラの変更は 
V •セイヴァ—に対する不満 
であって' それを解消するだ 
けでは足りないということで 
す。：>.セィヴァ|が出たと 
きに 、V •セイヴア —2 のよ 
うになつていればよかつたの 
でしようが、今ではもつとプ 



ラス cr の変更が必要です。 

また' 新キャラの3人の、 
設置しておくタイプの面白そ 
うな技が、みんな弱く調整さ 
れています。バランス調整を 
考えるあまり' 面白さをそぎ 
落としている気がします。 

V •セイヴァ —2' v •八 
ンタ— 2、バ—チャファイタ 
— 3 tb ' ダライアス ver . 
2と新製品を少しだけ変えた 
ものがいくつか発売されてい 
ます。しかし、プレイヤ—を 
納得させられるレベルのもの 
は皆無と言つていいでしよう。 

今月は' 彩京のストライカ 
—ズ ー 945 n が人気 5 位' 
インカム8位に入つてきまし 
た。彩京独特のクセのあるシ 
ユ—ティングですが、プレイ 
ヤ—層は広く'高インカムが 
期待できそうです。なぜこの 
ゲ—ムが優れているのかは、 
次号で くわしく 分析する予定 
です。 

新製品は、スト m セカンド 
インパクトと' 年末に出され 
るジャスティス学園.月華の 
剣士に注目です。 

(石井ぜんじ) 
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☆獲得数上位店 （2 心〜 12 •詞寺点) 


順位 

店名 

今月 

合計 

1 

アイリン夢空間(岐阜） 

14 

61 

2 

GAME'S WILL (京都） 

4 

38 

2 

プレイシティ 24(:11： 海道） 

1 

35 

4 

Jogo 江古田店(東京） 

3 

21 

5 

プレイシティキャ□ット巣鴨店(東京） 

0 

16 

5 

ゲーム コーナー フジ(東京） 

2 

16 

7 

オレンジペコ(愛知） 

1 

15 

8 

扇ヶ丘レジャーセンター(石川） 

0 

12 

9 

'TIU •神保町(東京） 

1 

11 

10 

モンキー八ウス本館(福岡） 

1 

9 


ア5ユース メント ラージ ☆=3(4) 

福岡県山門郡三橋町大字下百町6 — 6栄和第ービル1 F s (0944) 73—9408 


F:: GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


1 

サイドパイサイド 2 

2* 20*53 

JAMA 

やつと少し暇ができた 

ms 

☆ 

サイドパイサイド 2 

2 / 20~10 

ーヶ月の入 K 生活から 
久々復活 MUGEN 

ALL 

中級 

3 

サイドバイサイド 2 

3'11"83 

U-NI 

ALL 

上級 

4 

サイド八イサイド 2 

3'03" 50 

傲原とうふ店(3家用) 
D 

ALL 
超上級 

5 

サイドバイサイド 2 

3*00~66 

大俱 A トンボの D 

ALL 

6 

ボケットファイター 

2.731.600 

YKE 

ALL 

レイレイ 

T 

だい好キッス 

183,180 

U-NI 

ALL 

T 

ゥォ-ザ-ド 

8.057.400 

MUGEN 

ALL i ® 付 
タバサ 

T 

鉄拳 3 

2*06"80 

a の男 

ALL 

ブライアン 

To 

鉄拳 3 

2,03"71 

原とうふ店(目*用） 

D 

ALL 
オーガ2 


☆=7(138) 

0(089)924-5583 


ii J GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


1 

ヴァンパイ？セイヴ？- 2 

709,300 

Mr - D.T 

A しし 

フエ LI シア 

2」 

ヴァンパイァセイヴァ -2 

585.800 

Mr - CPS 

ALL 
デミトリ 

3 

ボケットファイター 

2.146 .900 

Mr-K-T 

ALL 

モリガン 

4 

ボケツトファイター 

1,793.500 

Mr-END 

ALL 

タバサ 

5 

MSHvsSF 

1,541.500 

Mr - K.T 

ALL 

ブラック八一卜 

6 

MSHvsSF 

1.464.600 

Mr - KT 


y 

スト I ) 一 トファイター ID 

2.280.300 

Mr - YAS 

A しし 
イブキ 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 

1.165 .300 

Mr-K-T 

八し L 

フエ 1 J シア 

t 

ザ•キング•オブ•ファイタ-又 97 

476.300 

Mr-K-K 

ALL 

lo 

鉄拳 3 

2,25~68 

Mr-SIN 

ALL 

吉光 


ゲームプラザ ☆=2 (225) 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 « (096) 362-0992 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

1 

(八ヤテ） 

1.385.200 

この世の梁てでアイ 
を叫ぶ少女 SIZ 

2 - 1 迚付 

2-1 2 敗坩死 

2 

ストフイカーズ 194511 
(フライングパンケーキ） 

1.615.500 

诏天才と含われても 
ffj るよ。悶 K 

2 - 3 迎付 

2-1 3 肘脈 

3 

ウイニングスパイク 
(イタ U ア） 

10 WIN 58% 

大好キッス 
やりたイツス UTI 

IcALL 迚なし 

2 Pm 

4 

ポケットファイター 
(モリガン） 

2,436.100 

ブタ □_ 

M.O.D 

IcALL 浬なし 

☆ 

きらめきスター□ード 
(まじかる女） 

50.700 A 

3 番やめて 
カモメーる 9 弓 

IcALL 連なし 

J 

パーチャファイター 3tb 
(カゲ） 

1'48"01 

30 分がんばりました 
№3? 

IcALL ノーマル 
ウルフ.タカ抑' .1 男 

☆ 

ギャ□ッフレーサー 2 
[卜□ットサンダー(短)1 

6'39"8 

K3 悟涙 KMM 
全力疾走あと丨杪 

IcALL 逸付 
1.000 

T 

G ダライアス 
にュー） 

35.132 .640 

5 面わからん 

ATS - LKC 

IcALL 通付 
AEJOZ 

T 





1〇 



1 ! 


ゲームスポットフォーカス 

大分県大分市末広町1一1 一5 S (0975)32-4355 


H GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストフイカーズ194511 
(フライングパンケーキ） 

1.323.100 

FTO 

2-1ボス 

2 

ストフイカーズ1945 n 
(震 電) 

1.125.200 

新生 F 友会 
花屋 OBQ 

1 一8ボス 

3 

ストフイカーズ194511 
(疾風） 

1,109 .500 

MAve 竹内 SfB 岛！ 
迚射で GO ! 

1 一8ボス 

4 

ボケットファイター 
(レイレイ） 

3.182.000 

新生 F 友会 

ACE-K 

ALL 

©3 しコンブ11照し 

5 

ポケットファイター 

( U ユウ） 

2.922.400 

新生 F 友会 
花屋 OBQ 

ALL 

しコンプリ角し 

6 

ポケットファイター 
(モリガン） 

2.486.300 

FTO 

ALL ® 無し 

y 

ヴ•キング■オブ•ファイタ- X 97 
(アテナ、テリー、紅丸） 

679.500 

JYO 

ALL 

¥ 

鉄拳 3 

(オーガ第 1 形照） 

1'24"80 

S - T 屍生人 
(供 天狗) 

ALL 

y 

鉄荦 3 

(オーガ第2形態） 

1，14 "01 

S . T 屍生人 
(箱 天狗） 

ALL 

To 

怒 首領蜂 

( TYPE - B - LASER ) 

466,996.640 

H.K 

2 周 ALL 残 xO 

1 保落ち 


圃 、 GAME 

IHI-SCORE 

NAME I 備考 

☆ 

ポケットファイター 
(レイレイ） 

9.999.999 

FAD-IDA 

ALL 

2 

ストフイカー入 194511 
(疾風）® 

1.835.400 

FAD - LXSVH 

2-5 ボス 

3 

T 

ストライカース 194511 
(霾鍇） ® 

1.736.700 

クレイジー岩鬼 

2 4 

ストフイカース 194511 

(フ: r シケウルフ！ 1 

1.566.100 

AMT-QSD-PPP 

2 — 3 ボス 

5 

ストフイカーズ〗 94511 

1 フラインクパンケ-? | 

1.358.900 

ま〜くん 

2-2 

6 

G ダライアス ver 2 
( U ゾーン） 

38.646 .300 

S.H 

ALL 残 2 

y 

G ダライアス ver 2 
(t •ソーン） 

34.150 .750 

よ〜すけ- DSG- 中坊 

ALL 

T 

1 ヴ尸ンパイア tz イヴァー 1 
(フェリシア） 

2.528.100 

FAD-IDA 

ALL 

T 

テトリスプラス2 | 

5.296.000 

FAD-JAN 
(100万集射希望） 

八ードスタート 

L99 

To 

(エンドレスモード ） j 





ゲームプラザミツ一 ☆= 1 (40) 

広島県広島市南区的場町1_ 7 - 2 a (082)262-5189 



GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

1 

備考 

1 

ボケットファイター 
(レイレイ） 

2.966.900 

ねずぎよ 

ALL 

2 

ポケットファイター 
(フエ U シア） 

1.811.500 

F.H 

ALL 

3 

ヴフンバイ 71Z イヴ？一 2 
(UU ス） 

176 

ねずぎよ 

A ししグルーミー 
バぺットショー 

4 

ヴ;'ンパイ？ハンター 2 
(モリガン） 

616.600 

ねずくん 

ALL 

5 

鉄拳 3 
(木人） 

3*25*，17 

見ず知らずの人 

ALL 

イージー 

~6~ 

鉄乎 3 
(そ八） 

4 , 52~29 

中学生らし 5 人物 A 

ALL 

イージー 

7 

バトルサーキット 
(ピンクオースト U ッチ| 

215.800 

ねずくん 

2 面 

コイン 583 

~8~ 

パズルボブル 2 
(ス 1 -- リー） 

25.367 .200 

ねずくん 

ALL 

ノーマル 

T 





To 

:_ 





PLAY — HOUSE アスカ ☆=◦ ⑹ 

佐賀県伊万里市浜町5番街エル•アスカビル2 F 0(0955)23 —2895 


市中-央 


SSS 鉍ペース 0 z 


☆=0(39) 


[ 

! GAME 

IHI-SCORE 

NAME 

備考 


:l?:] GAME iHI-SCOREl NAME 1 備考 

bJT タケシフジオカ） 

1.535.300 

脒械はいご @ 

ALL ® 

後半甘えた 


1 

紫炎期 

6. 858,610 

ZIO 

St 7-5 

★ 

(ク□ーディアシルバ） 

1.558.200 

機械はいこパ® 

ALL ® 


2 

G ダライアス 
(クシー） 

24.884,590 

NAS 

IcALL 

★ 

ナックルへッズ 
(グレゴリーダレル） 

1.512.200 

G.M.C .機械 T.H@ 

ALL ® 

3 

G ダライアス 
にユ ー） 

29.099 .500 

HYDE 

IcALL 

★ 

ナックルへッズ 
(クリスティンミャオ） 

1,234.200 

G.M.C. 钹械 'PH® 

ALL @ 

4 

ストライカ ー; a 94511 
(P38) 

1.087 .300 

MRX 

1-8 

☆ 

スタースイーフ 
(ストーリーモード） 

V 56"8 

G M C 機枝 T.Hf® 

AL し ® 

辟秒ラス 15 衫 

5 

ザ•八ウス•オプ•ザ•テッド 

83.020 

SIN 

IcALL 

★ 

スタークフティエイター 
(ゼルキン） 

V 48^44 

G.M.C 

ALL -f 
ばりダサハーフ 39 

6 

ギャ□ッフレーサ ー D 
( トウカイテイオー） 

ltraro 

TZR 

ICALL 

★ 

タイスなないろドリームス 
虹色 E の龅 

7.347.000 

GDS —悶 tS 涙げえむ 
のこ•んちゃん 

Ai ! 

0%( バグ） 

7 

ギャ□ツブレーサー n 
(卜□ットサンダー） 

6,41"8 

HN 

IcALL 

8 

プフッゲイロア 
(ア U ス） 

3'37" 58 

WfnEAMG-E - 
心の迷いが 0.? 

ALL 

8 

鉄拳 3 
(吉光） 

r 26"38 

RX - 7 

IcALL 

9 

G ダフイアス Ver .2 
( U ) 

30.839 .670 

Sin-OgC 

ALL 残 0 

9 

サイドバイサイド 2 
(上級 FC 3 S ) 

3, 27" 13 

GIL 

IcALL 

To 

ストフイカーズ丨 94511 
(フォッケウルフ） 

1.299.600 

ra 域 j 〇 @ 

2-1 ® 

10 

サイドパイサイド 2 
(超上級•インプレッサ) 

3,17^06 

UKS 

IcALL 

サブカルチユア *=5(163) 

福岡県筑紫野市二日市北 1 — 2 黒崎ビル a (092)922-9010 


ヒック 1 " 1 ! 7 エー ■ブ ☆=10(45) 

高知県高知市曙町 1 一 8 - 25 寿ビル 1 F 西» (0888)43-3433 

T 


HI-SCORE 

NAME 

備考 


GAME 

IH 卜 SCORE 

NAME 

備考 

(フライングパンケーキ） 

1.505.200 

FTC-Ml Y 

2-3 ® 

1 

エドワードランデイ 

2.782.694 

s 征紀念 « 沢一成 

ALL 

2 

ストフイカーズ 194511 
(藤霆) 

1.443.200 

ibi 回がモットー通 

2-3 ® 

2 

茜穹隊 
(屠竜) 

19.826,582 

千菜《民 S 沢一成 

ALL @ 

ラスボス 50 万おち 

3 

怒首領拽 
(C タイプ） 

359.518.650 

FTC-MIY 

ALL 

11 

鉄李 3 

(ガンジャック） 

V 23*93 

FUMA - キラートマト 

4 人目まで 22 秒 

4 

G ダフイアス 
( U ソーン） 

36,810 .260 

敵前逃亡にて 銃殺 

ALL @ 

4 

鈇牵3 
(平 八） 

1，2ぐ53 

少々やる E び出てきた 
ですよ DNA 

A1 1_ 

5 

ポケットファイター 
(レイレイ） 

3,296.300 

ゲームが消えパ| • 
マルチ敬友会- 

ALL 

5 

ポケツト八ンター 

2.705.200 

やつとでました 

JUS 

悪モ D ガン 
聚鬼なし 

6 

ヴァンパイアセイヴァー 
(アナカリス） 

1.037.100 

m 

ALL ® 

6 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ビシャモン） 

964.600 

プンギ投げキャラ失格 
!!( 大スボ）煩田 

ALL 腿あり 

1 人目 8 万 

7 

きらめき 
スター□—ド 

46.70 0 A 

よつし一 

ALL 

新人®有 

7 

スト 1 j 一 トファイター m 
(ケン） 

3.045 .300 

少し欲が出てきました， 

BBC 

悪神厢李 

8 

ザ•キング.わ.ファィタ-; C 97 

622.100 


ALL 

8 

バトルガレッガ 
(ノーマルキャラ） 

14.108 .300 

姉のコスプレのせいで 
一家心中未遂に！！" ; 

ALL 

1 ポス前 32240 点 

9 





9 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

4.067.740 

士 X X X エヴァファン 
スト ®) GUY 

ALL @ @ 

10 





10 

バトルガレッガ 
( G -130) 

11.026 .960 



ホワイト八ウス箱崎店 ☆=3_ 

福岡県福岡市東区箱崎 6-1-2 松本ビル 1 F 3(092)641-9415 

fjL7£<mrnK m 

☆=0(31) 

)973-1381 


GAME | 

HI-SCOREI 

NAME 1 備考 


V GAME 

HI-SCOREl 

NAME 1 備考 

1 

怒 首 nS 蜂 
(C タイプ） 

391.168.440 

CYCLONE - 
HURRICANE 

全 2 周 ALL S 強化 
MAX 832HIT 


1 

鉄挙 3 
(オーガ 1) 

V 33^50 

MOL - キラートマト 
熱血 常迚| 

ALL @ 

★ 

唐穹紅通隊 
(二号椴紫電） 

37.184.701 

まだまだこれから 
G.Z-KYO 

ALL 連付き 
B)xll 

2 

鈇莩3 

(ガンジャック） 

V 29"58 

MOL - キラートマト 
再来店予定！ 

ALL @ 

3 

G ダフイアス 
(ゾーン九） 

28.747 ,280 

もう少しで 2900 万 
Gz-KBN 

ALL 連付き 
タツノオトシゴ 

3 

鉄牵3 

(ブライアン} 

1，25"51 

チ r ールズキラトマ君 
(次回問八钐加予定） 

ALL @ 

4 

G ダフイアス 
(ゾーン U) 

32.327.100 

みよん 

ALL 連付き 
ウミガメ 

4 

鉄挙3 
(ジュリア） 

2' 05 H 5 

スト ⑱ GUY 
(また来てね〉 

ALL ® 

5 

G ダフイアス 
(ソーン £) 

31.239 .250 

GzNO-B 
あとは 512 待ち®) 

こい:)とんどゃって 
砍 by スコア鈐 

5 

鈇挙3 

(シャオユウ） 

1，18"06 

SUR - MEA 
(= 好 EIJ) 

ALL ㉒ 

6 

G タフイアス 
(ゾーン〇) 

47.547 .440 

WGFC-Gz- 

亜美ちゃんク 

クジラがすぐくたばる 
愛が足りないの？ 

6 

疾風)?6法大作戦 
(ミヤモト） 

1.427.097 

FAD-LXS 

ALL ® 

7 

ポケットファイター 
(レイレイ） 

3,140 .800 

G.Z-HID 

ALL 

対戦台で稼いでます 1 

7 

モータルコンパット 
(スコーピオン） 

17.111 .500 

GER-AOI 
またもや無視決定！ 

ALL 

2P 側使用 

8 

鉄牵 3 

(オーガ第二形態） 

ritroi 

S.TR^A 

ALL ® 付き 


8 

首領蜂 
(C 一 TYPE ) 

34.749 .530 

SUR-RAY® 

ALL 

9 

グフ丁イクス m 

( B - TYPE ) 

887,420 

さよならグラ HI 記 2 
WN 

2-2 SSS に T 5 E 


9 

レイス!-ーム 

( R - GRAY 1) 

14.744 .600 

SUR -® 

極パ □ 練 S 中！ 

ALL 

10 

G ダフイアス Ver.2 
(ソーン; 0 

34.938 .120 

ついにノー ミス ALL 
Gz-KBN 

ALL ノーミス逢付き 
タツノオトシゴ 


10 

スタックコラムス 
(自動モード） 

403.421 

SUR - R . T © 

ALL 


今月も大爆発のアイリン夢空間ヴァ 
ンパイアセイヴァ—軍団。今回の集計 
で今期最高の大量^14個をゲット。 
常連が I 丸となつて取り組んだ団結力 
の勝利といえよぅ。シユ—ティングゲ 
—ム中心のイメ—ジが強かつた同店だ 
が、一転して格闘ゲ—ムにも圧倒的な 
強さを発揮した。 

i との☆差は☆四個にもおよび、 
次回の集計を待たずして今年度の優勝 
店はアイリン夢空間(岐阜)に決定し 
た感がある。続く2位の GAMES 
w iLL ' 3 位のプレイシティ24の 2 
店と^!以降の店舗との☆数の差も大 
きく、1997年度の☆獲得数上位店 
争いは次回を待たずして上位1の入 
賞が決まつてしまつたか？ 

残るは GAMESWiLL とプレ 
イシティ24の熾烈な.01^1争い。次回の 
集計でプレイシティ24は六3個の差を 
ひっくり返すことができるのか' 花山 
薫氏をはじめとしたプレイヤ—の最後 
の意地に注目しよう。 


次回のスコア締め切りは 

P 月2日 

(巧日消印有効) 


☆獲得数上位店 
総評 


188 






君®め$*5 ! ハイス：17 ! 


当コーナーでは、キミが出したハイスコア（高得点、高タイム）を募集 
しています。スコア（タイム）が「これは高得点だ！」ということであれ 
ば、以下の方法で申請することができます。 

•申請方法 

申請方法は2通りあり、1つは当 コーナーで 掲載されている店にでハイ 
スコアを出し、申請する方法。各店ごとに申請方法は異なりますので、事 
前にお店の人に聞いてください。 

もう1つは、毎号ゲーメストに付いているハガキ「君こそゲーメスト」 
を使い個人申請する方法。この場合、「確かにこのお店でこのスコアを出 
しました」という証明するためのお店の印が必要です。 

籲集計対象スコアとなる条件 
以下にいくつかの注意点を挙げます。 

❶ゲーム場で出されたスコアで、1クレジット、完全1人プレイであり、 
店員に確認されていること。 

❷改造基準（※彳）を満たす筐体であること。 

❸難易度等のスコアに影響のある設定が、工場出荷設定 （※2) と同じで 
あること。 

❹スコア、面数、集計部門名•キャラ名などは*3)、改造内容（該当する 
場合：連射装置は連、同時押しは同、交互連射は交互連と略しても可）が 
記載されていること。 


•☆、★の説明 

当 コーナー では毎月締め切りまでのハイスコア店のスコアや、その号で 
更新されたハイスコアを掲載していますが（君こそゲーメスト)、ハイスコ 
ア店のスコア欄に「☆」マークがあるのをご存じでしようか？これは、全 
国1位のスコアをとったときに、そのお店に与えられるトップの証。毎年、 
前年の12月から翌年の11月までの1年間、ハイスコア店はこの☆を取り争 
っていき、最終的に上位3店は年末のゲーメスト大賞にて表彰されます。 

具体的に説明しますと、そのゲームの1回目から5回目までの集計で1 
位を取った場合は☆を、それ以降は★となります。例えば、「☆=3(28)」 
という表記は、今年度☆を3個取り、これまですべての累計（★も含む） 

は28個、という意味になります。 

※飞：複数ボタンの同時入力を1つのボタンで行うもの。連射装置以外は 
原則としてスコア申請の対象とはなりません。 

※2 :ゲーム基板や筐体などの製品が、製造工場より出荷されたときの状 
態や設定のこと。 


なお、このハイスコア集計に関する質問、要望などは、毎週金曜日の午 
後6時から8時まで受け付けています。 



f 

W 

• 

• 

*衣屮操作攔の記号の _ 

「KBJ キーボード 
例 「8-3 J 一8方向:レバ' 3ボタン 

ゲーム名 

メーカー | 

ジャンル操作 

発売日| 

メーカーから 及び備考| 

ライデンファイターズ 2 

ヤイづ f ぶ発 

シューテイング 

8-2 

12 月予定 


11 月発売 

じ丨ノ lnJ7u 





月華の剣士 

SNK 

格闘 8-4 

発売中 


ゲットパス 

セガ 

つり 

特殊 

12 月予定 


コットン 2 

サクセス 

シユ-ティング 8-3 

発売中 


スキーチヤンプ 

セガ 

スポーツ 

特殊 

12 月予定 


スーパーリアル麻雀 P 7 

セタ 

麻雀 KB 

発売中 


全日本プロレス 
フューチヤリングパーチヤ 

セガ 

格闘 

8-3 

12 月予定 


ファイナルロマンス 4 

ビデオシステム 

麻雀 KB 

発売中 


プチカラット 

タイトー 

パズルアクション 

パドル+ 

1 ポタン 

12 月予定 

_ 


12 jj 以降発克 


私立ジャスティス学園 

カプコン 

格闘 8—4 

12 月予定 


侍魂 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

8-4 

未定 


八イパーオリンピック 
IN 長野 

コナミ 

スポーツ 4-2 

12 月予定 


パルスターブラスト 

SNK 

シユ■•ティング 

8-2 

未定 


ハンドルチヤンプ 

コナミ 

アクションハンドル 

12 月予定 


墜落天使 

彩京 

格闘 

未定 

未定 

彩京 98 年第 1 弾は、なん 
対戦格闘!！ 

ご期待ください。 

ビートマニア 

コナミ 

DJ 体感 4555¢ 

シュミレ-ション挪木 

12 月予定 


サイキックフォース 2012 

タイトー 

格闘 

8-3 

未定 


ゼロガンナー 

彩京 

— 

シュ-ティング 8-3 

12 月予定 

2016 年第 1 級戒厳令発令！ 
全世界を戦場にする驚異の 
全方向 3 DCG シューティン 
グゲーム登場！ 

パトライダー 

エイティング 
/ライジング 

シユ-ティング 

8-2 

未定 

今号より記事掲載開始です！ 

















タイトーオリジナル、サ 
イキックフオース2012の非 
売品ボードゲームを3名様 
に。イラスト満載でサイキ 
ツクフアンウ八ウ八の品で 
すな0 



d サイキックフォース2012オリジナルボードゲーム 


©TAITO CORP.1997 





★ 応募の捉 ★ 


グーメスト提供 


12月30日号 


タイト-提供 


カフ:！ン提供 


セガ0：ンターフライゼス提供 J 


1 





_ 


* amm 




. 

■ ^ <： 

，.龜、 ■ 



鼸サ-ビス_供 



©SEGA ENTERPRISES.LTD.1995 


ウアンパイアセイパー大会のときに記 
念品として配ったバレッタ T シャツを5 
名様にプレゼント。 


5名様 


©CAPCOM CO., 
, LTD.1997 
ALL RIGHTS 
RESERVED. 


圍バーチヤロンガレージキット各種 


バーチャロンの144分の1ガレージキットを各1名 
計日名様にプレゼント。欲しいバーチャロイドの名前 
を書いて応募してね。 


•1. 


_特別版リリスフィキ k ァ 

今、読サビ部でとりあつかっているバ 
レツタフィギュアかリリスフィギュアを 
購入すると、抽選でもらえるプレミアム 
アイテム「特別版リリスフィギュア」を 
1名様にプレゼント。 


@ノ<レッタ丁シャヅ 


[ U ストライカーズ H 45 n 基板 


今' 巷で一番の|认忾 - 0 
盛り上がりをみせ二1‘ 

ている縦シュー、 . 

ストライカ-ズ ig •レ 

45 n の基板を早く二！•，ン r , \ 

もプレゼント 。 -H - 


©1997 PSYKYO 





誠 


1名様 


: J 

/ # • 、(.: 


I , i h, lli ;i 




湖> 


一つ、八カキは今号の綴じ込み八ガキ 
を使うこと！ 

一つ、住所はちゃんと都道府県からキ 
チッと書くこと！ 

一つ、文字はでぎるだけ八ッキリ見や 
すく書くこと！ 
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スト：吉崎観音 


NEXTGAMEST/JANUARY15 

けつこうアンケートハガキで来るのが、205号が抜けてるぞ！ 
つてやつ。これは誤植ではないのだ。増刊号にもこの通巻コードつ 
てやつは適用されるので、ギヤルアイ5が205号になつている。 

最近はムツクが多いからあまりナンノ V "—が飛んだりはしなかつた 
んだけどね。3年ぐらし〗前のゲーメストを調べてもらえば分かると 
思5。増刊は本誌1冊につき1号発刊できる出版上のルールみたい 
なものがあるので、毎月増刊を2冊ずつ発刊していけば、理論上は 
3倍のスピードでゲーメストの300号を迎えられるつて寸法だ。 


幕末浪漫月草の剣士 ( SMK ) 
サイキックフオ _ ス(タィト-) 

新 • 武器格闘ゲーム (仮)(ナムコ) エアガイッ (ナムコ/スクウェア） 

電脳 戦機バーチヤロンオラトリオ•タングラム (セガ) 
バトライダー (I ィティング/ラィジング) ストライカーズ194511 (彩京） 
侍魂 ( snk ) ストリートファイター IE 2 nd IMPACT (カプコン） 




ゲームセンターを 
1〇倍 as ちし3 くする寧 


※この告知内容は変更する場合があります。ご了承ください。 


毎月15日 *30 日発売 


君■知:)てるかい？ 




t きる/ ut す 0 


ら一 くらく 


GAMEST の広告 


お問い合わせ 

(株)新声社業務部担当白柿 
TE し （03)-3293-9321 

















■ 待って〜もうひとこと 

ゲーメスト大賞97に、投票いただいて 
くれた読者の皆さん、本当にどうもあり 
がとうございました 0 今年は例年になく 
混戦模様の様子で、ランキングがどラな 
るのか非常に興味深いところです。なお、 
発表は年内最終号 (12/26 発売号）を予 
定。どろぞお楽しみに I 

また、そろそろ来年発売の大型タイト 
ルの輪郭が見えてきた模様。次号、次々 
号とますます見逃せないぞ I 


GmIeST 12月3阳号 


■平成9年12月30日発行第12巻22号通巻208号 
■発行人加藤博 
■編集人高橋己代子 
■発行元株式会社新声社 

〒1〇1東京都千代田区神田神保町 1-26 
蜇話 03(3293)9321 
編集部 03(3293)9324 
営截部 03(3293)9326 
■印刷凸版印刷 
©1997 新声社雑誌 22445-12/30 
本誌からの無断転載を禁じます。 


♦編集 

石井ぜんじ APAPA ずるずる FRS - N.O C - LAN 
KAL MOMO いなりんびぐ 
田渕健康アディオス Toshi がっちんギィ ACE 
K - TAN 珈琲ふり一く GED DAN ハマー 
キ ャサ夫 GYU MVP SH 0 伊勢猫しじみ 
借金 KMT CHU P •鈴木河本きらり屋 
RED 京城フニャ夫スーちやっき一 
善之字元帥 DS - 丨 MI 0 福田柵太郎猿渡雅史 
霜田和人鈴木規康辻本圭介山下浩志 
北裏裕章青木珠美二田祐樹竹森眞由美 
松田史征花沢贵宏嶋田雄吾松原法史 
加賀栄臣 
♦協カスタッフ 

斎藤和義デザイン室西村光賢 
ローリングストーンェジマ企画 
斉藤若子 



_ふらり諫言。的を得ている、とは良く見かける誤用の言い回し 
だ。正しくは、的を射ている。的は持ってかずに射てほしいそ。 
☆ ( DOHJIN コーナーより続き）掲載希望号の指定は、余裕 
を持たせておかないと、締め切りに間に合わず、次号以降の号に 
送ることもできず、簡単に没になってしまいます。僕のコーナー 
に限らず、採用されるコツは確かにあります。残念ながら、それ 
を教えてあげるスペースがない。頭を使〇べし0 ( APAPA ) 


•編集部内でいきなり盛り上がったタイ [ の「きらめきスター 
ロード Jo イントロクイズということで、ギャラリーまで一緒に 
なってさわげるところが非常にいい感じ。で、全く興味のなかっ 
た私まで手を出してみたわけだけど、「分からん IIj 。 製作者の好 
みとか大人の事情とかいろいろ理由はあるんだろろけど、俺にも 
分かるジャンルをっ！!それで希望のジャンルは「洋楽」。ホール 
S オーツとか、80年代前〜中期の頃のやつ。古すぎ！？ ( KAL ) 



馨今回の2012はいろんな意味で苦労しながら構成しました。良く 
も悪くも目に留まったのならば成功ですが、いかがでしようか。 

そして年末といえばメスト大賞。今年の俺的ベストオプザイヤ 
一は、アーケードは該当作なのでディアプロと思いつつ、 X 指定 
部門はばんだは5すのアレで、でも最多プレイ時間は去年の作品 
だろろがポケモンだなつてところですか。今年は豊作だったとは 
思うんですけど。（だからポケモンの相手をしてくれってば Ace ) 


•最近とくに時間が経つのを速く感じるよろになった。別に無駄 
に過ごしている気はないんだけどなんかむなしい。10歳の人間の 
1年は、今まで過ごしてきた人生の10分の1に値して、30歳の人 
間の1年は、全人生の30分の1だから短く感じるとかいうし。 

でも楽しい時間は短く感じるものだから、俺の場合は年を取っ 
たのは関係ないっぽいよね。 （京城） 



籲今はザ • ベストゲー厶2の原稿をやっています。いかんせん、 
記憶に頼る部分が多く、ライター同士でも思い出しながらの状態 
ですが、絶対に良いものができますので読んで下さいね。 

あと、草野球もそろそろシーズンは終わりだがまだまだ熱い。 
ライターでは、いなりん、びぐ、ずるずる、 GED 、 キヤサ夫、 
SHO と自分の、計7人が所属。練習試合ではあるが初勝利を挙 
け、鼻息も荒くなって吉たそ。 （がっちん） 



•最近のゲームに ついて一 言。もはや夢も希望（やや言いすぎ） 
もないビジネスだけのゲームが多すぎる。格闘ゲームで、対戦と 
は言い難い駆け引きのなさすぎるゲームの多発や、2ものの、1 
より明らかに劣るゲー厶性のものがほとんどである（主に2 D )。 

ゲー厶性そっちのけ、パランスそっちのけ、ただ単にキヤラだ 
けで売ろろとするものばっか。アニメにしろっつ一の1!開発者も 
ポリシーつてものがあるのか非常に疑問である。 （ MVP ) 


•私は家庭用八ードでは、あまり格闘モノをやらないほうだが、 
SS 版のデドアラは別格。アーケードで出ても文句のない出来で、 
新技を使ったコンボ研究が非常に熱い I ちなみに使用キャラはゲ 
ンフーだけど、雲閉日月把—撑掌—® (裏回り）の後、バウンド 
中の相手を背缉 ( g ) で拾って浮かせ直しが狙える。誰かその後に入 
れる、いい空中コンポがあったら教えて I 
P . S . アーケードはまだまだ1945 B かな？ （善之字元帥） 


•アーケードゲームに興味がなくなって吉た気がする。オイオイ、 
そんなんでいいのか7って気もするが、とにかくやる気がない。 
これはすべて例のゲームのせいなのだろラか。かわりに最近は、 
友達の家でシミュレーションゲームにどっぶり。信長の野望•天 
翔記と S □ガンダム G センチュリーが熱いです。これからの時代 
は、やはりコンシューマなのか7そろそろ某 EX にでも戻るか…。 
もラねえつて。追伸：まきさん、思考時間長いぞ。（ちやっき一） 



•1 つのゲームに対して、ゲーメストという媒体は、読者（プレ 
イヤー）にどこまでの影欝を与えていけるのかを常々考えている0 
所詮、ゲーメストでいくら取りあげたところで、そのゲームが人 
気が出るか否かは、結局のところそのゲーム次第とい5が、果た 
して本当にそうなのだろうか…。たとえそうだとしても、ゲーメ 
ストでゲームの人気を盛り上げていく手段だってきっとあるはず。 
私はそんな誌面作りを心がけていきたいと思う。 （こ一じ） 


1圜閟囡0目 BE !! 一 

さて前回に引き続き' ジャ_ 
■スティスだ。英雄とパツだが、_ 
■英雄のおじさんくささという_ 
圓のが難しかった。慣れていな一 
■いせいもあるのだろうが…。 ■ 
一前々回「仕事を無しにし ■ 
■た」になっているが「無心し ■ 
■に行った」のミス。仕事もら I 
圓いに行ったけど、もらえんか I 
■ったよという話ですわ。もう 、I 
I 無しにした分厳しいのは当た I 
I り前やんかぁ。仕事ください。 ■ 
藤原ひさし U 



本格派対戦格闘 
ゲ—厶を望む 


石井ぜんじ 


ゲ—厶センタ—の歴史を振 
り返った場合に、現在ゲ—厶 
センタ—に置かれているゲ— 
厶のジヤンルは、異常に偏っ 
ているのがわかる。端的に言 
えば、対戦ゲ—厶が多すぎ、 

アクションゲ—ムが皆無に等 
しい。 

スポ I ツ、シユ I ティング 
は最近バランスよ<出てきて 
いる。その分、アクションゲ 
—厶のなさが目立つ。 

あえて2〜3年前や、もっ 
と古いゲ—ムを入れているゲ 
I 厶センタ I も多く見かける。 

このバランスの悪さは、全 


体的にゲ—厶センタ—へ悪影 
響を与えていると思ラ。 

また、対戦格闘ゲ—厶の中 
でも、パランスの悪さが目立 
つ。対戦ゲ—厶で、広いプレ 
ィヤ— 層を巻き込める本格派 
の対戦ゲー厶は必ず必要なの 
だが、そんなに数多くあるわ 
けではない。1年で0 J 本、多 
くて 3 本くらいだろう。 

もちろん、そういう本格派 
のゲ—厶を作るのは難しい。 
それに比べ、対戦ゲ—厶でも 
少し目先を変えたタイプがこ 
のところ出てキ J ている。ロボ 
ツト対戦、超能力対戦とい一つ 


具合に、対戦ゲー厶の幅が広 
がったのは喜ぶべきことだろ 

一つ0 

しかし、このタイプの ゲー 
厶は' 世界観にクセがある。 
そこで、特定のプレイヤ—に 
熱狂的に受け入れられても、 
広く大ヒットさせるのは難し 
い。不可能とは思わないが' 
相当に飛び抜けた作品でない 
と不可能だろ|っ。今までと違 
5 '主流の概念をひっくり返 
さなければならないからだ。 

少し変わったタイプの対戦 
格闘ゲー厶は、今後半年〜1 
年の間はプレイヤ—の心を奪 
いそ一つだ。だが、本格派の対 
戦格闘ゲ—厶が見えてこない。 
王道を行く、広く大ヒットす 
る対戦格闘ゲ—厶を望みたい。 

今年度で一番大ヒツトした 
本格派の対戦格闘ゲ—厶は、 
ナムコの鉄拳 3 だろ一つ。それ 
以降、これに匹敵するクラス 


の本格派はぼとんど出ていな 
い。今後、潜在的需要が増し 
てくることが感じられる。 

かつて、スト I 、餓狼伝説 
スペシャル、パーチャ or ス 
卜 ZERO2 とい 5 本格派の 
対戦格闘ゲ—厶がゲ—厶セン 
夕—を席巻した。 KOF シリ 
—ズもそれに含めてよいと思 
5。このようなタイプを望み 
たいわけだが、どこかに新味 
がないといけない。それがポ 
イントになる。 

真剣勝負を楽しめる、見て 
楽しめる、見てわかりやすい 
ゲ—厶。そして' 面白さを削 
つたり、損なつたりしないパ 
ランス調整。さらに、何より 
新しく、パワ — up したとい 
5雰囲気をかもしだすアイデ 
ア、キャラデザインなどを兼 
ね備えている。そんなゲ—厶 
が求められているし' 発売さ 
れれば大ヒツトとなるだろう。 
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バンタン電脳情報学除は、 
業界に就職するための学校てす 


現役のクリエイターが開発ノウハウを伝授/ 

授業で使用するマシンはブロの開発現場と同レベル， 
カリキュラムはブロの制作過程をシミュレート/ 

特定のハードに偏らないオールマイテイな教育/ 

学院内のソフトハウス「電瞄ェ埸 J が業界と教室を直結， 


'98 募集コース 


ゲーム スタジオ ー 
昼間部2年制 

ゲームデザインコース 
シナリオ&ライターコース 
ゲームグラフイツクコース 
ゲームサウンドコース 
ゲームプ□グラムコース 

昼間部4年制 

ゲーム開発研究コース 


デジタルプロダクトスタジオ 

昼間部2年制 

デジタルグラフィックコース 
コンピュータアニメーションコース 
映像コース 

デジタルサウンドコース 

昼間部3年制 

デジタルブ□ードキヤステイングコース 


イベントスケジュール（無料） 

第一期募集入試説明会12月3日（水）〜12月6(土） 

12月15日（月）〜12月26(金) 

※日•祭日を除く 

体験入学 12月21日（日） 

※ゲームスタジオ対応 

模擬試験 12月7日（日） • 12月23日（火） 


[• 98 年度学校案内書無料送付中!] 

[■ 98 年度第一期屏集入学願書受付中！※推醭入学願*受付締切迫る!] 

当学院に関するお問い合わせ、資料請求（無料）は、 
フリーダイヤルをご利用下さい。 

[フリーダイヤル] 0120 -51-0505 
〒150東京都渋谷区東 3-22 - 14-11 GM 


K 趣蝶 脳情 麟_ 


















































ショ— でお目見えした八イ 
パ—ネオジオ64の新作、サム 
ライス ピリ ッツの、最新バ I 
ジ ョン 情報をお届けしよ I つ。 

今回の取材パージョンは、 
ショ—パ—ジョンにくらべ開 
発がかなり進んでおり、印象 
は大きく変わつている。とく 
にカメラが引いたことにより、 
キヤラが必要以上にアップに 
ならず' 状況把握は格段にし 
やすくなつた。 

画面がすつ$りし、モ I シ 
ヨンやエフェクトがかつこよ 
くなつているので、キヤラへ 
の感情移入はしやすくなつて 
ぃるだろ-5。 



画面のちらつきも解消され、す 

つき 1 0としだ画面に。影の点滅 

もな < なつている。 


レパ—ガ—ド 

になった 

ガード方法は、ボタンガ— 
ドから、レバ—ガ—ドに変更 
された。それによりボタンの 
内わけは、 A か弱攻撃、巳は 
強攻撃、 C は投げ、□は移動 
となつた。 

これまでの操作感覚に近い 
ものになつたといえよう。打 
撃の攻撃ボタンは2つだが、 


レバ—入れ攻撃によつてパリ 



向き合つだ状態から、 



レバー下 + D で、手前方向に、 
軸をすらす。 

ショ—パ—ジョンで、走り 
込みは□ボタンとレバー方向 
で、360度好きな方向に走 
り回ることができたが、今回 
取材したパ—ジョンでは、前 
後ダッシュと左右に軸をずら 
すよ/つな行動になつている。 
日方向に操作できるので、軸 
のずらし方を微妙に調整する 
ことも可能だ。 


を消費する。特に後退は多め 
のスタ///ナが必要なよ/つだ。 

スタミナゲ—ジは、様々な 
行動をすることによって消費 
され、時間によって回復する 
ゲ—ジである。走り込み以外 
では、攻撃の空振り、後述す 
る S • C • S 、 防御キャンセ 
ル動作でもスタミナを消費す 
る。スタミナが〇になると、 
スタミナが回復するまで、息 
切れ状態になり、大きな隙が 
でキ J る。ただし怒り MAX 中 
に限り、怒り爆発は可能だ。 

* 防御キャンセル動作 

スタミナゲ—ジが赤くない 
ときに、防御中に特定の必殺 
技を入力することで、防御動 
作をキャンセルして必殺技を 
出すことがで吉る動作。 

s*c*s 

スタミナゲージが赤くない 
とき' CD ボタン同時押しで 
発動攻撃が発生し、サムライ • 
コンビネ—シヨン•システム 
(S • C • S ) モー ドになる。 


これは、天草降臨で言 I つと 
ころの、14連斬を進化させた 
と思われるシステムで、発動 
攻撃から、連続技を入れてい 
くものだ。ただし、ダメ—ジ 
側にも反撃のチヤンスが存在 
する 。 S • C • S モ—ド時は、 
攻撃側もダメ—ジ側も操作を 
することが要求される。 

攻撃側は A ボタンもしくは 
巳ボタンを好きなよ/つに連打 
していても、勝手に最終段ま 
で出てくれる。立ちとしやが 
みも変えることが可能だ。 

ダメ I ジ側はくらつている 





つぎつぎに、 










































そしてゲーム画面に戻るが、まだ一閃の余韻は続いている。 
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スペースインベーダー 
ギヤラクシアン 
R-TYPE 
ダライアス 
グラディウス 
ドラゴンスピリツト 
究極ターガー 
フアンタジーゾーン 
□ストフールド 
グ□ブダー 
源平討晓伝 
魔界村 
怒 

アルゴスの戦士 
ゲイングランド 
最後の忍道 
フアイナルフアイト 
フルキューヴ擊フ伝説 
ウルフフアング 
ストリートフアイター II 
バーチヤフアイター2 
サムライスビリツツ 
鉄拳3 

ボールポジ'シヨン 
ハングオン 
アウトラン 

ウエツク•ル • マン24 
アフターバーナー II 
スペース八リァー 
ナイトストライカー 
バーチや□ン 
ステイールガンナー 


リーサルエンフォーサープ 
ドラゴンブレア 
サンダース I —ム 
テーカンワールドカップ 
アルペンしーサー 
パックマン 
□ードランナー 
テト 1 」ス 
ぶよぶよ 
アルカノイド 
そのほか… 
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消費する動作を行ってもゲ— 
ジは減らない。 

.常に S • C • S モ—ドにな 
る。 

•巳 C □ボタン同時押しで I 
閃が使用できるが、 I 閃を使 
つた瞬間、爆発状態は終了す 
る。 I 閃は前作からおなじみ 
の突進系の大ダメ—ジ技だ。 



レバ—とポタンを入力してい V 
と、 



とりあえすは最終段までいける。 
相手が抵抗するとなかなかここ 
まではこれないぞ。 


最中に、次に相手がどの攻撃 
をしてくるか予想、すなわち 
A ボタン or 日ボタン、立ち or 


しやがみを読んで、それに対 
応した入力をする。それが当 
たつていれば防御や反撃がで 
キ J るわけだ。 

S • C • S モ—ドは、 
•スタ///ナゲ—ジが〇になる 
•設定以外の攻撃をした場合 
•攻撃を防御されたとぎ 
•相手に反撃されたとキ J 
これらの状態で終了する。 


怒りゲ—ジは、相手の攻撃 
を受けたり、相手に攻撃を防 
御されたりすることで増加し、 
怒りゲージが満タンになると、 
怒り MAX 状態になる。 

•怒り MAX 状態 
•すべての攻撃力がアップす 
る。 

• I 部の必殺技の性能が変化 
した、怒り必殺技が使用可能 
になる。 

•怒り MAX 時専用の技' 秘 
奥義が使用可能になる。秘奥 
義をヒットさせると、怒り M 
AX 状態は終了する。 

•怒り爆発が発動可能になる。 

怒り MAX 状態で abcjtk ' 
タン同時押しをする事によつ 
て、怒りゲ—ジが爆発タイマ 
I に変化し、怒り爆発が発動 
する。 

残り体力が少ないほど怒り 


爆発の持続時間が長くなると 
か、怒り爆発を行5と怒りゲ 
—ジが消えるのでその後は怒 



り状態になれないといつたと 
ころも、天草降臨を踏襲した 
形となつている。 



やられたキヤラの I 枚絵に、 



•怒り爆発中 

•怒り爆発中は、怒り MAX 
状態と基本的には同じ状態に 
なる。 

•秘奥義を使用すると爆発夕 
イマ—を消費するが、相手に 
ヒツトしてもタイムのある限 
りは爆発状態を維持する。 
.スタミナゲージが常に MA 
X の状態になり、スタミナを 


怒 y ゲージと 
怒：：>爆発 
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街中でも、ちらほら1周クリア 
が見かけられるよ I っになった今日 
この頃、上級者を遠目に見つつ、 
ちっともうまくならない自分にた 
め息をついている諸君！君たちに 
足りないのは、情熱でも小遣いで 
ちなく、ボムを使 I っ意志なのだ！ 
そこで今回は、先に進むための 
攻略ではなく、ミスを少なくする 
ためのボムの使い方を紹介しよ5。 




先日、筆者はこの記事を書<た 
めの情報収集として、東京•山手 
線沿線のゲ—厶センタ—をしらみ 
潰しに回つて、 I 般のプレイヤ— 
のボム使用率を調査した。調査の 
結果を簡単に説明すると、 

① プレイヤ—が使えるポムの-つち、 
実際に使つているボムは約3割 

② 初めてミスする前に、1回でも 
ボムを使えている人は、約4割 

② ブレイヤ—の最終到達面数の平 
均は、約2 • 5面 
:=月5日現在、このよ I つなデ— 
夕が取れた。もちろんゲ—厶のこ 


となど知らない II つな人たちも含 
めてこの数字、$上されたので、 
ゲ—メスト読者の平均値はもつと 
高いものになることと思ろ。しか 
し、どんな腕前のプレイヤ—も、 
傾向としてはこれらの数字を踏襲 
していることは間違いない。 

特に、デ—夕①でも明らかにな 
つているよ I つに、現実的に見て、 
ほとんどのプレイヤ—はボムをあ 
まりにも使えていない。このゲ— 
厶は全部で日面から構成されてお 
り、各面必ずボムが1発出るため、 
1周クリアを目標とするなら、全 
部で 16 発ものボム(初期保持 CU 発 
X 3+ 自機ェクステンド2発+各 
面1発 X 日)を使える計算になる。 

そこで、まずはボムをケチらず 
に使つていくことを念頭に置こう。 



さて、使わず無駄にしてしま I つ 
ボムがどれくらい多いかは、わか 
つてもらえたと思|つ。しかし、い 
ざ危なくなつたと吉、都合よ<ボ 
厶を押せるわけがないのもまた事 


実。弾避け•撃ち込み•次の敵を 
予測•ボム準備の4要素を常に考 
えながらプレイすることなど、人 
間には不可能なのだ。 

。そこで、各面ごとにミスしやす 
い場所をボ厶ポイントとして設定 
してみよう。極端な話、そ|ついっ 
たボ厶ポイントでは、気が散って、 
撃ち込みや弾避けが甘くなっても 
構わない。ボムを抱えてミスする 
よりはよっぽどマシなので、心に 
「ボム使う ぞ！」 という負荷をかけ 
ておこう。負荷がかかつていると 
きは、通常時に比べてはるかにボ 
厶使用確率が違一つぞ！ 



次の問題は、どこをボ厶ポイン 
卜に設定するか。ストライカ—ズ 
も他のシユーテイングの例に漏れ 
ず、どの面もボスは非常に手ごわ 
いが、ボスが強いのは当たり前な 
ので、意識してボ厶ポイントに設定 
しなくても、一局い確率でボムが使 
えるはず。それよりもむしろ、各面 
道中の危険地帯を確認してぉこ一っ。 



.このゲ—厶が' 前半4面の順番 
がランダムで入れ替わることは誰 
でも知つていることだと思 I つが、 
実は後半5〜日面よりも、前半1 
〜4面のほろがミスの確率が高い 
ことは意外と知られていない。実 
際に、1周クリアでキ J る編集部の 
ライタ—陣も、後半面はすんなり 
抜けても、前半面はよくミスする。 

その理由は、各面の出現順がラ 
ンダ厶ゆえに、1つの面につキ J 4 
種類の難易度があることによる。 
これにより、ランダム面4種類 X 
4 種類の難易度= 16 通りの攻略パ 
夕—ンを用意する必要があるため、 
必然的に各面の熟練度は下がって 
しま-つのだ。熟練度が下'かれば、 
それだけケアレスミスの発生率も 
上がるので、前半面だからといっ 
て甘く見てはいけないぞ。 

そこで' プレイするときに、4 
面クリアまでに手持ちのポ厶をす 
ベて使い切るつもりで取り組んで 
みよ|つ。冒頭のデ—夕©からもわ 





かるよ5に' 1機目のボム使用率 
は極めて悪いため、ミスするとき 
にはボムのストックをカラにして 
「どうしようもない状況になってか 
らミスする」くらいの気持ちで取 
り組もう。4面クリアまでに6発 
(最初から持っている2発+途中で 
4発出現)をきちんと使えれば、 
ノ—ミス5面突入も夢じやない 
ぞ1 

また、左のぺ—ジに、前半4面 
の-つち、特にミスの確率が高い場 
所を示しておいた。この写真も、 
、街中で実際にミスの確率が高い場 
所をもとに構成^てあるので、こ 
5いつた場所ではボムボタンを押 
せるように轚戒しておこう。 


(写真の表記について) 

左べ—ジの写真には、 K ク□マ 
—クと、円で敵を囲む表記がして 
あるが、これには意味がある。ド 
クロマ—クは 1 つにつき、 30 パ| 
セントの人がその揚所で///スして 
いることを、写 X 中の円で囲んで 
ある敵は、最も///スしやすい弾を 
擊つ敵を意味している。穴があ< 
ほど眺めて、攻略に役立てよラ。 



























空ステ ー ジ 


海ステージ 


鉱山ステージー 街ステージ 


® 


調査の結果、空ステ—ジは、全 
体的にミス確率が最も少ないステ 
—ジだつたが、それでも左右から 
直進してくる中型機と、ギガント、 
深山が絡む場所では///スが多かつ 
た。また、ボス2次形態の白弾も、| 

弾速が速く、広範囲に散るタイプ 


海ステ—ジでは、戦艦が絡む場 
所でのミスが多い。特に後半の戦 
艦「長 門」 のところでは、爆撃機 
「ユンカ—ス1日日」との複合攻撃 
が厳しい。常にボムの準備をして 
おこ|つ。また、ボスは2次形態よ 
りも、1次形態でミスしている人 


鉱山ステ—ジは、レ—ルを走る 
装甲列車に気をとられ、その他の 
敵に反応が遅れてミスするケ—ス 
が続出。まさにケアレスミスの才 
ンパレード面といえよう。特にミ 
スが多かつたのは、全翼機「フラ 
イング•ウイング」と装甲列車の 


最も全体的なミス率が高い面が 
街ステ—ジ。はっきりいって、ど 
こでも///スでキ J るが、後半の設置 
砲台15門でのミス率は異常で、ほ 
とんどの人がここでミスしていた。 
ボスちかなり強い CC で，こ(7:面た 
けで、 3 〜 4 発はボムを使っても 


5面 

砂漠ステージ 





中央の大型爆擊機ギガントに気をとられ、 

両脇の中型機の白弾にズバン I のケ—ス 

が多い。 


斜めに出て<る戦艦「伊勢」の I 隻目が 
出す金塊に気をとられ、二隻目の主砲に 
ズバン！ 


装甲列車に気をとられ、右側の小屋が出 
す弾には気づかすに///スする人が多い。 




深山は大量の弾を吐き出す。壁際に追い 

詰められてち、ポタンを押さないのは愚 

の骨頂だ。 


縦に出て < る戦艦「長門」と、爆擊機「ユ 

ンカ—ス 18 8J の複合攻撃は厳しい。 

































































ウス UF 〇の動きを覚えて、しつか 10 
と対処できるようにしよう。 


このステ—ジでもっとも注意す 
べき敵は、中ボス前などに出現す 
るマウス UFO 。 このマウス UF 
□ の存在が' このステ—ジを難し 
いものにしているといっても過言 
ではないだろう。 

特に、01機同時に出現する中ボ 
ス前とラスボス前では、各機体ご 
とにしっかりとバタ—ンを作って 

おかないと、ノ—ボムで抜けるの 

は非常に難しい。よって、完璧に 

バタ—ンをこなせるようになるま 

では、いつでもボムを使えるよ|つ 

に心の準備をしておいたほうがい 

いぞ。 

また' この中ボス前とラスボス 


前に出現するマウス UFO に対処 
するときは、どの機体でもレベル 
0 J の溜め撃ちが使えるよ一つにして 
おキ J たいので、しつかりと溜め撃 
ちゲ—ジの調整をしておくことが 
必要だ。 

特に、中ボス、巳•巳前の01機 
のところでは、7面ボスを倒した 
ときにある程度ゲ—ジを残してお 
かないと、レベル2まで溜まらな 
いので注意しよ|つ。 


ステ—ジが始まると、まずは左 
右に3個ずつ設置されている砲台 
が出迎えてくれる。この場所は、 
まともに対処しようとすると結構 
きついのだが、ステ—ジ開始直後 
の自機の無敵時間を|つまく利用す 
ると、かなり楽ができる。 

自機のスピ—ドが速いフォッケ 
ウルフ' 震電、パンケ—キは、ス 
テ—ジが始まつたら、すぐに自機 
を図1の矢印®のよラに動かす。 
自機を動かすときは、レバ—を I 
気に入れて動かすよ5にし、途中 
で自機の動きを止めたりしないよ 
|つにしよ一つ。 

ただし、パンケ—キの場合はシ 
ョットパワ—がないので、砲台の 
上に重なるたびに、一瞬だけ自機 
の動ぎを止めるよ|つにしながら、 
矢印®のよ|つに動くといいぞ。 

自機が疾風のとぎは、図1の矢 
印®のように自機を動かして、砲 
台を撃つ。自機を動かしたあとは、 
残っている砲台の処理を秋水(サ 


ブシヨツト)に任せ、自分は砲台 
からの弾を避けるのに専念しよ|つ。 

自機のスピードが遅いライトニ 
ングとモスキートは、図1の矢印 
◎のように自機を動かす。自機を 
動かすとぎは、左側 I 番手前の砲 
台を撃ったあと、そのままの位置 
で正面の砲台を撃ってから、右に 
動くようにしよう。 

矢印◎のよ|つに動いたあとは、 
右側の砲台をすべて撃ってから、 
左側一番奥の砲台を撃ちにいく。 

A 区間の最後に出現するマウス 
UFO は、画面中央よりちょい右 
の位置に出現するので、まずは出 
現位置の正面で待ちかまえて、シ 
ヨツトを撃ち込もう。マウス UF 





正面の砲台をしつかりと擊つてから、右 
に移動しょ〇。 


百' 


〇は、出現直後にツイン弾を真下 
に連射するので、少し左に動いて 
避ける。 

ツイン弾を避けたら、そのまま 
自機を画面左端まで移動させ、マ 
ウス UFO が移動してくるのを待 
つて、 シヨッ トを撃ち 込もう。 

マウス UFO が赤弾をバラまい 
てきたら、自機を右に移動させて 
赤弾の外側を避ける。このと$、 
赤弾の間に入つてしま -3 と非常に 
危険な状況になるので、移動スピ 
I ドが遅い機体は、早めに右に動 
くことを心がけよう。 


こ/つなると非常に危険！赤弾の間には入 
らないよ〖つにしよラ。 

あとは、マウス UFO の動きに 
あわせて自機を動かして、 シヨ ツ 
卜を撃ち込めば0<。なぉ、マゥ 
ス UFO の動き方に関しては、左 
の写真を参考にしてぼしい。 


ii 


この区間に出現するマウス UF 





















































□2機をさばくとき、重要なボイ 
ントとなるのは、溜め撃ちの使い 
方だ。自分の使って U る機体のパ 
夕—ンを覚え、しっかりと対処で 
きるよ I つにしよう。 

•ライトニンク、震電、モスキ— 

卜の場合 

まず、1機目のマウス UF 0 が 
画面左前方から出現するので、こ 
れを正面の位置で待ちかまえる。 
マウス UFO が出現したら•シヨツ 
トボタンを押しっぱなしにして溜 
め始め、自機を右に移動させよう。 

このあと、溜め撃ちの弾速が遅 
いモスキ—卜は、2機目のマウス 
UFO が出現する位置まで移動し 
たらすぐに溜め撃ちを発射する。 
溜め撃ちを発射するのが遅れると、 
2機目のマウス UFO に逃げられ 
てしまうので注意しよう。 

1 





0 



モスキ—卜は、このぐらいの夕ンヴ 
で発射してかまわない。 


震電とライトニングは、右に移 
動したあと、 MAP 中の A の戦車 
のチヨイ左の位置で、1機目のマ 
ウス UFO が画面左側に移動して 
くるのを待って、溜め撃ちを発射 
するのがベストのタイミングとい 
える。 

溜め撃ちを発射する位置とタイ 
ミングさえ間違えなければ、マウ 
ス UFO 2機を同時に破壊するこ 
とがでキ J るぞ。 

W0 

_遠：8! 

震電とラ V トニンヴは、溜め撃ちを発射 
す么位置とタイミングが重要。 

どの機体でも溜め撃ちを使った 
あとは、すぐに画面左側に切り返 
し、このあとの砲台地帯に備えて 
いくよ I つにする。 

マウス UF 0 さえ速攻で破壊し 
ていれば、このあとの砲台地帯は、 
それほど問題にはならないだろう。 
しかし、このマウス UFO との戦 
いが長引くと、砲台地帯が苦労す 
ることになる。頑張ろう。 


• 疾風の場合 

自機が疾風の場合は、1機目の 
マウス UFO を正面で撃ち込んだ 
あと、すぐに右に移動して2機目 
のマウス UFO が出現する位置の 
正面に、溜め撃ちを設置する。あ 
とは、2機目のマウス UFO の動 
吉にあわせて、撃ち込んで破壊す 
ればいい。 

1機目のマウス UFO は設置し> 
た溜め撃ちが勝手に破壊じてくれ 
るので、無視してしまってかまわ 
ない。ただし、1機目のマウス U 
Fo が撃つてくる弾には、注意を • 
払うようにしよう。 




疾風は、この位置に溜め撃ちを設置して、 
2機目のフウス UF 〇を撃ち込む。 

• フォッケウルフの場合 

フォッケウルフの場合は、1機 
目のマウス UFO を正面で撃ち込 
んだあと、右に移動して2機目の 
マウス UFO が出現する正面の位 
置まで移動する。 QJ 機目のマウス 


UFO が出現したらこれを正面で 
撃ち込み、すぐに左に切り返そ一つ。 

MAP 中の巳の戦車の正面まで 
移動したら溜め撃ちを使い、ブラ 
ズママインの中に入って自機の正 
面に移動してきた2機目のマウス 
UFO を撃つ。あとは正面の砲台 
を撃ちつつ、もう1機のマウス U 
FO が正面に移動してくるのを待 
ち、再びプラズママインの中に入 
って撃ち込も|つ。 





フォッケウルフは、プラズマ？ンの中 
に入つて撃ち込めば〇 K 。 

參パンケ—キの場合 

まずは、 MAP 中の A の戦車を 
出現と同時に速攻で破壊する 。 A 
の戦車を破壊したら、すぐに溜め 
に入り' 画面 一 番上、1機目のマ 
ウス UFO が出現するラインに移 
動する。1機目のマウス UFO が 
出現したら、溜め撃ちを発射して 
マウス UFO に張り付きながら撃 
ち込み、速攻で破壊しよラ。マウ 


ス UFO が撃って<る自機を狙う 
白弾は、自機を接近させることに 
よって封じることができるので、 
「いきなり弾を撃たれたらど一っする 
の?」という心配は無用だ。 

あとは' 後退しながら2機目の 
マウス UFO が出現する位置まで 
移動して、2機目のマウス UFO 
の動きに合わせながら、撃ち込ん 
で破壊しよ一つ。 



' 1機目のフウス UF 〇を接近して撃ち込 
み、速攻で破壊する。 


l/z J 

0 



m 



慣れてきた e >、 2機目の！>ウス UF 〇も 
接近して擊ち込むといいそ。 
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とにかく覚えよラ。覚えてしま 
えば楽勝だ！ド忘れしたら、ボ 
厶を使ってみよろ！ 



中ボス B.B 

攻撃パターン 

※自分が苦手と思 
われる個所を中 
心に、上記の対 
策記事を参照し 
ていこラ〇 



最終ステヤジ 
中ボス 


レ—ザーに当たらないように、 
正面からズレた位置で赤弾を避け 

よ I つ。 


I 


今回紹介する日面中ボスのパタ 
—ンは、全機種で使えるパタ—ン 
となつている。各攻撃バタ—ンの 
避け方を、順を追って解説してい 


① レ—ザ— (写真®〜⑬) 

中ボスが上昇してきたら、シヨ 
ットを撃ち込みつつ左へ移動。画 
面左端にいれば、レ—ザ—には当 
たらない。 

② 逆 V 字弾(写真©) 

画面左端でレ—ザ—をかわした 
ら、中ボスに撃ち込みつつ目の前 
を横切つて、右へ移動する。逆 V 
字弾の間には絶対に入らないよラ 
に、 I 気に弾幕の右まで移動して 
しまお I つ。 

"ミンク弾4発1レ — Yi 

真？©) 

写真◎の位置でホ—ミング弾を 
引きつけてから、一気に左上へ移 
動すれば、直後のレ—ザ—もかわ 
すことができる。 

④全方向弾(写真©) 

この攻撃は、中ボスの真正面で 
止まつていれば当たらない。 

® 逆 V 字弾(写真❹) 


全方向弾を避け終わったら、逆 
V 字弾の間に入らされないよ5に、 
I 気に右へ移動してかわす。 

® ホ—ミンク弾6発(写真0〜①) 
画面右下でホ—ミング弾を引キ J 
つけ、少しずつ左へ動いて避ける。 
あまり大きく動いて' 左な行き過 
ぎないよ5にしよ|つ。 

⑦ L 字型全方向弾1回目(写真0)) 
写真のよ5に、なるべく左のほ 
I つで避けると、2回目の L 字型全 
方向弾が避けやすくなる。 

® L 字型全方向弾2回目(写真€)) 
1回目の L 字型全方向弾を避け 
たら、すぐに左へ移動して、2回 
目の L 字型全方向弾を避けよろ。 

⑨ バラまき弾1回目(写真€)) 

このバラまき弾は、少し左に誘 

導してから(ここが重要)大きく 
右に移動して避けよ一つ。弾の間に 
は入らないよ-つにするのだ。 

⑩ バラまき弾2回目(写真⑩) 

2回目のバラま吉弾がきたら、 

画面右端を上に移動して避ける。 
上に追いつめられて、自機のオシ 
リに弾が当たりそ一つになったら、 

中ボス本体にぶつかってでもいい 
から上に動いて避けよう(きちん 
と動けばそうはならない)。 

⑪全方向赤弾(大 ) 1レ—ザ— (写 
真 S 


各機体とも、効率良く撃ち込ん 
でいれば、写真®の攻撃がくる前 
には中ボスを破壊できる。溜め撃 
ちを使えばさらに早く破壊できる 
ので、機体によっては、この後の 
場面との兼ね合いを考えて使って 
いくのもいいだろ*つ。 

重要なのは、中ボスの攻撃の合 
間に効率よくシヨットを撃ち込ん 
でいくことだ。中ボスの動キ J を良 
く覚えて、接近して撃ち込めるポ 
イントを覚えよ I つ。震電以外の機 
体は、接近して撃ち込むとかなり 
ダメ—ジ効率が上がるそ。 




暴 








































うので、注意すること。白弾をち 
ょつとずつ動いて避けるよ-つにし 
ていれば、画面左側で赤弾に追い 
つめられることはないはずだ。 

なお、自機がモスキ—卜の場合 
は、左に移動する前に溜め撃ちを 
発射しておくといい。ここで溜め 
撃ちを発射しておけば、右側のマ 
ウス UFO を破壊できる。溜め撃 
ちの弾速が遅いことをうまく利用 
しよ|つ。 

また、自機がパンケ—キの場合 
は、溜め撃ちを発射して左に移動 
していく。このときは、右側のマ 
ウス UFO にダメージを与えてお 
くことが目的なので、無理に右側 
のマウス UFO を破壊する必要は 
なぃ。 

無理に破壊しよ - つとすると、自 
機の移動が遅れてしまい、マウス 
UFO がバラまいてくる赤弾の外 
側を抜けることができなくなつて 
しま一つので注意しよ-つ。 


マウス UFO がバラまいてくる 




モデル H 型 UF 〇の弾を、上に移動して 
避け、 



c-v<o 


このあとのラスボスの弾が非常に 
避けやす <なる。「ランクを落とさ 
なくてもラスボスなんて余裕でし 
ょ！」なんてい一つ人も、2周目の 
ことを考えるなら、ここでランク 
を落としておいたほ|つがいいぞ。 

ただし、1段階パワ—アップを 
落としたぐらいでは、それほどラ 
ンクが落ちない(メインシヨット 
が最強状態のままのため)ので、 
も|つ1段階パワーダウンさせなく 
てはならない。 

そこで、最初のモデル I 型 UF 
〇を撃つたらすぐに画面右下に移 
動して、新たに画面右下から出現 
してくるモデル瓜型 UF 0 に、も 
う一度体当たりしよう。 

自機が疾風の場合は、体当たり 
した直後に、その場に溜め撃ちを 
設置しておくこと。 


次にこいつに体当だりして、もう1段階 
バワ—を落とそ^。 

体当たりしてパワ—ダウンした 
ら、そのまま画面右下隅でモデル 
瓜型 UFO を撃つ。画面下のほラ 
にいるモデル n 型 UFO が弾を撃 
つてきたら' ちょつと上に移動し 
て弾を避けよ-5。 

このあと、画面の左右前方から 
マウス UFO が1機ずつ出現して、 
自機を狙ラ白弾を撃つてくるので、 
この白弾をちょつとずつ左に動い 
て避けていこ I つ。 

自機を I 気に動かし r しまうと'、 
このあとマウス UFO がバラまい 
てくる赤弾に追いつめられてしま 


ぼど発射したプラズママインの中 
に入って、正面にマウス UFO が 
移動してくるのを待っていればい 
いので、全く問題ないだろう。 

ライトニングとパンケ—キは、 
そのまま画面左側でマウス UFO 
の撃ってくる白弾を避けつつサブ 
シヨッ トを撃ち込み、自機の正面 
に移動してくるのを待ってから、 
シヨッ トで撃ち込んで破壊しよ-っ。 
このとぎ、パンケ—キは念のため、 
溜め撃ちを使いながら撃ち込んだ 
ほ I っがいいぞ。万が I 、破壊が遅 
れて白弾をパラまかれてしまった 
場合は、迷わずボムを使うことを 
オススメする。 

震電の場合は、そのまま画面左 
側でマウス UFO の撃ってくる白 
弾を避けつつ、溜め撃ちをスタン 
パっておき、マウス UFO が自機 
の正面まで移動してきたら、溜め 
撃ちを発射する。溜め撃ちを発射 
するとキ J は、でキ J るだけ画面前の 
ぼ I つで発射することを心がけよ一つ。 

この場所は、しっかりパタ—ン 


%、 


r> ウス UF 〇が自機の正面まで移動して 
きだら、溜め搫ちを発射しよう。 

ができていないと結構吉ついので、 
プレイの目的が「とりあえず1周 
クリア」という人は、パワ—を2 
段階落としてからボムを使一つこと 
をおすすめする。 E 周目のことも 
考えている人は、しっかりパタ— 
ンを作つて、ノ—ボ厶で抜けられ 
るよ|つにしよ一つ。 



赤弾の外側に抜け、左側のマウス 
UFO の正面まで移動したら、ラ 
イトニング、震電、モスキ—卜の 
各機体は、溜め撃ちを発射して、 
画面左側のマウス UFO を破壊し 
よラ。モスキ—卜の場合は、これ 
で画面内の敵がすべていなくなる 
はずだ。 

自機がパンケ—キの場合は、溜 



左側の f> ウス UF 〇の正面まで移動した 
ら、溜め擊ちを発射しよろ。 

め撃ちを当てつつシヨットを撃ち 
込んで破壊する。 

疾風は、画面左側に移動する頃 
には、画面内に敵が残つていない 
はず。全く問題ないだろう。 

自機がフォッケウルフの場合は、 
画面左側のマウス UFO の正面で 
溜め撃ちを使い、あとはプラズマ 
マインの中に入ってシヨツトを撃 
つているだけでいい。 


このあと' ライトニング、パン 



フオツケウルフは、フラズママVンの中 
に入ってシヨツトを撃つてるだけでいい。 


ケ—キ、震電、フォッケウルフの 
4機体は、画面右側にマウス UF . 
〇が1機残つている状態となる。 
このうちフォッケウルフは、先 


この区間では、どの機体でもレ 
ベル2の溜め撃ちが必要となる(機 
体に よつ てはレベル2とレベル1 
が1回ずつ必要)。しかし、これに 
関しては、中ボスで溜め撃ちを使 
わなければ済むことなので、特に 
問題はないだろう。 

また、この区間は、各機体ごと 
に溜め撃ちの使い方に若干違いが 
あるものの、基本的な自機の動き 
は全機体共通なので、まとめて説 
明してい< ぞ。 

さて、中ボスを倒すと画面中央 
の前方からモデル m 型 UFO が1 
機出現するので、まずはこいつに 
体当たりをしてパワ—アップを1 
段階落とす。体当たりしてパワ— 
ダウンしたら、このモデル I 型 U 
FO を撃とう。 

自機が疾風の場合は、画面左側 
(1 P の点数表示、万の位のライン) 
に溜め撃ちを設置してから、モデ 
ル瓜型 UFO に体当たりしにいく 
といい。 


ますはこいつに体当だりして、バワ—を 
1段階落とす。 

ここでわざとパワ—ダウンする 
のは、ランクを落とすためである。 
パワ—ダウンすれば、当然のこと 
ながら攻撃力が落ちてしま-つ。-レ 
かし、ランクが落ちることによつ 
て敵弾のスピ—ドが遅くなるので、 
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最終ステージ 
ボス 



2次形態は、白弾バラまき(写 
真◎〜 ©) 畢ア—厶攻撃(写真©) 
畢赤弾.大(写真0)畢白弾波状 
攻撃(写真①)の繰り返しで構成 
されている。 

写真®〜©の白弾パラま吉攻撃 
は、慣れない一つちはかなり厳しい 
攻撃だ。 

安定して避けられるようになる 

ためには、やはり、毎回同じ位置 

で待ち構え、さらに毎回、同じ弾 

のすキ j 間で避けるよIつにするのが 
、、〇 

今回のオススメは' 写真◎のよ 
5にボス本体の真正面で待ち構え、 
1回目は少し左に動吉ながら、写 
真©の位置の弾のすき間をくぐり、 
2回目は少し右に動吉ながら、写 
真©の位置の弾のすき間をくぐる 
バタ—ンを紹介しておくことにし 

よ一つ。 

写真©のア—厶攻撃は、ボスの 
真正面が安全地帯となるので、ボ 
ス本体の移動に合わせて、真正面 
をキ—プするよ一つに動いていれば 
よい。ア—厶攻撃は3回くる。 



3 7 ? ^ ^ 



ア—厶攻撃が終わったら、写真 
❹の赤弾(大)が来るので、忘れ 
ずに画面端に逃げておくこと。 

写真①の白弾波状攻撃は、 3W 
A 丫畢3 WAY 5 #WA- 丫畢5 W 
AY という構成になっている。 

ランクがある程度以上高い場合、 
弾速が上がるため、モスキ—卜、 
ライトニングの鈍足2機体は、大 
キ J く動いて 5WAY の外側へ逃げ 
ることができなくなる。 3WAY 
は外側へ出て避けて、 5WA 丫は 
写真@のよ5に/ボスの正面付近 
で弾の間に入って避けるよ|っにし 
よう0 

モスキ—卜、ライトニング以外 
の機体なら、|気に 5WAY の外 
側まで移動して避けることができ 
るぞ。機体のスピ—ドを活かして、 
この攻撃を乗り切ろ一つ。 

白弾波状攻撃を避けぎったら、 

2ル—プ目の白弾バラまキ J に備え 
て、写真◎の位置に自機を待機さ 
せておこ-っ(重要)。 

白弾波状攻撃を避けたはいいが、 
自機を白弾バラまきの待機位置に 
合わせる前に「2ル—プ目の白弾 
パラまきを撃たれてしまい避けづ 
らくなってしまった」という状況 
にならないよ一つに気をつけること 
が肝心だ。 

2ル—プ目の白弾バラまきに対 
する自機の位置合わせのことを考 
えると' スピ—ドの速い機体でも、 
モスキ—卜やライトニンクと同様 
に、 5WAY の間に入って避けた 
ほ一つが楽かもしれない。 


ちなみに、®の攻撃に対しては、 
撃たれる前から画面右下隅にいれ 
ば、震電とモスキ—卜以外は安全 
地帯となる。これは結構、重要な 
ポイントだ。 

ただ、この安全地帯からだと、 
ボスに対して効率よく撃ち込めな 
いので' あまりオススメできない 

といえる。 


1次形態は、写真®〜◎の攻撃 

パタ—ンの繰り返しとなつている。 

写真®の攻撃は、毎回同じ位置で 

待ち構え、 CV らに毎回、同じ弾の 

すき間で避けるよIつにするのがコ 

ヅ〇 

待ち構える位置は、写真®の位 

置がオススメ。 

写真®〜◎の攻撃は、普通に見 

切つて避けられるだろう。◎の攻 

撃を避けたら、2回目の®の攻撃 

に備えて、待ち構え位置に移動し 

ておこ5。 


















































に行 I つと良い。ボムのマ—クの真 
上ではなく、少し右にずれたとこ 
ろなので気をつけること。 

白弾バラまき攻撃が終わるとす 
ぐに、写真®〜◎の白弾波状攻撃 
がくる。この攻撃は 2 WAY # 3 
WAY#1WAY(.$)«2W 
AY #3 WAY という構成になつ 
ている。 

避け方を細か<見ていこ5。ま 
ず、第1波の 2 WA 丫は写真 ® の 
ように、あまり動かずに中に入つ 
て避ける。第2波の 3 WAY は、 
写真◎のよラに、少しだけ左に動 
いて中で避ける。 

第3波の単発弾は特に問題ない 
だろ一つ。ポイントになるのが第4 
波と第5波。第4波の 2 WAY は、 
写真©のように左に動いて外に出 
て避け、第5波の 3 WAY は写真 
◎のように中で避ける。 

この白弾波状攻撃が終わつたら 
すぐにも|つ I 度、白弾バラまきが 
くるので、先程と同じ要領で安全 
地帯に合わせよう(写真©)。 

3次形態は、白弾バラま吉攻撃 
に対する安全地帯の位置合わせが、 

キ J ちんとでキ J るかど5かがポイン 

卜だ0 


3次形態の攻撃は、右手からの 
バラまき弾(写真®)#左手から 
のバラまき弾(写真0)畢白弾バ 
ラまき(写真®)畢白弾波状攻撃 
(写真®〜 ◎) 零白弾バラまき(写 
真©)のル—プにより構成されて 


右手からのバラまキ J 弾は、1発 
目、 E 発目は偶数弾になつている 
ので、動かずにやり過ごそう。3 
発目は奇数弾なのでちやんと動い 
て避けなくてはいけない。弾の速 
度は遅いので、簡単に避けられる 
だろ一つ(偶数弾、奇数弾という言 
葉の意味が分からない人は' 本誌 
11 月 30 日号を参照のこと)。 

左手からのバラまき弾は、偶数 
弾畢奇数弾#偶数弾になつている。 

2〜3発目を良く見て避けていく 

よ一つにしよ|つ。 

この左手からの攻撃を避けぎつ 

たら、急いで写真©の位置に自機 

を合わせる。この位置は、写真© 

の白弾バラまぎ攻撃の安全地帯と 

なつているのだ。自機の位置合わ 

せは、ボムのストツク表示を目安 


4次形態の攻撃は、本体突進+ 
赤弾(大)バラまき(写真®)畢 
白弾変形 BWAY • 3セツト(写 
真®)'#-赤弾(大)バラまき • 2 
セツト(写真 ◎) 畢突進+赤弾バ 
ラまき.(写真®)で構成されてい 
る0 

本体突進十赤弾(大)バラまき 
は、写真 © の位置で赤弾を見て、 
やばそ一つだったら微調整して避け 
よ-つ。ほとんどの場合は動かなく 
ても大丈夫だが、特に、判定の大 
きな機体だと' たま〜に死ぬこと 
があるので油断しないよ一つに。 

次の白弾変形 6 WAY は、写真 
①のよ|っに画面下中央付近で止ま 
っていれば0に。下手に動かない 
よ|つに。 

写真◎の赤弾(犬)バラまきは' 
実力で見切って避けるしかない。 
なるべく、画面下中央付近であま 
り大きく動かずに避けよラ。 

写真®の突進+赤弾バラま吉は 
かなり難しい。弾幕の中央にちよ 
うど自機1機分くらいのすき間が 
あり、一つまくこのすき間に入らな 



くてはいけない。この場面は、特 
に楽なやり方は現在発見されてお 
らず、実力で見切って素早く位置 
合わせをするしかなさそ一っだ。な 
んとか頑張ってほしい。 

さらにきついことに、この直後 
に攻撃パタ—ンがル—プし、白弾 
変形已 ㈧ 〇-のところに戻るのだ。 
赤弾を見切って位置合わせをする 
のが遅いと、白弾に当たる可能性 
がある。 

とにかく、この場面は赤弾のす 
キ J 間を素早く見切って位置合わせ 
を正確にこなすしかない。健闘を 
祈る。 
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お約束の右端脚につなぐ。 tb な 5 鷹 中でも実戦で役に立ちそうなのがこ 

嵐ちしつかり浮いて<れる。 のコンボ。開胯から…、 


空 

中 

□I 

ン 

ボ 

あ 



VS 鷹風オススメコンボ - 

キヤラ名 

コンボ 

備考 

アキラ 

撃齿 • 開胯一右端 

—立ち P — 跳山崩捶 

平地〇「昇りアンジュ限定。右端がと 
ど < なら確定で入れることが可能だ。 

鷂子穿林一躍歩 

—下 K — 修羅覇王靠華山 

鷂子-•躍齿は回避可能。平地限定の 
コンボ。修羅覇王は1 • 3発目のみ。 

進歩里胯一躍歩 

-♦裡門一下 K — 鉄山 

進泰裡一躍歩は回避可能。平地か少 
し下りアンジュまで入る。 

ラゥ 

斜上 P — 斜上掌〜連環転身掃脚 

斜上で浮いだとき。足位置は平行で。 

連環虎燕掌一飛燕連掌〜連環転身掃脚 

斜上で浮いだとぎ。 

連環虎燕掌一斜上掌〜連環転身掃脚 

上で浮いだとき。ハの字限定。 

バイ 

飛燕翻胯一虎燕煽脚 

—燕子双掌一連旋掃脚 

飛燕翻胯一虎燕煽脚は回避可能。 

U オン 

擺下尖転一旋風腿一軌腿 

—疾泰昇穿手一斧刃連端脚 

擺下尖転-旋風腿はしゃがみ前歩き 
で回避可能。 VF 3のときの変形版。 

シュン 

転身繰胯一挑腕栽手一仰飲連環単脚 

酒8以上なら、このコンボで安定〒 
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背後を取る投げ技のあとは、絶 
好のチヤンス。いじめてやろ/つ。 

一応表にまとめてみたが、ま 
だまだあると思われるので、 
試してみてほしい。バウンド 
コンボを試す際には、下段攻 
撃など、下方向に判定の強い 
技を使つてみよ - つ。 



立ち P を1発はさむ。当だ/ jO な そして跳山崩捶へ。バウンドを 
そうだが、ちやんと当だります。 しつかり拾つて、 n ンボの完成。 


ちっとも浮かない鷹嵐。パ 
ウンドを拾う以外に空中コン 
ボなんてないのでは…、と思 
われがちだが、実はそ I っでも 
ない。確かに1発目の浮きは 
非常に低いが、空中で攻撃を 
当てるとかなり浮き直すよ-つ 
になっているのだ。 

よって' ラウのよ-つに浮か 
し技からさらに派生技がある 
よ5なキヤラなら、普通の空 
中コンボも可能になる。飛燕 
転身掌からのコンボなどもし 
つかり全段ヒツトするように 
なつているぞ。 



つなぐと、こんなに浮き直す。 


背中か5の 
炊擊がアツイ 

何といつても、やはり本題 
はパウンドコンボだ。これか 

ら実戦でメインとして使って 


いけるものも数多くある。 

特にポイントが高いのは、 
背中から攻撃をヒツトさせた 
場合。鷹嵐は尻の判定が大吉 
いせいか、ラつぶせにダウン 


は全キヤラ中最大(デュラル 
を除く)。その浮きは非常に低 

ハ0 

しかし、これじやあ空中コ 
ンボなんてとてもムリ…とあ 
さらめるのはまだ早い。そう， 
臈嵐はその体格のため、八ウ 
ンドコンボが非常に入りやす 
くなつているのだ。 


させた場合には、よりバウン 
ドコンポが入りやすくなる。 




拾え拾え！浮きは低<ても、パ 

ウンド n ンボは入りやすいぞ一 






























































前入 hpi 動なら、足位置に関 
係な < 連環転身掃脚が入るぞ。 



バイをはじめ、軽量級には3発 
目がほとんどスカつてしまろ。 




雲手が使えないなら、当て身で 
代用してみるのもいいだろろ。 


VF 3 での結論 


SARAH 


PA1 

6 

VS 

4 


(ゲーメスト本誌9月30日号より） 





一: • 11 1 鐘- » 




反搫の入りやすくなった技と、パイ側の返し技 

{ 返し技 

投げ 

高蹴腿 

:技名 

VF 3* 

tb 

VF 3 

tb 

D ジ3イント 

〇 

〇 

X 

〇 

1ジャックナイフ 

X 

〇 

X 

〇 

1ラウンドキック 

〇 

〇 

X 

〇 

1ステップラウンド 

〇 

〇 

X 

〇 

: i スピンキック 

X 

〇 

X 

〇 

1 ニー キック 

〇 

〇 

X 

X 



高蹴腿が確定で入り、サラは浮 
く。かなりオイシイ返し技だ、 



wtmmmi 


十❹)が投げ抜け後に横投げ 
確定ではなくなつていること 
も、ひそかに重要な意味を持 
つている。 



ちよブと 

編かいとこ5 

.: / \ 


大勢に大きく影響すること 
ではないが、ミラ—ジユキッ 
クの変更点もサラのマイナス 
ポイント。硬直が長くなつた 
ために、ダウン攻撃が入らな 
くなつたことに加え、軽量級 
のパイ相手では初段がヒツト 


しても距離が離れるため、ほ 
とんどの場合3発目がスカつ 
てしまうという有り様。この 
技はもう使うなつてことか? 

が^〇 



はをッ注クり 
て腿ャでッ入 
し蹴ジの t り 
と高、る I よ 
側るだあ一、一き 
イきたが J: I 


の 


>で0在 • 

、待ろ存；^ 2 
と期この ^ F 
るがとド财 V 
ぇジぃィ i も 
考一たサーれ 
をメきィぷこ。 
在ダいレ g 。る 
存ててィ br 撃い 
のしめデ ot 反て 
け定決はだでつ 
抜安リフ要げな 
げりチィ必投く 
投はツナが，す 
やキク意はや 

これらの要素を考え合わせ 
た結果、 tb ではサラ側が少し 
苦しい闘いを強いられると思 
われる。サラ側にはその弱体 
化要素を補一つものが特になく、 
単純に弱<なつた感は否めな 
い。ただ、持って生まれた破壊 
力とスピードはまだ生きてい 
るため' まつたく闘えないと 
いうことは決してないが…。 


う。サラは体重も軽いため、 
返し技で高蹴腿を当てたあと 
にはレバー前入れ P 始動の連 
環転身掃脚が安定して入る。 
これで全体力の約3分の1を 
奪うことができるのだ。 

もちろん、投げによる反撃 
も可。パイはクイックフォワ 
—ドから簡単に出せる投げ技 
を多種持っているため、投げ 
抜け対策もパッチリである。 
クイックフオワ I ドのコマン 
ドを兼ねた倒身陰掌 ( 00 © 


このコ|ナ—も早4回目を. 
迎え、だんだん難しい組み合： 
わせに突入してきた。このあ： 
たり筆者も苦しいところでは： 
あるのだが、とりあえず1周 H 
目ぐらいはがんばつてみよ-つ。 • 
今回は女キヤラ同士の組み： 
合わせ、サラ対パイを考えて： 
みよう。どちらもスピード重" 
視の格闘スタイルだが、その： 
戦術には大きな差がある。強： 
力な打撃技を多数持つ打撃型： 
のサラ。それに対し、|発の： 
威力こそないが、当て身など • 
の〃受け"技が多彩なパイ。： 
tb では、はたしてどちらに軍： 
配が上がるのだろ一つか。 ぃ 


な持 5 1 ! 
きをづ 
大味 t 


意 


7 


I 見大吉な変化がなく、ど 
ちらも VF 3感覚でプレイで 
$そ|つなこの01人。確かに動 
かす上では、これといつて 〃 tb 
だから"と注意しなければな 
らない部分といラのは少ない。 

しかし小さな変化も、対戦 
の中では大吉<関わってくる 
のもまた事実。 GJ 人のダイヤ 
グラムに関わつてくる変更点 
も意外に多かったりするのだ。 


要素その1 
雲手の硬化 


パイ最大の不安要素といえ 
ば、雲手の弱体化だ。その硬 
化は通常の当て身スカリより 
もさらに長く、反撃は必至。 
しかも雲手特有の"投げられ 
ない時間"とい3のもな<な 
つてしまつた。 

しかしサラ戦においては、 
この不安要素はそれほど大吉 
くない。上にも解説したとお 
り、サラ相手の雲手は VF 3 
でも危険度が高<、乱発で吉 
るものではなかったからであ 
る。要は、雲手を使わなけれ 
ばいいだけのことだ。 


バリエ—シヨンが多い分、 

I 見パイのぼ|つが有利なよ5 
にも思えるこの組み合わせだ 
が、結論はサラ有利となつた。 
この結果に疑問を抱いた人の 
ために、ここでその理由を検 
証してみよう。 

最大の理由は、やはりサラ 
の打撃技の威力が馬鹿にで吉 
ないこと。ど-つしても破壊力 
不足に悩まされるパイと比較 

したと吉、その差がさらに強 

調される感がある。 

パイがこ一つい一つ打撃系のキ 

ャラに相対した場合、頼るベ 

きは雲手とい一つことになるわ 

けだが、これがまた苦しい。 

なぜならサラに雲手を読まれ 
た場合、卜—キックジャツク 
ナイフで浮かされて一気に全 
f 体力の約半分を失一つことにな 


るからだ。また、サラの破壊 
力あるも-つひとつの打撃技、 
ライジングニ I ( 〜コンボ) 

も、当て身系で取ることがで一 
きないという事実もパイ側に 
とつて苦しい要素のひとつと一 
なつている。かといつて堅く | 
いこうとしてもダブルローに 
よる削りや、スピ—ドを生か I 
した刻みからの投げなどでぺ| 
—スをつかまれてしまう。 



はバイも負けてないんだけど…。 

ただ、スピ—ドに関しては 

パイも負けてはいないこと、 

投げ技が豊富なことなどパイ 
にも長所はまだまだある。よ 
つてそれほど大吉な差はつか 
ないと見たが…。 


要素その2 
サラめ fl 擊技 \'、 

サラの打撃技の多くに反撃 
が入りやすくな0ていること 
は、以前にも紹介したとおり。 
あまり目立たない変更点だが、 
その意味は大吉い。 

特にパイは、この弱点をも 
つとも突きやすいキャラの1 
人となる。返し技として大活 
躍する技は高蹴腿、俗に言 I つ 
生 K だ。発生が早く、かつ相 
手を浮かすことのできるこの 
技は、返し技に最適。サラの 
メイン打撃である□ジョイン 
卜をはじめ、ジャックナイフ 
やラウンドキックといつた、 
tb で反撃が入りやすくなつた 
技にことごとくコイツを叩き 
込んでいけば、闘いをかなり 
有利に運ぶことがで$るだろ 
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籲この技をガードしたらライトニングストレート I 


キヤラ名 

技名 

備考 

アキラ 

躍歩 

ハ注 

鉄山 

八注 

白虎 

〇 

貼山 

〇 

右端脚 

ハ 

連環腿 

〇 

ジャッキー 

サマー 

〇 

エルボースピン 

ハ 

ビートスピン 

ハ 

サラ 

D ジョイント 

〇 

サフー 

〇 

ジャックナイフ 

〇 

ラウンドキック 

〇 

ステップラウンド 

〇 

ラゥ 

燕子掌 

〇 

双虎烈把 

〇 

連環虎燕拳 

ハ 

ウルフ 

中段蹴り 

〇 

ジェフリー 

%段蹴り 

〇 

S ドルへルスタッブ 

〇 

二ーアタック 

〇 

カゲ 

水車蹴り 

〇 

雷龍飛翔脚 

〇 

葉呀龍 

〇 

葵 

雲蹴り 

〇 

連突小太刀 

〇 

廳嵐 

髭龍 

〇 

蘸爪 

〇 

勝ち上げ 

〇 


備考について： 

〇は問題なし。ハは、技ガード時に足位置がハの字の 
場合のみ連続となる。ただし、躍歩•鉄山については、 
近距離でガードしていれば正位置でも連続。 




こちらに先に気づいたのでは 
ないだろ I つか。そ/つ、エルボ 
I の硬直が長くなった副作用 
で' エルボースピンもつなが 
りにくくなつているのだ。 

エルボ—がカウンターヒッ 
卜しているならまだしも、ノ 
I マルヒット(投げスカリに 
ヒットしたときなど)は' 見 
てからスピンにつなぐ、など 
という芸当はもはや不可能。 
ここはあきらめて、半分決め 
5ち気味にいくしかない。ス 
ピンを出すなら出す、出さな 
いなら出さない。思い切つて 
いこう。デイレイをかけるに 
しても、ノ—マルヒツトでち 
やんとつながるやや早めの夕 
イミングで。 


勝 iiv ツフのフン擎4卜 

.透し技に 

ラ vbf 4ングス i レ—卜 

ジャツキ—、特に tb のジャ 
ツキーのポイントになるのは、 
打撃による返し技をしつかり 
入れていくことだろう。代表 
的なものが以前にも紹介した 
エルボ—スピンで、匕ザや肩 
系など、 tb で反撃が入りやす 
くなつた技にキツチリ入れて 
いくことで、勝率は確実に上 
がるはずである。 

今回ここで紹介するのは、 
さらにもう I 歩踏み込んだ返 
し技、ライトニングストレ— 
卜だ。 VF 3ではほとんど脚 


光を浴びることがなかつたこ 
の技だが、 tb では重要な役割 
を果たすことになる。 



2〜3発目まで連続ヒツト。こ 
のあとはちちろんダウン攻擊ぺ。 



1 it 

ェルポ—〜スピンキックのつな 
ぎがかな 1 0厳し <なつだ。 



例えばジェフリ—のヒザ。 tb で 
反撃が入りやす<なつだ技だ。 


初段のスマツシユフックが硬直 
に入る。ダメ—ジの問題で…、 


ライトニングストレ—卜は、 
通常1段目と2段目が連続に 
ならないかわりに、 E 段目と 
3段目は連続。3段目がヒッ 
卜すればダウンを奪えるとい 
一つ技。ただし初段がカウンタ 
—ヒット、または|部の技の 
硬直にヒットさせた場合には 
1〜〇 J 段目も連続ヒット、つ 
まり3発連続ヒットとなる。 

全段ヒットした際のダメ ー / 
ジが H ルボ—スピンよりも高、 
<なつていることはもちろん 
のこと、3段目の硬直が短い 
ために、とキ J には大ダウンす i 
らも避けられにくいこともあ 
る。コンボエルボ—スピンが一 
つながらなくなつた今、この一 
技の価値は格段にアップした 
といえよラ。 

ガ—ド後にライトニングスー 
トレートが返し技になる技、 
特に使用頻度の高い技につい一 
ては表にまとめておく。この 
中のうち、どれだけチヤンス1 
をものにでキ J るか…。 

余談だが、 tb になつてスマ1 i 
ッシユフックからのもうひと1 j 
つの派生であるライトニングニ 
フックはなくなつている。ラ： 一 
イトニングストレートを出す 
際、3段目でレバ—を前に入 
れる必要はない。 
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ノーフルヒツトだと、かなり早 

<出さないとつながらない-: 0 • 




VF 3では、間違いな<最 

強グループに属していたジャ 

ツキー。 tb では当然のごとく 

弱体化している。しかし、ほ 

かのキャラも落ちて吉ている 

ため' 順位的にはまだまだい 

けるとい|つのが I 般的な見方。 

悪くても真ん中よりは上、 I つ 
まくすれば頂点すら狙えるの 
ではないかとい-つ勢いだ。 

その理由は、やはりエルボ 

—( スピン)という強力な中 

段攻撃が不動のものであるこ 
とだろ5か。 

黄金®射 J // 

注 — 号 ^ H 

そのエルボー、実はしつか 

り弱体化していた。ほんの少 

しではあるが、硬直が長くな 

つているのである。あまり目 

立たなかつたものだけに、気 

づいていない人も多いのでは 

ないだろ|つか。 

この"ぼんの少しの"硬化 

の長さ、実戦においてはかな 

り重要な意味を持つ。例えば 

ェルボーをガードされたあと、 


立ち P でヒザ系の攻撃を止め 
られな<なつているとか、再 
度 H ルボーがしやがみ P やジ 
エフリ—の口—キックに負け 
てしまうとか…。 



硬直が長くなつだ肘。 VF 3 と 
同感覚で攻めよ/つとすると…、 



痛い目を見る。ちなみに、カゲ 
の肘の性能は変わっていない。 

VF 3時代から隙が少し大 

きめだった(知ってた?)コ 

ンボエルボ—のエルボ—止め 

に至っては、さらに硬直が長 

<なっている。こちらは何と、 

最速クラスの立ち P (カゲ. 

サラ•パイ)が返し技になっ 

てしま|つのだ。 

xfl / ボ—弱体化/ 

に J ; る副作用， 

9111111 Bssmiiiiim 

VF 3から継続してジヤツ 

キ—を使っている人は、まず 



























































a^\^r- 11 . 25 7 , : 1448 へ 
iX^=yW^ 训 2 柳 W1448 、 
ンヒル tsmsn i1i161 r /, 

I'ya^fF^ 44 . 7 3 , 1376 ^. 
r^F 得 : 吾 — 二 5 本 3 亦点つ 


1日の競技が終わると、その総合得 
点が。君は何点いつた〒 





キ—ジヤンプ。1日目はこの 
順番でやつてみるといい。 

では、2日目。ここは迷わ 
ずぜひともボブスレ—を一番 
最初の競技にもつてこよう。 
次にスピ—ドスケ—卜をもつ 
てきて3番目にスラロ—ムを。 
スラローム自体、タイミング 
勝負の競技になつていて' 無 
理に世界新記録を狙わず安全 
にやれば、この位置に競技を 
もってキ J ても問題はないだろ 
一つ。そして最後は冬のマラソ 
ン"クロスカントリ—"だ。 


クロスカントリ—は最後の 
競技となるため、通過ライン 
がない。だからゲ—ムに触ら 
なくても勝手にクリアにはな 
る。しかし、多分そのときの 
クリアポイントは1ポイント。 
全競技クリアの総合得点を考 
えるのであれば、まじめにボ 
イントを稼いだほ5が良いか 
と…それにクロスカントリ— 
で1位になるのも結構難しい 
のでぜひともチヤレンジして 
みてくれ一とりあ- NHbN 、 全競技 
クリアの総合得点10000 
点を目指してレツツブレイ。 



であらかじめご了承を。 

• スピ—ドスキー15秒00 
• スキ—ジャンプ 85m 
• ダウンヒル 44 秒 C0 
• シヨ—卜トラックスケート 

46秒00 

• スラロ I 厶 29 秒 00 
#ボブスレ I44 秒 00 
•スピ I ドスケート 44 秒 00 
•クロスカントリ—クリア 
すれば 0 K 

とまあ、これが通過ライン 
基本設定値と考えてもらいた 




ネの 
と君 
ん〇 
なだ 

い。プレイをしたことがある 
読者ならば、やはりこれを見 
てボブスレ—が I 番クリアし 
づらいと理解してもらえるの 
ではないだろ-つか。 

最後にゥインタ—ヒ—卜を 
未だクリアしたことがない！ 
とい一つ読者のためにクリアし 
やすい競技順番のアドバイス 
をしよ I つ。 

1日目は強制的にスピ—ド 
スキーから始まるので、これは 
仕方がない。01競技目にダウン 
ヒル、3競技目にシヨ—^^ラ 
ツクスケ—卜、そして最後にス 




も I つかなり出回つてキ J てい 
ているゥインタ I ヒ I 卜。結 
構みんな熱<なつてブレイし 
ているんじやないかな?とこ 
ろで In インクリアはできた 
だろラか? 

前作デカスリ—卜に比べ、 
クオリファイ(通過ライン) 
がかなりキ J つくなつているほ 
か、なんといつても競技チャ 
レンジが1回きりなので難し 
い。2日目のボブスレーなん 
かが結構難題になつているん 
じやないかな。 

今回はその競技セレクト順 

番、つまりなんの競技からプ 

レイをしていけばクリアしや 
すいか、それとその競技の初 
期設定通過ラインを紹介して 
いこう0 


日競技あるスポーツは 4 競 
技で1日ずつ2日に分けられ 
ていて、その日の 4 競技は選 



競技セレクト可能。苦手な競技 
を先にやるのが得策だ— 


択することができる(注 ：I 
番はじめの競技はスピードス 
キ—が強制になる)。これが意 
外に重要な事態になるのだ。 

本来の競技順番はスピ—ド 
スキ—に始まり、スキ—ジャ 
ンプ、ダウンヒル、シヨ—卜 
トラックスケ—卜、スラロ— 
ム、ボブスレ—、スピ—ドス 
ケート、クロスカントリ—で 
終了する。 

この順番でぃ<と、はじめ 
難関になるのがシヨ—卜トラ 
ツクスケ—卜。まあ、ここは 



これはスラ□—ムの競技 
説明。 


〃ライバルをガ—ドする"とい 
一つのを意識しつつプレイすれ 
ばクリアできるだろう。本当 
の最大の難関はなんといつて 
も E 日目のボブスレ—だ。 

もともと壁に当たるなとい 
うのが難しいボブスレ—。通 
過ラインあ相当きつくなつて 
おり、ちょつとのミスでクリ 
アでキ J なくなつてしまラのだ。 
In インでボブスレ—までい 
つた場合、まずクリアはでき 
ないだろ-つ。 

このよ一つな攻略、コツなど 
は次回から競技別でやつてい 
くが、ど一つせだから今回一番 
ゲ I ムオ I パ I になりやすい 
競技、ボブスレ—の n ツをち 
よつと説明しよう。 

ボブスレ—をいかに簡単に 


クリアするかは、競技内容の 
〃できるだけ壁にはぶつからな 
い"とい - つのもあるが、それ 
よ〇もスタ—卜時の助走のぼ 
うがもつと重要になつている 
のだ！はじめの助走はゲージ 
パワ—が一定のタイ///ングで 
増減している。このとき極力 
最大値スタートで助走をし始 
める。これが成功することに 
よつて定かではないが、壁に 
ぶつかつたと吉などの減速具 
合などが失敗したときとは著 
しいと気付くはずだ。 


はじめてフレ V するとき 
は必す見るべし n 



なお、キヤラクタ—の性能 
もわりと重要。今のところ優 
れているのでは?と考えられ 
るキヤラはノルウ X —代表の 
ヨ八ン•ステンセンとロシア 
代表のアレクセイ•リゲル、 
このノルディツク型となる2 
人が今のところ高性能だとの 
評判がチラホラ…。 


参考がて51 i 
通遇ラ#|11^ 


ここで通過ラインを紹介し 
ていこ - つと思 - つが、その前に 
この通過ラインは競技セレク 
卜をしなかつた場合のものを 
前提に紹介する。だから、競 
技セレクトをした場合の通過 
ラインと異なるとキ j があるの 
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前号では、ガーネット、シスト、シ 
—モンド、ルミニー、ペリードット、 

バール S デールといった、1月〜6 
月までの所有秘石を持つキヤラを紹 
介したが、今回は、 7 p 〜 V 2 月まで 
の所有秘石を j 寺つキヤラを中心に紹 
介。:全12キヤラいるそ r 


.二^ 



も一茧ぐ穽売予定！ァ几力/イ KU 夕 
一：/ズとパズ 7 K フ3乙 U 八ヒ U だ！ 


担当：田渕健康 


©TAITO CORP .1997 


しむには、先にも言つた、計 
画的プレイを心がける. el '- t が 
ひっじょ〜に大切なのだ。/; 

コッ.コ.ッとぉ膳立てを;1/て： 
いくのはつら:<て苦レい作業 
だが、自分の考え通9にコ和 
が運んだ際の見返りは、.：仕込； 
みが大変だったとき' (5 ど太キ J ' 
ぃ—. ..' 

プチカラットは、この人類 
普遍の原理を応用してぉ〇、 

努力と忍耐、そして勝利と栄 
光をさりげなく我々に教えて 
くれる、偉大なゲー厶である。. 



目先の科にとらわれること 
なく、次局を見越して生きて 
みてはどうだろうか…こ.0ゲ 
—厶にはそんなメッセ—ジが 
込められているとかいないと 
か 。 ., : 

うでだめしモ IK は、完全 
1人用のモ—ドで、対戦モ— 
ドより4 P フィールドが広いこ 
とが特徴。 

フス—ルドが横に芯いとい 
うこ2は、当然1ラ t ンに並 
ぶスド r ンの数も多いという 
こど？ 

最初-0うちはス4ヤンを一 
つ1つ壊していつて t ,:: 対処で 
吉るが、後半にい <と、 
寄せるスト—ンの数に圧 一 
れて、とてもじやないがラチ 

# ぁ 1 ぎ 

やはひ、二$果 
を消して t : v «-« は 
(ぶら下が： Q で S るス. 

繫がり奄 fr - ぢ、：-'度に： 

; 3$—ン：を吞ぎって落と 
• セ)を有効活用しなければな 
:&ないだろ5。 

..蓋に近 

j^s 

¥•■ かりを | 

しで、」 

を消せるか?' 

■の鉄 fj :. であ； 二 t 
の基本攻略原則、 


ぎると、それに比例じて得ら 
れる得点も高くなるので、 I つ 
でだめしモ—ドでの高段位を 
租5 .- C は、欠かせない要素と 
4 P いえよラ。； 

このモ—ドでは' 対戦モー 
ドのよラにジャマな攻撃スト 
—ンは現れないので、フィ— 
ルド上に展開するスト—ンだ 
けを見て、 i ?:: つくりと (とい 
つても、時間でどんどん画面 
上部から新しいスト—ンが現 
れるのだが)次の手を考える 
ことかできる。 

スト J ノ1 
りが最も脆弱4: 


〈卜—ンの繫が 
tlv ントを探 
ti 的に攻 

產#:の. 


一果的にスト— 

J 



童 

齡 

入消务：ぞ'.0.;ぢぎって笼 

3効果工意如1で注:^ 


Jllr — 

方ぎつて落とじ； 



■ ■ 

ブロック崩しゲ—ム、とい 
I つと、初めは単純にボ—ルを 
打ち返して、ひたすらブロッ 
クを崩していくプレイスタイ 
ルから出発するもの。 

しかし、少し慣れてくると. 
計画的な崩しパタ—ンを構築 

し、効果的で能率の良い打ち 
返しを試みようと考えるだろ 
ろ。ここからがブロック崩し 
の面白いところだ。 

このプチカラットは、既存 

のブロック崩しよりも「仕込 

み要素」、いわゆる、先を見越 

した計画的なプレイが重要な 

ポイントとなつている。 

もちろん、反射神経の限界 

に挑戦して、単純にボールを 

打ち返していくだけでも十分 

楽しめるけどね;' 0 

しかし、よりプチカラを楽 
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また、時折出現する特殊スー 
卜—ンを巧く利用するのも生^ 
き延びるコツ。困った時の扁， 
険用として取っておくのも手 
だ。 

対戦モ—ド編は、対人対 
戦 SCPU 戦で適応される、 
八—フサイズフイ—ルドでの 
プレイパタ—ンを解説してい 
こう0 

対戦モードは、自分が消し， 
たスト—ンの数に応じて、攻" 
撃スト—ンを送って相手の邪 
魔をするのが目的。最終的に 
は' 相手のフイールドのスト 
—ンがデッドラインを越えれ 
ばいいヮヶだ。 

この乇—ドでも大切なのは 

「 I 度にどれだけのスト—ンを 

消せるか?」という点に集約 

される。 

ちまちまスト—ンを消して 

いっても' 相手に送られる攻 

撃スト—ンの数はたかが知れ 

ている。「ちぎり」を有効活用 

し.て' 相手が絶望に暮れるほ 

ど、 I 度に大量の攻撃スト— 

ンを送りつけてやるのが、戦 

士としての礼儀である。 

自分のフイールド内に「ス 

卜—ンの数が少ないかな?」 

と思ったら' わざとボ—ルを 

デメリットフロア(パドル下 

の床のこと)に落として、新 

しいスト—ンを補給していく 

のも選択肢の I つ。 

だが、現時点で「自分のフ 

イールドにスト—ンの数が少 

ない」からといって、何も考 

えずにボールをデメリットフ 

ロアに落としてスト—ンを補 

給しよ5とするのは大変危険。 

新しくスト—ンを補給して 

も(ノ—マル設定だと3ライ 

ンぶんせり下がってくる)、そ 

の直後に、相手に大量の攻撃 

■/ : -W.A ‘： -V : 


初期配置を 


見極めよラ 


スト—ンを送り込まれたら、 
好機 I 転たちまち窮地なので、 
常に相手の動向を I つかがいつ 
つ、自分のフィ—ルドのスト 
—ン数を調整していこう。 

対戦モ—ドでは、例え自分 
が相手に押されていて、スト 
—ンがデッドラィン前まで迫 
つていて％、ちぎりを使えば 
I :発逆転—ずな事態もザラな 
ので、最後まであ老らめずに 
活路を見いだすのが、 I 流の 
プチカラツターだ。 



追い詰められても、焦らす活路 

を見いだそ~つ。この場合、中央 

の赤スト—ンを重点的に攻めれ 

ば、一5に打開 J 一るが…。 

逆に、相手がデッドライン 

I 歩手前で奇跡の大ちぎりを 

敢行しようとしていたら、こ 

ちらは2〜3個程度の簡易ち 

ぎりをもつてして、速攻で叩 

きつぶそう。もたもたして大 

量ちぎりの仕込みをやつてい 

ると' 相手は復活を遂げる一つ 

えに' こちらは窮地に立たさ 

れてしまうぞ。 

状況に合わせてプレイースタ 

イルを変えていくのも、この一 

ゲー厶を楽しむコツである。 

長期展望型と簡易速攻型。こ. 

の2つのスタ' r ルを巧ぐ使い 

こなせてこそ、|流の以下略。 


対戦モ—ドで重要な要素と 
して「スト I ン初期配置への 
対応」というものがある。 

ゲ—ムスタ—卜時に設置さ 
れるスト—ンの配列には何種 
類かのバターンがあり、出現 
したパタ—ンに応じて、どの 
地点から崩していくかを決め 
て おく 必要があるのだ。 

ボールの最初の発射角は、 
プレイヤ—側で完全に制御で 
きるからいいとしても、問題 
はそれ以後の打ち返し。 

余計なスト—ンをいかに壊 
さずに、狙い通りに切り崩し 
ていくかが課題だ。 

ボ—ルがパドルに接触した 
瞬間の調整タイ///ングを覚え 
て、ボ—ルを狙った角度に打 
ち返せるように鍛練しとこ-つ。 



初期配列サンフル1。最もスタ 
ンダ—ドな配列。普通に天井に 
近いスト—ンから壊していこう。 



初期配列サンフル2。わりと悩 

む配列。左右2フロックに分け 

て手堅<落とすか? 



初期配列サンフル3。中央のス 
卜—ンを消しつつ手前のラ V ン 
か6落としてい < か、それとも 
奥のスト—ンを狙つて一気に落 
とすか? 



初期配列サンプル4。中央突破 
で左右2フロックに分けて落と 
すか、左右どちらかの端を切 1 0 
崩して、天井に接している赤ス 
卜—ンを狙ラか? 



初期配列サンブル5。一番困る 

バタ—ンが n レ。床にボ—ルを 

落として、次のスト—ンに望み 

を懸けるか? 
























































今までのシ ij ースとはビジュアルが一 
新！ビック 1 J した人も多いのでは9 


隊 '^ (Sc/S^HK 
. 纖 。 u 


mmmmwjmm 


层麵查廳長靈额 


今回の 

ゥリ! J w 

4及®©翊職颂司_8 

矽 口^? 搬 



ロマンス」の審査委員長にな 
るのが目的。ノ/ニネ—卜する 
女の子よりも麻雀に強いこと 
が、審査委員長になる唯 I の 
条件で' これをクリアすべく、 
5人の女の子と対戦してい< 
ことになる。 

見事、5人全員を倒すと、 
プレイヤ—自らが「ミス•フ 
アイナルロマンス」を指名で 
キ J る。つまり、指名するごと 
にエンデイングの映像が異な 
る「マルチエンデイング」と 


いラわけだ。これは全部見て 
おかない とね！ 



とりあえず今回は、登場す 
る女の子の一つち、大野ユリ、 
やまがみしの' 高嶺モモの3 
人を紹介。見かけによらず、 
どの女の子も強敵なので、く 
れぐれも対戦するとさは油断 
しないようにね。 

特に個性的なのが、高嶺モ 
モ—•いつも連れ添つているベ 
ンギンも摩訶不思議だし、本 
当に高校1年生かどうかも怪 
しい。脱衣シ—ンは果たして 


残りの3人(芹沢眹綺、春 
蘭、鈴蘭)の女の子は、次号 
で紹介する予定。4人打ち対 
戦モードの詳しい仕組みと併 
せて、じつくりリポ—卜して 
いくので、お楽しみに。 



JIV 1 f 



多くのプレイヤ—に長期的 
に親しまれ、オペレ I 夕 I の 
支持も厚い「ファイナルロマ 
ンス」シリ—ズ4作目となる 
1ファイナルロマンス 4 J がい 
よいよ登場。某人気シリーズ 
に負けないよラ、こちらもじ 
つくり紹介していきたい一 
まずはなんとい つても注目 
すべ吉は、 業務用初の4人打 
ち対戦麻雀が 可能とい|つこと。 
ファイナルロマンス4の「4」 
とは、シリ—ズ4作目を表し 
ているだけでなく、この4人 
打ち麻雀の「4」の意味も含 
まれているのだ。麻雀ゲ—厶 
に初めて「対戦」とい一つ概念 
をもたらした同シリ—ズが、 
またもや新たなる可能性を提 
示してくれている(もちろん、 
通常の QJ 人対戦も 可能 だ)。 

さらにも-つ1つ、大きな変 
更点がある。 

今回の写真やイラストを見 
て「おや?」と思つた方も多 
いかと思5が、 キヤラクタ— 

デザインに、人気イラストレ 
I 夕—のあかつキ J ごもく氏を 

起用。 アダルトタツチだった 


これがウワサの 4 人打ち麻雀画 
面。ウーン、早 <やりだいよ〜！ 

すぎやま現象氏のイラストか 
ら I 転、よりボップな雰囲気 
の美少女たちが登場！アニメ 
—シヨンの動画枚数ち前作以 
上に増加しているということ 
なので、ギヤルゲー好ぎのあ 
なたは、ぜひご拝見を！ 



対 CPU 戦となる「脱衣麻 
雀モ—ド」は、全5ステ—ジ 
から構成されている。 

キ///は、麻雀を愛する者た 
ちが集まる、あかつ$町で開 
催される「ミス.ファイナル 
























































漫画家に 3 る®が 1 
fcfe し® 麵 


•年齢18歲 
•職業美術短大1年生 
•血液型 A 型 

•趣味漫画を描<こと。家事 
• B / W/H 83 (巳カップ） Z 57/89 

•チャームポイントめがねと安産型なオシ iJ 
(本人否定） 

參好きな食べ物ねぎ卜□巻 

•理想の男性像私のことを大切にして<れる人 


•年齢17歲 

參職業高校3年生（闘牌神社の巫女ちしている） 
•血液型〇型 

參趣味ボーツと空をながめること 
•巳/ W/H 92 ( F カツフ）/59/87 
參チャームポイント長い髮（本人は恥すかしが 
つているけど巨乳） 

參好きな食べ物卵豆腐 
•理想の男性像父 
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…ちう、 

手加減して<ださいよう。 
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隊長、ぼんやりしないで下さい 





まずはどの選択肢が有効な 
のか、基本的なセオリ—から 
解説しよう。 

普段余裕のある時は、「ため 
る」で安定。攻撃力を上げつ 
つ、先に仕掛けられた時--(7)た 
めに魔宝石も意識しておぐ0 
ただし、相手がぼぼ確実に仕 
留められる高さまで積み上が 
つていたら、レベル^-〜2で 
も迷わず攻撃してしまお|つ。 

ただ、一部に気合ゲ—ジの 
コストパフオ—マンスが悪い 
(攻撃•防御のレベルが、単純 
に考えて2倍の効果を得られ 
るとは言い難い)キヤラもい 



I 

ま 

は 

当 

担 



必ず「攻撃」「防御」「魔宝石 j 一 
のいずれかを選択しなければ 
ならない。 I 般には、自分4 
余裕がある時は攻撃、押さ - n - 
ている時は魔宝石がベターだ 
/ろう。ただし、相手側にほと 
宝石がな s 状態では、く选 
ゼた； 撃がそのまま戻つてく 
启丨^河、能性が高いので(特にあ 
/やめと三人娘)、あえて魔宝 
,ぶ寿溜め»すは、めにな 



普通にゲ—ムを進める場合、 
基本的には「出現即選択」が 
望ましい。自分と相手の状況、 
キヤラの能力を瞬間的に判断 
し、なるべく「宝石を消して 
いない時間」を減らすよろに 
心がけよ一つ。できるだけ早く 
- ilps ウイ；ウを閉じて 
宝石を消すサイク/ルを P くす 
れば、結果的に攻撃力」防御.、 
力のアップにもつながる。 

ちなみに、_1|卩03出現直 
後のカーソルは真ん中の「な 
める，(魔宝石)」に合っている_ 

W で y 上下に動かす時は焦ら 
)んとタイ///ングを合わ ，•> 
及当たり前だが 


节：/ 氣氣 
舊。、 


リアルタイムの選択を迫!6 
れる L — PS 。 今回は、' この'一， 
制限時間が実際にどのよ-つな， 
影響を及ぼすかを考えてみ# 



時 f のカウ/ノトが少なく 
-置^あれば自力でトドメを刺せ- • • 
、、るチヤンスが多い。 


る。こ-ついつたキヤラを使う 
場合は、魔宝石とい5保険を 
捨てて小刻みにレベル1攻撃 
(または防御)を繰り返す、と 
い5戦法も考慮に入れなけれ 
ばならない。 

話を戻して、気合ゲ—ジが 
レベル3まで溜まつた場合は 
それ以上溜められないので、 




110て、 \^ J—PS であ 
一にとれ^^法と^〇: 

てぉこラ/>、^^\(\ 
1つめは inh ジ ^ i 
確認」。ゲふソは攻撃が防 


数 

御を^つた'とえ必要 
レベル以 .'±(3/' 溜め I いても必 
ず oa 戻ざれて^'まう。しか 

、ノ > \:-- vr \ 二、 ua 、ンー 



1し kW ま今 0 ;®泡つ 
■、，•ても、少な<\とを有利 a / 1 
だけは腹け!！‘ 

、ぶ^也に' も长相手がす 
さ彦 -LJt ル3攻撃を仕#げて 
く^65であれば、レ4ル GJ 
か3の防 pf フイール >- から 
完全に宝石港^して1_ 

時宝石をきれてしま 
ぅとぃぅテクィー^クがぁる。 
攻撃量の多いキャ 」 フに対して 
有効 tdo ;、\ 



たい^いからといつ 
みくもに溜め続けていて 
も、1.かくの勝機を逃して 
ま^^ Q は前述しだとおり。 
そこ V •、逢鎖などで一気に 
の Jsolsis めた時は、ゲ 
の上昇が止まる^/で粘;0 
つ、切り捨ててもいいかど 
かを判断してみよ I つ。あと 
2回消せばレベルが上が 
fu 5よ時は、ほんの 
少し待つだ： b でより大きな効 
果を期待できる。 

2つめは、相手も同時に L 
—PS を開いた時。この場合 
もギリギリまで粘ることで、 


その—後の状況を大きく好転さ 
tW ことができる。 

例えば、相手が何らかの選 
;をし€と';; i — ジの端数 
^ tr -〇んどな^4^!場合。同' 
時にこちらの攻撃を！ SM み、 
時宝石の処理にまごついてい 
る間に素早く気合を溜め、再 
び相手の LIPS が開く前に 
連続で攻撃を送りこんでやろ 
-っ。こちらの攻撃で相手の中 
途半端なパーツ群を挟む形に 
なるので、よほどの偶然がな 
いかぎりフィ—ルドはかなり 
荒れるはず。 

また、スタ—卜直後などで 
お互いがそこそこに宝石を積 
み上げつつレベル3まで溜ま 
っなら、相手に先に攻撃させ、 
でき—だけ粘りつつ魔宝石を 
選択-てみよ5。すると相手 
の攻撃のあとに魔宝石が出現 
する4!め、適度に積み上がつ 
て魔宝石の2分割が狙いやす 
い。しかも、相手の攻撃して 

た時宝石の5ち1色は確実 



- >4 - 

BHarr—w ‘ 


相手のフィ—ルドが平らなほど、 
時宝石への対処は遅れる。 

に消え' さらに下のほラで連 
鎖が起こった場合は上の時宝 
石にも影響を与えることが多 
いので、あっとい！つ間に時宝 
石のカウントを減らすことが 
でさる。相手がレベル1を溜 
めるころには、こちらは大連 
鎖 S 大量消しで I 気にレベル 
3、しかもフィ—ルドには宝 
石がぼとんどない、などとい 
5理想の状況をつくり出すこ 
とも可能だ。 






































































ソニックウエーフを使つたところ。衛 
擊波が出ているのがわかる。 


プレイ面面の表示について 



ソニックウェーブ残数 自機 





3 プ罾 
AH -1 BX 



AH-e4AX 



MAICAdl 關羼 



を参照してほしい。 

ソニックゥエ—ブボタンは、 
押すと自機の周辺に衝撃波を 
放つて攻撃するうえに、敵弾 
を無効化して I 定時間無敵に 
なる。強力な攻撃だけに、使 
用は画面左下に表示されてい 
るマ—クの個数によつて制限 
されている。従来の彩京ゲ— 
ムの「ボム」と同じものと考 
えればわかりやすいだろ I つ。 



ラ」を基本にした改造機。武 
装はロケツト弾で、 I 度に多 
数を発射できるが、その半面、 
直線的な攻撃しかでキ J ない。 
•アパッチ AHI 64 AX 
現行の実在戦闘ヘリ「アバ 
ツチ」を基本にした改造機。 
追尾ミサイルを装備している 
ため、敵を自動追尾する攻撃 


が可能になつているが、攻撃 
力に不安がありそ5だ。 
•ガンシッブ 

NAKAJIMA 

某日本企業が設計した架空 
の武装ヘリ。この機体の武装 
はプラズマ粒子砲で、他の機 
体と違って、敵を貫通する性 
能を持つている。 



「ゼロガンナ1 

"スト1リ1 

西曆二〇一六年、頻発する 
武装テロリストによる破壊活 
動に混迷を極めた全世界では、 
第一級戒厳令が発令されてい 
た。各地に現れたテロリスト 
は軍部を制圧。核をも手中に 
収め、増大する勢力をせん滅 
すべく結成された特殊傭兵部 
隊 「 ZERO 」。 今、彼らに世 
界の命運が委ねられたのだ。 
ZERO GUNNER 
SYSTEM とは？ 

特殊傭兵部隊 「iROJ 
の使用する高性能戦闘ヘリに 
搭載される、標的自動追尾シ 
ステムの名称。従来、戦闘へ 
リには砲手 CGUNNER ) 

と操縦者がおり、常に2人の 
乗員を必要としていた。しか 

しこのシステムにより、単独 

の乗員で操縦性を全く損ねる 

ことなく、飛躍的に標的の破 

壊率を高めることが可能とな 

つた。ゆえに「砲手のいない 

攻撃システム」 = ZERO 

GUNNER SYSTEM 

と呼ばれている。 


ゼロガンナーは、近未来を 
背景にした、3□縦ス クロー 
ルシユ—ティングゲ—厶だ。 
プレィヤ—は、3種類の武装 
ヘリから1機種を選択し、世 
界各地のテロリストと戦って 
いく。スタ—卜時には、派遣 
地域の選択もできるぞ。 

操作は、日方向レバ—と2 
つのボタンでおこない、レバ 
—は自機の移動、ボタンはそ 
れぞれ 、シヨット•ソニック 
ゥ H — ブの発射に使用する。 

シヨット ボタンを押すと、 
自機の機首が向いている方向 
に機銃を掃射するが、ボタン 
を押したままにすることによ 
り、自機が現在攻撃中の敵に 
ロックオンマ—カーが固定さ 
れ、ロックオン残時間の続く 
限り、自機が移動してもロッ、 
クオン敵機に対して攻撃し続 
けてくれるのだ。このシステ 
ムはゼロガンナーシステムと 
呼ばれ、このゲ—ム最大の特 
徴ともいえる。詳しくは左頁 


プレイヤ—が選択でキ J る戦 
闘ヘリは、全部で3機体。そ 
れぞれを簡単に紹介しよ5。 

#=l.rMhAHllsx 

現行の実在戦闘ヘリ「コブ 


基本操作 


選択 HJ 能な 
3 機体 










































代卜羼^豆=矜叉議謹^=鈐 
翁=冥1§4§ 

^K=S^ ^bW4^-XW^m 

罗 h ^ S 罗参 卷 S 翁^= 猶 


97年12月16日発売！ 
A4 判本体予価2000円 



このゲームを象徴するシス 
テムである、標的自動追尾シ 
ステムについて説明しよ一つ。 

通常' シヨットボタンを押 
すと、自機の機首が向いてい 
る正面方向にメインシヨット 
が発射される。このとさ、シ 
ヨットボタンを連射すれば、 
そのまま正面に向かって発射 
し続けるが、シヨットボタン 
を押したままにすると、敵に 
ロックオンマ—カーが点灯。 

ロックオンマーカ—が点灯 
している敵機には、自動でシ 


ヨッ トが撃ち込まれる。 シヨ 
ットボタンさえ押し続けてい 
れば、たとえ自機が移動して 
も敵機に撃ち込み続けるため、 
敵弾を回避しつつダメ—ジを 
与えることがで$る。 

しか-：*、敵を破壊するまで 
無制限にロックオンし続ける 
ことはで$ない。ロックオン 
中は、画面左上のゲ—ジが減 
少し' これがなくなつた時点 
でロックオンが解除されてし 
まぅ0 

それほど耐久力のある敵機 
でなければ、1回のロツクオ 
ンで破壊できるが、ボス級の 
敵機には、何度もロックしに 
いくしかないのだ。 



もちろん、敵機の隊列や自 
機のシヨット性能によって、 
ロックしたほ I つがいい場面と、 
そ-つでない場面があるので、 
通常のシヨツトとの使い分け 
をよく考えて使つていきたい 
ところだ。 



ます、シヨツトポタンで射撃し 
て、敵機に□ツクオン f >— 力— 
を付ける。 


f >— 力—を付けたら、ボタンを 
押している限り移動しても自動 
的に敵機を狙つて <れるので、 


敵機を回り込みながら攻擊が可 
能0 



•ョ— ロッパコ|ス 

アルジェリア•イタリア. 
ネザ—ランド(オランダ)•口 
ンドン(イギリス).アイスラ 
ンドを回る n — ス。西洋風の 
町並みが美しい。 




—ス紹介 


• アメ IVRn — ス 

ニユ—ヨ—ク•シカゴ•ヒ 
ュ—ストン•ロサンゼルス. 
サンフランシスコの各都市を 
転戦する n — ス。自由の女神 
が印象的だ。 


標的 n 動 ioM 
システムについて 


• エキスパ—卜 n — ス 

この n — スだけは、上級者 
向けに作られており、難度が 
非常に高い。ル—卜としては、 
タイ.中国•京都丨大阪•二 
ユ—ヨ—ク•シカゴ•ヒユー 
ストン•ロサンゼルス•アル 
ジエリア•イタリア•アイス 
ランドを転戦する。その他の 
コ—スのオムニバス版といつ 
た感じだが、初心者が選ぶと 
痛い目にあうぞ。 


• アジア n — ス 
タイ•中国•京都*大阪. 
東京•川！ E を回るコ—ス。日 
本人にはお馴染み' 京都•五 
重の塔などの名所が、いたる 
ところに発見でさる。 
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■ I 

1 榊原千春 
2兵庫県神戸市 
3セント•ジョセフ女学園夕 
4 161 cm • 46 kg 
5巳86 • W 51• H 84 
6 4月18日 • 〇型 
7音楽鑑賞 

•ノノ 





'.'く P ぐ^ 

% 

'.4 





1小泉瞳 
2愛知県名古屋市 
3金沢女学院 
4 163 cm • 54 kg 
5巳90 • W 56 • H 87 
B 11月11日 • 〇型 
7ディスコ•ゲーセン 
での対戦 



プロフイールの見方 

1名前 
E 出身地 
3出身校 
4身長•体重 
5スリーサイズ 
B 誕生日•血液型 
7趣味 







フアインドラブはすでにセ 
ガサタ—ン版が出ているので 

ござる。知つてる輩には説明 

するまでもないでござるが、 
もともとこのゲ—厶は、パソ 
コンでその手の人に人気のあ 
つた「全国制服美少女グラン 
プリ」という、グラフィツク集 
のキヤラクタ—の中から人気 
のキヤラを登場させたパズル 
ゲ—厶でござる。それがア— 
ケ—ド版で出るということで、 
紹介しているわけでござるよ。 



ゲー厶の内容は間違え探し' 

神経衰弱、パネルパズル、ジ 

グソ—パズルの4つのパズル 

で構成されているでござるよ。 

無論お約束として、パズルに 

使用されている絵は、ピチピ 

チの女子高生がキワドイボ— 

ズをとったものばかり。バズ 

ルが完成すれば整った形の絵 
が拝めるとい5わけでござる。 

SS 版ではアドベンチヤー 
シーンもあつたので ござるが、 
Ac 版ではパズルに重点をお 


いているのでアドベンチヤ— 
に入つてはおらぬ、少々残念 

でござるな。そのかわりと言つ 

ては何だが、パズルを解いたあ 
かつ吉には、年齢制限付キしの 
SS 版にさえ入つていなかつ 
たゥヒ八なご褒美グラフィツ 
クが拝めるよ-つになつている 
のでござるよ。ど|つでござる、 
やりたくなつたでござろ I つ。 

このゲ—厶に出てくる女の 
子は10人いるのでござるが、 
今回はその中から4人を紹介 
するでござる。 

残りの6人も次号で紹介す 
る予定なので、首を長〜くし 
て待つているでござるよ。で 
はさらばでござる。 


おなじみのパズルで 
安心ブレ V 
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俺好みな焼き方。火炎放射が跡かだも〇 H !!タイトローブ！片手で支えるとは 
な < 焼き尽< す。 さすがだね。 
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バイクでの猛攻。敵もなかなかあつばれな動 
きである。 






NIUCER COMMENT 

最近骨のあるアクションシュー 
ティングが無いとお咦吉のアナ 
夕丨お待たせしました。「ショッ 
クトルーパーズ」は、そんな貴方 
にお送りする正統派アクション 
シューテイングです。スコア稼 
ぎも熱いので楽しんで下さい!！ 


DATA 

発売中 

ジャンル/アクション 
操作/日_4 
メーカー/ザウルス 
開発状況/100% 


ブレイヤ—は最初に3つあ 
る作戦ル—卜の一っちどれか1 
つを選択して最終面へ向かう。 
3つの角度から攻略していけ 
るとい-つわけだ。 

このル—卜にはジヤングル、 
山岳、渓流とい一っふ一っに分か 
れていて、もちろんそのルー 
卜ごとに様々なシ—ンが待ち 
|つけている。 

バイクに乗って戦闘したり 
崖を上ったり船上で戦闘した 
りと、ル—卜によって全く違 
ラシ—ンの連続なので1つの 
ル—卜をクリアしても楽しみ 
はまだまだ続くわけである。 

3ステ—ジ終了後に再びル 
I 卜を選択していくことがで 
きるぞ。つまり9通りの進み 
方があるわけだ。 


ルモ—ドのと吉にのみ有効で、 
いつでも好きなキヤラにチェ 
ンジで$るのだ。場面に合わ 
せて使つていこう。 

卜遒扒 


以上がゲ—ムの概要である。 
冒頭でも述べたが、久々の本 
格アクシヨンゲ—厶なので見 
つけたら是非プレイしてほし 



これは山岳ル—卜か?バラシユ 
—卜部隊相手に死刀を尽<す。 


3人で協力してプレイしてい 
くことがで^るのが面白いと 
ころである。 

もちろん各ステ I ジ、各シ 
—ンで最適なプレイヤ—にチ 
エンジしていくのも重要なポ 
イントであろう。 

基本操作説明 

チームバトルモードが面白 
いのを説明したところで、今 
度は基本操作について説明し 


よ|つ。 

このゲ—ムはネオジオ用な 
ので使用するボタンは A 、 巳、 
C 、 □、の4ボタンである。 

@…シヨツト 

A ボタンはシヨツトボタン 
である。ノ—マルシヨツトは 
無制限であるが、道中で拾*つ 
武器アイテムにより弾数制限 
はあるが様々なシヨツトを撃 
つことが可能だ。 

また、 A ボタンを押しつ放 
しにすることでシヨツトの方 
向固定が可能となつている。 
( e ) …緊急回避 

巳ボタンは敵の攻撃をかわ 
す緊急回避ボタンである。こ 
の回避動作中は完全無敵なの 
で、使いこなす必要がありそ 
うだ。ちなみにレバ—で日方 
向に回避可能だぞ。 

◎…特殊武器 
残り弾数に限りがあるもの 
の強力な特殊武器は頼りにな 
る。この武器も日方向に撃ち 
分けが可能で、アイテムによ 
つて補充ができる。 

◎…プレイヤ I チェンジ 
この□ボタンはチームバト 



ザウルスからの新作「ショ 
ックトルーパ I ズ」はなんと 

アクションゲ—ム 

である！ 

|つお—久々。この世の中で 
、アクションゲ—厶を出してく 
れるメ I カーがあるのを私は 
非常に尊敬します。 

とい-つわけでアクシヨンゲ 
I マ—にはたまらなくおいし 
いこのゲ—ムは、基本的には 
撃ちまくるゲ—厶なのだが…。 


で注目は © のチ—厶バトル 
モ—ド。 

これは日人の中から3キヤ 
ラ選択し、好キ J なところでプ 
レイヤ—をチェンジさせてい 

くことがでさるモ—ドである。一 
ここで重要なのが' それぞれ 
のキヤラのライフ、ボム、が 
共有ではないということ。 

つまり、ライフが減つたら 
次のキヤラに交代し、体力回 
復が出たところでキヤラをチ 
エンジレて回復、といつたプ 
レイが可能となるのだ。この 
よ|つにチー厶バトルモ—ドは 
















































生年月日 *4 月 2 日（牡羊座）血液 
型 * A 型 3 サイズ•巳.83 W .57 
H .84 身長 •158 cm 愛称•サキ出 
身地•兵庫県姫路市家族構成•父 • 
S 趣味•熱帯魚の収集と観賞好 
きな食べ物 • しそ好さな色 • バス 
テルカラー特技•新体操体の好 
きな部分•額好きな動物•電気ろ 
なぎ 




生年月日 *1 月15日（山羊座）血液 
型•〇型3サイズ * B . 91 W .60 
H .90 身長 •167 cm 愛称•ナオ出 
身地•干葉県市川市家族構成•父. 
©•姉2人趣味•食べ歩き好きな 
食べ物•バスタ好きな色.白•銀 
特技 • お色気体の好きな部分•お 
□ 好きな動物•子猫 



生年月日 .6 月20日（双照座）血液 
型•巳型 3 サイズ . B .85 W .58 
H .84 身長 •170 cm 愛称•カエデ 
出身地•京都府家族構成•父 •©• 
祖©•兄趣味•ダンス•クラフに 
通う好きな食べ物•たい焼好き 
な色•黒•グレー特技•ダンス体 
の好杏な部分•お腹好さな動物- 
黒ヒヨウ 




生年月日_11月3日（さそり座）血 
液型 * A 型 3 サイズ•巳.84 W .59 
H .86 身長 •162 cm 愛称•カスミ 
出身地.埼玉県川越市家族構成. 
父•扭•弟趣味•絵を描<事好 
さな食べ物 • 子持ち昆布、とびつ子 
好きな色 • スカーレットレッド特 
技 • おむすび作り • 早起き体の好 
きな部分•手好きな動物•ウズラ 



DATA 

MAKER CONIIEIIT 

発売日/ 12 月予定 
ジャンル/花札 
操作/パネル 
メーカー/ビスコ 

f お待たせしました！ついにピスコ| 
1が送る日人の美少女が貴方とコイ1 
| コイしにゲーセンに登場！恋 2 は前 | 
1 作譲りの美麗イベントはもちろん、 1 
g 通信機能も搭載！キャラ選択有り g 
§で八マリ度の高い対戦を貴方も一| 
1 度体験してみては 7 


もの花札ゲ厂ムがパワーアップし t 痛っ1き_ 
，担当： CHU / 



ぞ'何と言っても今回の最大? 
の変更点は、通信対戦が可能 
になったごと。麻雀ゲ—厶で 
はすでに当たり前になりつつ 
あるが、花札ゲー厶で通信対 
戦がで$るのはアーケ—ド界 
では初めて(のはず)だ。 

キャラクタ—デザインは前 
作同様、「スタジオ•エツクス」 
の「平山円」氏、セルワー 

クは 「studioDXJ 

が担当しているぞ。 


まつだ。 

その相手とは、なんと隣街 
の唐都(と^と)学園(女子 
高)花札クラブの4人であっ 
だ。 

こ〇して出会つだ彼女だち 
は「もつともつと強い人だち 
と花札を！」「花札の輪を広げ 
だい！」を念頭に W 花札部を 
結成してしまつだのだ。 

こラして実力、魅力を兼ね 
揃えた8人組が誕生しだ。 

この噂を聞きつけだ全国の 
強者だちがまた挑戦しよ/つと 
駆けつけてきだ！「私だちと 
勝負?いいわよ。私だちはど 
んな挑戦も受けてだつわ」 



2年前、編集部を中心に異 
様に盛り上がり、テレカや厶 
ツクまで発売した花札のゲ— 
厶「ス—パ—リアル花札•恋 
こいしましよ」の続編だ。 

前作のキヤラクタ—数は4 
人だったが、今回のキヤラク 
夕—数はその倍の日人。この 
うち4人は前作のキャラクタ 
—なので' 前作のフアンも安 
心して楽しめるね。 

変更点はそれだけじやない 


スト —U— 

前回、全国高校花札大会で 
のベスト4を独占しだ花札部 
の4人。あれから1年今度は 
楽しい花札をみんなに分かつ 
てもらいだいが I 心で、全日 
本花札選手権に出場しなんと、 
まだしても優勝をかざつてし 
まつた…が、しかしそれはた 
だの優勝ではなかつだ。なん 
と大会始まつて以来の W 優勝 
となつだのだ。 

その相手とは長い死闘の末、 
ど f つしても決着がつかす W 優 
勝となつたが、花札を通して 
お互いが妙に意気投合してし： 
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エレクト□ニック•アーツ •!；! クヲー株式会社 

〒141 東京都品川区上大崎 2-24-9 IK ビル 3 F 製品に閲するお問い合わせは弊社カスタマーサボート係までお気转に： TEL 03-5436-6400 (受付時間 11:00 〜 17:00/ 月〜金.祝日休） http :// www . ea . com / eav / 
与^ このマークが表示されたソフトウェア、ハードウェアおよび囲辺機器は、セガサターンと互換性があります 

SEGASATURN ぉょび#は株式会社セガ•エンタープライゼスの商標であり、 SEGASATURN 専用の用辺嫌器、ノブトウエアを表すものとしてその表示を承 B したものです。 


Electronic Arts t, 




















■天獅子悦也、赤名めい 
子、高塚カズイ、森岡慎一 
(2 点）、 MONO 〇惠の 
5人が KOF の人気キャラ 
を描 S 下ろした卓上カレン 
ダーなの だ。 


お求めは全国のマルゲ屋、又は グッズ プラザの コーナーで 

※送料はすべて （ E ) です 

#1 I — 作ン■さ 

鷺 •し ^ ノ ぃホ イダ大ど 


N £0* G £0 ギヤルズカレンダー 

■今年の作象さんは、横田守、さいとうつ 
かさ、井上そら、いのうえたくや、介錯、 
るりあ 046、 たかしあきら、中村博 文。 
S 枚目は ポスターに 使ってね。 


虹色町の奇跡カレンダー 

■七色ドリームスだから 1 7枚綴りってわけ 
でもないんだが、シールが付いて、断然お 
得な気がするような気もする… 


[価格1890円（税込） A 2 利/7枚綴り] 

7ァンパイアセイヴァーカレンダー 

■セィヴァー 
-" : t | Hn のメストっぽ 
ぃシンプルヵ 
レンダ ー。 


[価格2310円（税込） A 2利/8枚綴り] 

スーパーリアル麻雀 PVII カレンダー 

^^ ■実は制作者 

:に 

入りの T キ。 


[価格2100円（税込） A 2利/7枚綴リ] 

ラングリツサーイラスト レーシヨ ンカレンダ 
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The First Anniversary sendaiten 
presented by maruge-ya 


rzr ノバー 
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_购_科癒 

デ ㈣ (擊攀_^^_:翁驅 

兹■るに⑸山並!で r 财シ抑ャルス:^ンツー」を 

massssmma^^^^m 
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G - Model 荻蓮 

G - Model 荻窪店近日オープン予定!！ 



♦ fiEI マルゲ屋跃窪店と同じビル、同じフロアに 

^ SL , 2店目の G - Model 、 荻窪店がオープンします。 
7 T — えつ、地図が簡単すぎるつて!？ 

_ *-5 大丈夫、较窪駅南口を出てすぐ向かいのビルだから 

_ 「ぐノし』 駅まで行けば着いたも同然なのだ！ 

^みんな来てね！ 
































































































































































生者の世界し死者の世界 pm ぶ「地獄 n 」。 人の世の始まりよりこのかた、 
:の M 界？守っ7さ/:のか、、、青龍、 〈枝、 朱省、 i 武の“四#，，てある。 
i か I 、:.田:#蠢が负十:憎舊 K ’ よっマ崩れ/:時、 Mfr 地獄 n 」 もま/:、 
扃埭が、始まった。それは同時に人のせの勒釓の始 i り感義 H マいた。 


株式会社エス•エヌ•ケイ〒564大阪府吹田市豊津町 18-12 ♦ SNK テレフォンサービス東京 S 03(5275)6200 大阪 B 06(339)0110[ AM 9:00 〜 PM 5:00] ※電話番号はお間違えなく。 
















(スト 1 J ■トフアイタ-！ D 2 nd インパ外 1 シ■クレツトフアイル 取！!店 •プラサカプコン ( 野幌店 斤〇的北海道江別市東野幌本町 7 - 5【 セリオ野幌 2 f ゲームコーナー 】 •ビバ•サーカス ( 柏村店 斤〇 38 - 3 】青森県西津軽郡柏村大字科 
41 【柏村ショッピングセンター内ゲームコーナー】 ♦ビバ•サーカス(本荘店)〒015 秋田県本荘市出戸町宇岩淵下 18 【ジャス コ本荘店 1 F ゲームコーナー】 •カプコサーカス〒950 新潟県新潟市大形本町 1-1 刀 
ャスコ シティ新潟栗内ゲームコーナー】 •カブコステーション(三条店）〒955 新潟県三条市須頃 3-58 【コ メリ三条店内ゲームコーナー】 •マジカルカプコ（三荣店）〒955 新潟県三条市本町 3-7-6 【まるよし本 
—ムコーナー】癱 カプコステーション(十日町店〉〒948 新潟隈十日町市大字山本字谷内 836 【シルクモール内ゲームコーナー】 •メルヘンランド(見附店)〒954 新潟県見附市学校町 1-615-1 【ライオンドー! 
F ゲームコーナー】 •メルヘンランド伯楢店）〒 950-1 2 新潟県白根市字白根 2793 【ライオンドー白根店 2 F ゲームコーナー】 •マジカルカプコ（佐和田店）〒 952-1 3 新潟県佐渡郡佐和 田 町長木字腰前 783 
センタ-ムサシ佐和 田 店内ゲームコーナー】 #プラサカプコン（黑埼店）〒 950-1 1 新潟県西蒲原郡黒埼町山田 428-2 【黒埼ショッピングセンター内】 •メルヘンランド（分水店）〒 959-01 新满県西蒲原郡分フ J 
笈ヶ島 4978-1 【分水パコ 1 F ゲームコーナー】 •メルヘンランド(十日町店）〒948 新潟県十日町市旭町【ライオンドー十日町店 1 F ゲームコーナー】 •マジカルカプコ（取手店）〒302 茨城県取手市取手 2-8-8 
羽ビル 1 F 】 •メルヘンランド（岡部店〉〒321 栃木県塩谷郡藤原町大字大原 1402 【ホテルニユー岡部内ゲームコーナー】•鲁 メルヘンランド(会津店)〒965 福島県会津若松市中町 4-36 【フイオンドー本店 4 R 
—ナ ー 】♦ビバ•サーカス(船引店)〒9 フ 9-43 福島県田村郡船弓旧： F 字原田 14 【船引パーク内ゲームコーナー】 ♦メルヘンランド（ホテル東急店)〒279 千葉県浦安市舞浜 1- フ【東京ベイホテル東急 3 F ゲームコ- 
•ブレイタウン（サンルート店）〒279 千葉県浦安市舞浜卜 6 【サンルートブラザ東京 1 F ゲームコーナー】參 ビバ••サーカス（茂原店）〒297 千葉県茂原市高師 1 フ 35 【茂原ショッビングプラザアスモ 2 F ゲームコ 


株式会社ユ 


< AM 事業本部> 


•本 社/〒540 大阪市中央区内平野町3 丁目1華3号 

•東京支店/〒 163-02 東京都新宿区西新宿2丁目6番1号（新宿住友ビル43階） 
くカプコンソフト情報〉大阪バ06) 946-6659 東京/ (03)3340-07 18 札幌バ〇11 )28 1~|8834 
仙台バ022 )214-6040 名古屋バ 052)57 1 -0493 広島バ 082)223^3339 
松山/ (089)934-8786 福岡バ〇92)44 1-1991 ※驅番号は、よく確かめておかけ間違い?)ない様にして下 




















ラサカプコン^津店）〒 299-12 千葉県®津市罱木 124-1 【イオン窩津ショッビングセンター内ゲームコーナー】♦プラサカプコン(横須货店）〒238神奈川県横須城市若松町 2-30-0100 【モアーズシティー内 
_プラサカプコン（相模原店）〒229神奈川県相模原市中央1 -3-9 【アイワールド相模原店新館 3 F ゲームコーナー】•プラサカプコン（座間店）〒228神奈川県座間市ひばりが丘 4-620 フ【座間ひば h が丘りコッピ 
2ンター内ゲームコーナー】•プラサカプコン（山室店）〒 939® 山県富山市山室 226-2 【グリーンモール山室】參プラサカプコン（离岡店)〒933®山県高岡市駅南 2-1-1 【高岡サティ 3 F 】 •プラサカブコン(魚津店） 
フ富山県魚津市上村木413アップルヒル 2 F 【 Y 2 FACTORY 内ゲームコーナー】•メルヘンランド（美通店）〒501岐阜県美灑市千畝2705番地1外31筆【美瀾共同ショッピングセンター内ゲーム-— 】 
ジカルカブコ（遘田店）〒471愛知県塱田市東山町1 -5-1 【グリーンシティ 3 F ゲームコーナー】•キッズパーク（通田店）〒471愛知県璺田市東山町 1-5-1 【グリーンシティ屋上】•キッズカプコン（青木店） 
0-03 愛知県留田市罱木町 4-57 【題田第1共同ショッビングセンター内】•プラサカプコン(安城店）〒446愛知県安城市住吉町荒曽根23【安城ビバタウン内ゲームコーナー】•メルヘンランド（弥苗店）〒498热 
毎部郡弥惠町大字蜊浦字南前新田123【ウイングプラザパディー 2 F ゲームコーナー】參プラサカプコン(アクティ〉〒547大阪府大阪市平野区長吉長原東卜 2-61 •プラサカプコン（コスモタワー店）〒559大阪府 
节住之江区南港北 1-14-1 6大阪ワールドトレードセンタービルディング•メールポックス番号224•メルヘンランド（岸和田店）〒596大阪府岸和田市土生町 2-32-7 【岸和田!-ークタウン2ロゲ ー A コーナー】 
いサーカス(贿取店)〒590 -04 大阪府泉南郡熊取町大字紺屋85【ニチイジャンボスクェア熊取店 3 F ゲームコーナー】參プラサカプコン ( AP 店）〒549大阪府泉佐野市泉州空港北1【エアロプ^ H •■•タカシ，ヤ 3 F 】 
V •サーカス(桜井店)〒633奈良県桜井市大字吉備 542-1 【トステムビバ桜井店内ゲーム]—ナー】•メルヘンランド(可部店)〒73卜02広离県広島市安佐北区可部 5-11-1 7【マルショク可部店ゲームコーナー】 



>好評稼働中!!# 


CAPCOM FAX 通信 FAX ： 06-947-4540 最新ソフト、攻略テクニック、イベント情報など知りたい情報満載!! 24 時間いつでも引き出せます. 

< カプコンホームページ（インターネット ）> http://www.capcorn.co.jp/ 
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